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N esta edicdo abordaremos alguns as-
pectos da compatibilidade, um tema
essencial, principalmente aqui em nosso
mercado aonde imperam as dificuldades de
comunicagdo.

A compatibilidade, a primeira vista, s6
traz beneficios: permite o intercdmbio de
software e hardware periférico,; a interliga-
cdo de mdquinas em rede e, especialmente, o
aproveitamento do trabalho e investimento
j3 dispendidos na hora em que se quer trocar
ou utilizar tempaorariamente OUlro equipa-
mento. E o caso, por exemplo, da utilizacdo
de arquivos de um software em mdguinas de
diferentes linhas. Sobre este assunto, dé uma
olhada na solugdo encontrada por nossos co-
laboradores José Carios Niza e Ronaldo Gis-
mondi para transferir arquivos do Visicalc
entre equipamentos compativeis com Apple
e TRS80.

Da mesma forma, compatibilizar lingua-
gens seria um importante passo no sentido
de popularizar a operacdo dessas mdquinas:
Jjd imaginou ndo s6 poder usar uma enorme
biblioteca de programas corno também saber
programar com igual desenvoltura qualquer
micro que lhe caisse as mdos? Bem, enquan-
to nossa realidade ndo é a do padrdo e sim
da proliferacdo de dialetos, os usudrios vdo
se wvirando como podem: Maria Sylvia
Abaurre, por exemplo, encontrou na tradu-
cdo um meio razodvel de utilizar, em seu
Commodore, programas para outras linhas
de equipamentos,

Mas & na hora de adaptar as mdquinas ao
mercado brasileiro sem, contudo, descarac-
terizd-las em suas compatibilidades iniciais
que a coisa se complica. Veja a maratona
que &, e 0 troca-troca de EPROMSs que en-
volve, a ‘‘operacdo’’ de dotar um micro —
Apple ou TRS — de condicdes para falar um
portugués decente na matdria “"Acentuacdo
nos micros nacionais”’,

Se formos parar para refletir mais seria-
mente sobre esta situacdo, veremos que esta-
mos nos perdendo em detalhes verdadeira-
mente absurdos, como fazer com que um
TK-85 possa utilizar um periférico do
CP-200, ou gque um Apple-like possa usar
uma placa de outro Apple-like, O gue deveria
ser natural torna-se, por vezes, excepcional-
mente dificil. Triste quadro: enquanto nos
EUA discute-se os méritos exatos da compa-
tibilidade (existe uma corrente de analistas
que alega que a padronizacdo dela decorren-
te inibe a exploragdo real das potencialida-
des especificos de cada mdquina), aqui no
Brasil ainda tratamos de compatibilizar os
compativeis entre si e, o que & pior, com
Seus compativeis originais.
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O sorteado deste més, que receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é Fernando Brasil Sales, de
Fortaleza — Ceara.

p

Sou usudrio de um CP-300 e f4 n® 1 de
MICRO SISTEMAS, Sugiro que publiquem
mais jogos e utilitérios (como o Copsys e 0
6timo Quasar), Gostaria ainda que publicas-
sem um mapa da ROM, a exemplo dos ja
publicados para outras linhas de equipamen-
tos.

Fernando Brasil Sales
Fortaleza - CE

/ APPLE CLUB /

Tem esta a finalidade de parabenizé-los
pela matéria publicada em M3 n® 43, com
o titulo de '"V& procurar sua turma em um
clube de micros’', que proporcionou aos
usuarios saber da existéncia destes clubes.

Queremos ainda informar aos leitores,
que devido a ma utilizacdo, por parte de
alguns socios, dos programas por nos em-
prestados em perfeitas cordicGes de uso e
que, na ocasi¢do da devolugdo, constata-
mos estarem danificados, decidimos, a par-
tir do més de maio/85, nfo mais trabalhar
com empréstimos, mudando desta maneira,
a cobranca de taxa de Cadastro de Sécio e
os valores logicamente devidos pela aquisi-
¢do de programas.

Valmir Garbin
Diretor/Apple Magic Club

/7 TK 85 COM EPSON /

Sou possuidor de um TK-85 e recente-
mente adquiri uma interface de impressora
paralela fabricada pela Microdigital .

Como utilizo uma impressora EPSON
cujos caracteres e instrucdes se baseiam no
codigo ASCII, gostaria de saber sea interface
permite o acesso aos caracteres de n® ASCII
128 a 255, pois ha necessidade deles para
utilizar o potencial grafico da impressora
assim como algumas instruces de tabula-
cdo. O folheto que acompanha a interface é
omisso a esse respeito, Em caso negativo, é
possivel fazer alguma adaptacdo?

Luiz Mamede G. Magalh&es
Rio de Janeiro - RJ

SUGESTOES /

De acorde com nosso procedimento ha-
bitual, remetemos sua pergunta 8 Micro-
digital:

“Para utilizacdo de uma impressora no
equipamento TK-85 é necessdrio a utiliza-
cdo de uma interface para impressora, tendo
as seguintes especificagBes: Paralela; Padrdo
Centronics.

Esta interface permite acesso aos carac-
teres ASCII de 0 a 127, sendo estes repre-
sentados na impressora. Os caracteres 128 a
255 sdo caracteres grdficos do equipamento
TK-85, portanto estes caracteres sdo pro-
prios da ROM do computador. Sendo estes
ndo reconhecidos pela impressora devido ao

seu sisterna, que entende estes (caracteres
gréficos) como caracteres de controle. Ou
seja, os caracteres ASC/I de 128 a 255 ndo
sfo codificados pela impressora, portanto
ndo é possivel fazer a adaptacdo para estes
caracteres devido ds razBes acima citadas.”
Ricardo Tondowski

Assessor da Diretoria da Microdigital

/ AUTCAT/BAS /

Através da reclamagdo de um leitor pau-
lista, verifiquei que o programa AUTCAT/
BAS (MS n© 38, p. 69), apresentava proble-
mas quando da execucdo de certos progra-
mas. Exemplificando, citou o SARGON/
CMD que apresentava um cursor piscante
na tela, o que ndo é proprio desse jogo,

Identifiquei esse problema, como sendo
um residuo do comando CMD''D:0". E,
para solucionar, criei uma nova linha que de-
vera ser inserida no programa AUTCAT/
BAS:

1370 DEFUSR = 106 : X = USR (0)

Esta linha cnama a rotina $INITIO,
no endere¢o decimal 105 da ROM, para re-
tornar todas as entradas/saldas as suas con-
digBes iniciais, o que faz desaparecer o pro-
blema,

Ari Morato
Ipatinga - MG

/ SPEAK & SPELL /

Gostaria de me comunicar com alguém
que conheca bem o aparelho Speak &
Spell, fabricado pela Texas Instruments.
Meu endereco é: Rua Maria Custédia, 38
— CEP 02460 — Sao Paulo— SP.

Sérgio Augusto da Costa
Sdo Paulo - SP

/ GEOGRAFIA NO MICRO /

Como professor, adquiri recentemente
um TK 85, e de formaprimdria, tenho feito
programas na d&rea de Geografia, a qual
leciono.

Gostaria de contar com apoio dos cole-
gas que j& elaboraram programas nesse setor,
e se possivel trocar idéias com o fim de aper-
feicoamento., Meu endereco é: Rua C n® 11
— Jardim Marialda — CEP 06730,

Avelino de Oliveira
Vargem Grande Paulista - SP

/ TECLADOS SPEED /

Gostaria de parabenizar a firma Speed
Eletro Eletrénica de Contagem - MG, pelo
excelente produto por eles fabricado (tecla-
do para linha Sinclair). (...) Adquiri um que
funciona com perfei¢do, porém a Speed po-
deria melhorar 0 manual de instalacdo, que
ndo condiz com o excelente material pro-
duzido pela firma.

Henrique O. E. Ammirabile
Brasrlia - DF

Envie suas correspondéncias para: ATl —
Anélise, Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda.,, Av, Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,
CEP 20030, Se¢do Cartas/Redagdo
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O CENTRO DAS ATENCOES EM
TODOS 0OS AMBIENTES

PARA AMBIENTES MULTIFUNCIONAIS QUE DEPENDAM DE MAIOR NUMERQ DE SLOTS LIVRES E
PARA USUARIOS COM MAIOR NECESSIDADE DE CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO O XT2002
DA MICROTEC E A SOLUCAO EM TERMOS DE “PC-COMPATIVEL”. SEUS OITO SLOTS E O
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INUMERAS EMPRESAS, O XT2002 ESTA DISPONIVEL NA COMPUMICRO PARA PRONTA ENTREGA,
COM OS MELHORES PRECOS DO MERCADO E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO O PAIS. NA
COMPUMICRO, ALEM DO HARDWARE, VOCE ENCONTRA TODA A LINHA DE SOFTWARE DA
MICROSOFT, ASTHON-TATE, MICROPRO E O OPEN-ACESS DA SPA.

OUTROS PRODUTOS DE NOSSA LINHA [VENDA OU ALUGUEL]
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UNITRON AP/TI PLACA MULTIUSUARIO MT200/MT250/MT440* TVA 3378 APL/C/SP
MICROENGENHO PLACA COM-R [RJE) IMPRESSORAS DE LINHA TVA 3379

PLACA MRL 300 A 1000 LPM

PLACA MCR-3 ,

PLACA MPS * GRAFICA E CORES * SOMENTE ALUGUEL
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O Sistema No Break Guardian Linha
Econdémica tem o melhor prego do mercado
por dois motivos:

— A alta tecnologia aplicada no seu
desenvolvimento.

— A fabricagdo propria de componentes,
tais como: transformadores, indutores, cartoes
impressos e gabinetes.

Capacidades disponiveis:
0,25; 0,4; 0,6; 1; 1,5; 2,5; 5; 7,5 e 10 KVA

SISTEMA NO-BREAK G
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PARA SEU el
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ou ligue para a

Tel.. 223-7388.

“WovRrs FiLcRES:

A BASE DO SEU MICRO.

Procure o revendedor mais préximo

Central de Atendimento FILCRES

A FILCRES esta a seu inteiro dispor.

A FILCRES desenvolveu uma linha de moveis
inteligentes, exclusivos para o uso em informatica,
oferecendo o espaco ideal para que seu
microcomputador opere nas melhores condigdes,
livre de possiveis adaptagoes.

Os moveis FILCRES, além de serem projetados de
maneira a proporcionar o maximo conforto ao
operador, apresentam também, design moderno

e avangado, estrutura de ferro pintado em epoxy
revestimento em melamina, materiais que asseguram
maior resisténcia e durabilidade a pega.

A praticidade dos moveis FILCRES, irdao garantir
operagdes mais rapidas e racionais,

dando ainda ao seu ambiente, um toque muito especial.

MODELO - MLO38
P/COMPUTADOR

MODELO - ML0O39
P/IMPRESSORA




Os micros compativeis com o Apple ou o TRS-80 podem gerar os acentos
da lingua portuguesa. Compare aqui os varios sistemas disponiveis

Acentuacao nos
micros nacionais

José Maria de Carvalho e Fabio Taveira Valaddo

utiliza¢do crescente de micro-

computadores em Processa-

mento de Textos for¢ou o

mercado brasileiro a evoluir
e aperfeigoar-se no sentido de adequar
os equipamentos nacionais — principal-
mente os compativeis com Apple e TRS-
80, largamente utilizados profissional-
mente — as regras de acentuagdo da lin-
gua portuguesa. Existem dreas onde a
aplicacio das mdquinas na edicio de
textos é particularmente importante,
por exemplo as dreas juridica e editorial,
e, nesses casos, a obtencdo de textos
limpos e corretamente acentuados, tan-
to no video quanto na impressora, ¢
obrigatoria.

Apesar desta necessidade flagrante,
os fabricantes nacionais de micros das
linhas Apple e TRS-80, na fase inicial
de lancamento de seus produtos, ndo
tiveram a preocupagio de implemen-
tar um sistema de acentua¢do em seus
modelos. Talvez isto se explique pelos
custos de desenvolvimento; necessida-
de de entrada imediata no mercado ou
mesmo porque os compradores ainda
ndo eram exigentes nesta questdo.

O fato é que os equipamentos fo-
ram, entdo, langados totalmente com-
pativeis com os modelos norte-america-
nos, que ndo apresentavam acentuagdo
devido as caracteristicas da lingua in-
glesa.

Antes do aparecimento de adapta-
¢bes que possibilitassem a acentuagdo
nos microcomputadores, para se obter
textos impressos acentuados fazia-se uso

8

de alguns caracteres do codigo ASCII
(ex.: &, ~ , # etc.) como indicativos de
acentos. Com isto, o texto ficava prati-
camente ilegivel no video, apresentan-
do-se correto apenas quando impresso.
Tudo isto era obtido gragas as facilida-
des que alguns programas processadores
de textos apresentavam. A desvantagem
na utilizagao deste processo € que ele
“suja” demasiadamente o video, e com
isto deixa de realimentar o operador,
que s6 vai perceber algum erro apos -
pia impressa, o que conduz a um maior
gasto de tempo.

Apds uma fase inicial, foi introduzi-
do no mercado o sistema IVANITA,
pioneiro na implementagdo de acentua-
¢do de lingua portuguesa em micros da
linha Apple. O projeto independente, de
autoria do engenheiro paulista Ivan Na-
zarenko, serviu de inspiragdo a alguns fa-
bricantes, que logo a seguir langaram
seus proprios produtos com implemen-
tagdes semelhantes ao sistema Ivanita,
ou mesmo com o proprio, através de
acordos com o produtor.

Pode-se afirmar mesmo que o apare-
cimento destas adaptagOes contribuiu
para uma maior participagdo da linha
Apple no mercado, pois era uma opgdo
interessante ao usudrio e, na época, ex-
clusiva para esta classe de equipamentos.
S6 recentemente foram propostas solu-
¢des para os micros da linha TRS-80,
com a introdugdo no mercado do siste-
ma MULTPRINT.

Com estes sistemas, que apresentam
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no video e na impressora caracteres
acentuados, o operador pode ver, direta-
mente no video, o que estd digitando,
podendo corrigir seus erros antes de ob-
ter copia impressa. Estas implementa-
¢oes podem ser exclusivamente solugdes
de hardware ou um misto de hardware
e software, como veremos adiante, e
possuem regras diferenciadas de opera-
¢do na colocagdo dos caracteres acentua-
dos. Além disto, diferem no conjunto de
acentos disponiveis e nos recursos ofere-
cidos: por exemplo, alguns sistemas per-
mitem a acentuacdo de letras maitsculas
apenas no texto impresso, outros ndo.

IMPLEMENTACOES
PARA LINHA APPLE

Além dos sistemas que jd vém incor-
porados em alguns micros da linha (Exa-
to Pro — CCE; APII Tl — Unitron; Craft
II Plus — Microcraft; Microengenho II —
Spectrum), existem ainda as implemen-
tagdes indepemdentes, como as placas
Ivanita e Multprint, geralmente vendidas
pelas lojas especializadas. No quadro 1,
fazemos uma comparagio entre esses di-
Versos sistemas.

IVANITA

O sistema Ivanita é composto de uma
placa que substitui a PROM geradora de
caracteres do micro e vem acompanhada
de um software, em disquete, chamado
DRIVER IVANITA. A placa viabiliza a
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SISTEMA MATUSCULAS | MAIUSCULAS | MINUSCULAS | USA SIMBOLOS COMPATTBILIDADE EXEMPLO DE TEXTO EXEMPLO DE TEXTO FABRICANTE
ACENTUADAS | ACENTUADAS | ACENTUADAS | DELIMITADCRES | COM SOFTWARE NO VIDED NA IMPRESSORA
NO VIDED NA IMPRES- | NO VIDEO E | PRESENTES NO | EXISTENTE
SORA NA IMPRES- | VIDED
SORA
IVANITA NAO SIM SIM SIM Magic Window e ata'u;ao usuaw AATENCAD USUA- IVANITA
Applewriter rm como "é im RIO A camo A €
adaptados pore:ante a acen— importante a
tuagdo. acentuagao
MULTPRINT SIM SIM SIM NAO Qualquer Soft- A‘I‘ENQH) USL[?\RIO ATENCAD L_ESL]ERIO MICRODESIGN
ware, inclusive € impor cano e impor INFORMATICA LTDA.
BASIC tant.e a acentua tante a acentua
Gao. Gao.,
EXATO PRO NAD SIM SIM SIM Programa CCE E'-:'a;;enqﬁo usua- AATENCAD USUARIO OCE - IND. E COM.
Super Texto rio:: camo € im A como & impor COMPONENTES
portante a acen— tante a acentua - | ELETRONICOS LTDA.
tuagao. Gao.
CRAFT II NAO SIM SIM SIM Magic Window e ‘% atencio usud- AATENCAD USUA- MICROCRAFT MICRO
Applewriter rio como e im RIO A camo A & COMPUTADORES
adaptados portante a acen- importante a
tuagio. acentuagio.
UNITRON NAD NAO SIM 27.%] Magic Window e L m USUARIO | | A’l‘ENC’AU USUARIO UNITRON ELETRONICA
AP II TI Applewriter cano e importante como €& importante LTIDA.
a acentuagao. a acentuagao
MICRO ENGE SIM SIM SIM NAO Programa Editex ATENGEO USUARIO ATENGAQ USUARIO SPECTRUM BQUIPA-
MHO II , da Microarte camw é importante como é importante MENTOS ELETRONI
a acentuagao. a acentuagdo. C0S LTDA.
% pelimitador . Ponto-delimitador & 1 espaco W Sem acento
Quadro 1

introdugdo dos caracteres acentuados no
video e, para obtengdo desses elementos
na impressora, o software DRIVER IVA-
NITA permite a gera¢do de um arquivo
PRINTER DRIVER, que se encarrega
de compatibilizar a impressora utilizada
com o sistema (desde que o padrio do
periférico esteja previsto no menu do
DRIVER IVANITA). O arquivo PRIN-
TER DRIVER, juntamente com um
editor de textos — Magic Window ou
Apple Writer —, possibilita a geragdo de
textos com acentuagdo na impressora. O
sistema lvanita, porém, ndo permite a
acentuacio em CP/M 80 colunas.

A Gnica restri¢do ao sistema é que,
no video, é possivel acentuar apenas as
letras minusculas. A obtengdo de letras
maiusculas acentuadas na impressora €
feita através do uso de delimitadores (i,
aranha) que indicam para a rotina PRIN-
TER DRIVER quando uma palavra, em-
bora estando escrita no video em letras
minisculas acentuadas, deve ser impres-
sa em letras maitsculas acentuadas; estes
delimitadores sdo impressos como espa-
GOs.

O fabricante, contudo, prepara para
o més de julho uma segunda versio da
placa (Ivanita II), que permitird traba-
lhar em CP/M 80 colunas, e também a
acentuagdo de letras maiusculas no vi-
deo, eliminando-se o recurso dos delimi-
tadores.

MULTPRINT

O sistema Multprint é o tunico que
ndo necessita de software adicional, sen-
do uma solugdo totalmente de hard-
ware e, por isto mesmo, compativel com
qualquer programa existente.

Ele é composto de uma placa, que
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substitui a PROM geradora de caracteres
do micro, e de um adaptador para im-
pressora que € ligado externamente en-
tre o equipamento e o cabo da impres-
sora ¢ que, fisicamente, tem as di-
mensdes de um cartucho de videogame.
Com o Multprint é possivel obter carac-
teres acentuados maiusculos e mindscu-
los, sendo o texto do video igual ao que
¢ impresso, isto devido a inexisténcia de
caracteres delimitadores presentes no vi-
deo. E possivel usar acentuagdo em qual-
quer programa sem necessidade de adap-
tagdes, mesmo em BASIC. A tunica res-
tricdo é que no programa ou no BASIC
tenhamos letras minusculas e maitscu-
las.

O Multprint é compativel com as im-
pressoras existentes no mercado que
possuam caracteres acentuados (Monica;
Grafix; P-500 e as com padrio Embra-
tel), podendo adaptar-se a qualquer pa-
drdo por encomenda ao fabricante. O
sistema ¢ apresentado em duas versdes:
modelo IC, para uso em 40 colunas; e
modelo IE, para ser acoplado diretamen-
te no cartdo 80 colunas e uso em CP/M.

EXATO PRO

O sistema adotado pela CCE em seu
micro tem caracteristicas bastante seme-
lhantes ao Ivanita. O Exato Pro possui
um circuito incorporado ao gerador de
caracteres que permite a acentuagdo,
sendo vendido juntamente com um edi-
tor de texto, CCE Super Texto, seme-
Ihante ao Magic Window, através do qual
o usudrio pode obter caracteres acentua-
dos no video e na impressora. O editor
de textos da CCE é configurdvel 4 maio-
ria das impressoras que possuam caracte-
res acentuados.

Como no Ivanita, ndo é possivel a ob-
tengdo de caracteres acentuados maius-
culos no video, sendo necessdrio o uso
de delimitadores no texto. A acentuagdo
é possivel no video e na impressora ape-
nas quando se estd usando o editor CCE
Super Texto, ou outros programas adap-
tados, ndo sendo possivel o uso de acen-
tuagdo diretamente em programas BA-
SIC.

CRAFT II PLUS

A Microcraft comercializa seus mi-
crocomputadores com o sistema Ivanita
incorporado, fornecendo juntamente
com o manual do micro a documenta-
¢do da placa. Portanto, todas as caracte-
risticas jd descritas para o sistema Ivani-
ta sdo vdlidas para o Craft II Plus.

MICROENGENHO 1I

A software-house Microarte desenvol-
veu para este micro o programa Editex,
um editor que permite a acentuacdo de
letras mintisculas e mailsculas no video
e na impressora. A acentuagio é seme-
lhante a de uma mdquina de escrever, na
qual primeiro é teclado o acento deseja-
do e, em seguida, a letra a ser acentuada.

O Microengenho II jd é comercializa-
do com os simbolos indicativos dos acen-
tos impressos no teclado. A acentuagdo,
contudo, é possivel apenas com a utili-
zacdo do Editex, que permite, através
de menu, configurar o micro para vdrios
padrdes existentes nas impressoras do
mercado.

AP TI

O TI, da Unitron, possui um teclado
mtehgente controlado por microproces- _

sador especifico (6504) e que, além de &

9
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! e # s % & ! ( ) * E—] R E
1 2 3| 4 5(| 6 7 8 9|0 2 — ||| ser
. . & . 5 ] @
esc|||Q|||WI!II| E RIIT YI|IU | (0] P |||REPT|||RETURN
! a BELL ! ; +
cRel A (| S(IDI|FI|GI||HI||J]||KI|L e | e
é = > ?
sHIFT || FZ 1| X |||C |||V B|/|NI||IM : : / SHIFT
POW
ER
Disposigdo das letras acentuadas no teclado de micros da linha Apple para os sistemas Ivanita; Multprint; Exato Pro e Craft Il Plus,
i T # % & ! ( ) i 2 RE
1 2 3 4 5 6 Q’&7 8 9 0 5 i SET
@
escl||lQ|WI|E|||RI||TI||Y]||U I O ||| P ||[RePT|||RETURN
BELL +
el Allls|[D]||Fl|G|||H]|I||Kk]L] [—Il=
< > ]
SHIFT y 4 Xl C \V} B N M E g 7 SHIFT
POW
ER
Disposigdo dos acentos agudo [ ~ ), grave [ * ), circunflexo{ ) e til (~ ) no teclade do micro APII T1, da Unitron.
! " # % & ! ( ) * —
1 2|3 (||4]]|51]|]|6]|] 7|8 910 ¢ e BREAK
t(fe |llw|l e ||r|| T Y]|[u]]1]|[o FP @ ||| - ||| crean
: e s
i Al|ll|SI|IIDI|F||G]||HI||J||KI|L ; - ENTER
saer Pz I |Ilelllv]|B|N|[™m] S = RIRER

Disposigdo das letras acentuadas no teclado de micros da linha TRS-80 (CP-500; DGT-1000) para o sistema Multprint.

outras fungdes (teclas programdveis pelo
usudrio), permite acentuar mindsculas
no video e impressora. Ndo é possivel a
acentuagdo de maitsculas no video,
além de ndo existir trema (ii).

Temos no mercado a impressora Gra-
fix que pode ser adquirida jd com o pa-
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drZo Unitron em sua PROM de caracte-
res. Para utilizar o APII TI com outro
tipo de impressora, faz-se necessdrio o
uso da interface Graph +, fabricada pela
propria Unitron, e do comando especial
para acentuagdo CTRL I A (que conver-
te determinados caracteres —#;> ; < ;

&, @ ;\ etc. — para sinais de acentua-
¢d0, de acordo com o padrdo Abicomp).

IMPLEMENTACOES
PARA LINHA TRS-80

Em relagdo a linha TRS-80, no exis- 2
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CHEGOU MULTILIST.
ESQUECA
AFASE NEGRA

DASUAVIDA.

Multilist & um papel autocopiativo
para listagem de computadores

de qualquer porte. Ele € revestido

com uma camada invisivel
de corante, suficiente para fazer
copias limpas, nitidas e legiveis

em até trés vias, eliminando o uso

do carbono intercalado,

comum nos formularios continuos.
Multilist aumenta a produtividade
da impressora, simplifica diversas

etapas apos O processo

de impresséo e reduz o trabalho

do operador. Esqueca a fase

negra da sua vida. Use Multilist.

Entre na Era da Informatica.

UM PRODUTO

~ MATARAZID

;.Iii f"[:':\' L
Telex (011) 23789 - Sao Paulo - SP - Brasi

165 - Belenzinho - Tel. (011) 291-8455
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NAO DEIXE SEU SOM VIRAR RUIDO.

Um dos componentes mais importantes para
que seu som nao vire ruido sdo os cabos
AUDIOFLEX. Eles sdo fabricados com as
melhores maquinas e equipamentos, e sua
qualidade é controlada em toda linha de
fabricacdo, o que assegura continuidade de
caracteristicas elétricas ao longo de toda linha.
Os cabos AUDIOFLEX sao
produzidos com cobre
eletrolitico e polietileno novos -
nada de matéria prima
recuperada. Sua montagem é
rapida e facil. Sdo fabricados

AUDIOFLEX"

diversos tipos e bitolas e seus lances sdo
cortados no comprimento exato. Entretanto,
0 mais importante é que os cabos
AUDIOFLEX sao fabricados pela KMP - uma
empresa que utiliza a melhor matéria prima,
pessoal brasileiro altamente especializado e
tem como ponto principal a qualidade dos
produtos que fabrica e um
indice de nacionalizacdo de
quase 100%. Aplique na
engenharia da KMP.

Seu som ndo deve virar
ruido.

Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116/km 25 - Cx. Postal 146 - 06800
Embd SP - Tel.: 011/494-2433 Pabx - Telex
011/33234 KMPL - BR - Telegramas Pirelcable

®MARCA REGISTRADA KMP CABOS ESPECIAIS E SISTEMAS LTDA
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tem fabricantes incorporando em seus
micros facilidades para acentuagdo, ha-
vendo uma op¢do independente disponi-
vel no mercado, que é o sistema Mult-
print. Tal sistema para a linha TRS-80
tem caracteristicas semelhantes 4 sua
versdo para linha Apple, sendo igualmen-
te composto da placa que substitui a
PROM de caracteres e do adaptador
para impressora.

O texto presente no video € idéntico
ao impresso, com todos os acentos pre-
vistos no Portugués, em maiisculas e mi-
nisculas, Também na versZo TRS-80, a
placa Multprint é comercializada em
duas versdes: o sistema IIC, para micros
compativeis com o modelo III; e o IID,
compativel com o TRS-80 modelo I.

Uma outra implementagdo simples,
mas de dificil operagdo, é utilizada pelos
funciondrios da Embratel ligados a rede
Ciranda. Utilizando o editor de textos
Superscripsit e modificando os conteu-
dos originais da PROM geradora de ca-
racteres do micro (CP-500) e da impres-
sora (Mobnica), eles conseguem obter
acentos tanto no video quanto na im-
pressora. O padrdo utilizado na PROM
da impressora foi ‘“‘batizado” padrdo
Embratel, e a Elebra fornece impresso-
ras Monica jd com este padrdo para os
funciondrios da empresa. Embora a acen-
tuacdo seja de dificil operagdo, fique
restrita ao uso do programa Superscripsit
e altere as caracteristicas originais do
micro, esta solugdo ¢ de baixo custo.

COMPATIBILIDADE
COM AS IMPRESSORAS

Com o surgimento dos vdrios sistemas
para acentua¢do nos micros fabricados
no Brasil, o principal problema detecta-
do foi como compatibilizar tais sistemas
com as impressoras que existiam no
mercado.

O que aconteceu, num primeiro mo-
mento, foi que, tanto a Unitron, com
seu micro APII TI, quanto o fabricante
da placa lIvanita criaram padrOes pro-
prios de codigos para caracteres acentua-
dos, passando, entdo, a fornecer PROMs
para equipar as impressoras. Posterior-
mente, os fabricantes de impressoras co-
megaram a oferecer versoes desses peri-
féricos compativeis com um ou outro
sistema,

Outros fabricantes de micros e pro-
dutores independentes langaram seus sis-
temas de acentuagdo, tornando-os com-
pativeis com os diversos padrdes jd exis-
tentes no mercado de impressoras (Mi-
crocraft; Spectrum; CCE e Microdesign,
fabricante da placa Multprint).

Podemos identificar, atualmente,
como principais padrdes de codigos exis-
tentes no mercado de impressoras:

— Padrdo Ivanita: encontrado em im-
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pressoras Grafix, Elebra, Ecodata e El-
gin (140L), ou mesmo em outras mar-
cas adaptadas para funcionarem em mi-
cros da linha Apple que possuam tal sis-
tema instalado.

— Padrio Embratel: encontrado nas im-
pressoras Ménica utilizadas pelos funcio-
ndrios da empresa em micros CP-500.

— Padrdo Unitron: encontrado em im-
pressoras Grafix, podendo ainda serem
utilizadas, mediante placa Graph +, as
impressoras da Sistema ou Elebra.

— Padrdo Abicomp: este padrdo é uma
tentativa de padronizagdo a nivel nacio-
nal. Possui um conjunto de caracteres
acentuados que inclui até acentos inexis-
tentes na lingua portuguesa (por exem-
plo, o “fi”’ do espanhol), para facilitar
a aceitagdo dos produtos nacionais no
mercado exterior. Pode ser encontrado
em impressoras Monica,

Alguns modelos de impressoras ndo
possuem caracteres acentuados e, nesses
casos, ¢ necessdria a troca da PROM de
caracteres do periférico.

CONCLUSOES

O usudrio poderd, neste momento, se
perguntar: qual, afinal, ¢ o melhor siste-
ma de acentuagdo? A resposta vai de-
pender da aplicagdo que se queira dar ao
equipamento; da linha deste e mesmo
do fator custo.

Em se tratando da linha Apple, que
oferece multiplas opgdes, a decisdo fica
menos 6bvia. Se vocé jd possui um mi-
cro com sistema incorporado pelo fabri-
cante, aceite as limitagGes porventura
existentes, visto que ndo vale a pena tro-
car o sistema, mesmo porque podem
aparecer problemas de compatibilidade.
Jd se vocé pensa em comprar um micro
ou possui um sem sistema de acentua-
¢do, verifique no quadro 1 a compara-
¢do entre as vdrias opgOes existentes e
escolha a que melhor se adapte as suas
necessidades.

Para finalizar, é bom salientar que,
para evitar surpresas, o usudrio deve,
antes de se decidir por algum sistema,
verificar se a sua impressora tem caracte-
res acentuados; sendo jd deve ir provi-
denciando, juntamente com a compra
do sistema escolhido, a adapta¢do perti-
nente, i

)
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A Racimec apresenta a Ita.

E faz questao de mostrd-la a voceé
pessoalmente.

Dé um pulo a Racimec. Comtodo
conforto, vocé vai conversar com quem
mais entende de Ita: os técnicos da
Racimec. Com direito a ar refrigerado
e cafezinho no ponto.

Mas lembre-se: esta promogao
¢ vilida por pouco tempo. Incluindo
o prego especial de langamento.

A Ita espera por voce.

Apareca.

*Cabeca para 300 milhées de caracteres.
100 cps, 132 posigaes, 33 linhas por minuto,
caracteres semi-grdficos e em portugués,
saida serial paralela.

“RACIMEC

RACIONALIZACAD E MECANIZACAO

Matriz e Fibrica - Estrada dos Bandeirantes,
10.710 - Jacarepagud - Tel.: (021) 342-8484
CEP 22700 - Telex (021) 22618 RRME BR
Regional Rio - R. Barata Ribeiro, 370/307

Tel.: (021) 235-1561 - CEP 22040

Telex (021) 35056 RRME BR

Regional Sao Paulo - Av. Paulista, 1.471

conjs. 1.114 até 1.117 - Tels.: (011) 284-2808
283-0777 / 283-0969 / 285-2218 - CEP 01311
Cx. Postal 55051 - Telex (011) 25920 RRME BR




Quantas vezes voceé ja pensou em mudar de equipamento e desistiu?
Que trabalho, ndo?! Pois este artigo mostra que migrar para outra
linha ou apenas trocar arquivos nao € coisa de outro mundo

Compatibilize seus
arquivos Visicalc

José Carlos Niza e Ronaldo Curi Gismondi

os milhares de programas que existern no mercado,

alguns possuem versdes para mais de uma linha de

micros. O exemplo mais expressivo destes progra-

mas é o Visicale, que é encontrado para as linhas
TRS-80, Apple e IBM PC.

Embora o programa tenha a mesma filosofia de funciona-
mento para os diversos micros, os arquivos por ele gerados sdo
incompativeis entre si, mesmo porque a formatagdo dos dis-
quetes dessas trés linhas sfo totalmente diferentes, sendo dar
impossivel a permuta de disquetes,

Se o leitor tiver um compativel com TRS-80 e quiser migrar
para a linha Apple, ou vice-versa, ou simplesmente trocar ar-
quivos entre os dois micros, este artigo possivelmente o ajudard
neste intento.

Para que a transferéncia dos dados em arquivos se efetue, o
usuirio deverd dispor de programas emuladores para cada um
dos micros que irZo se comunicar. Além dos dois micros terem
que possuir a interface RS 232, um fator importante € a cons-
trugdo do cabo de interconexdo. (Ver box).

ARS232C

Muito provavelmente, a interface RS 232 € a ferramenta
mais poderosa de seu microcomputador. Mas por que isso? E o
que é RS 232?

Para esclarecer essas e muitas outras perguntas, vamos anali-
sar alguns conceitos prévios. E bom lembrar que,em MSn?42,
num excelente artigo de Roberto Quito Sant’Anna, as interfa-
ces RS 232 sdo abordadas com bastante profundidade e, sem
divida, sua leitura trard um grande embasamento para todo lei-
tor que quer se aprofundar no assunto.

Dentro de qualquer computador, existe um grande nimero de
componentes eletronicos que se comunicam entre si. E através
desta intercomunicagio, e através de sinais, que o computador
estd apto a executar determinadas funcGes. Vamos dar um
exemplo: 0 microcomputador se comunica com as memdrias
através de inimeras linhas (enderegos e dados). Como ha ne-
cessidade de grande velocidade e quantidade de informagGes,
esta comunicacgdo ¢ feita através de linhas em paralelo, otimi-
zando, assim, todo o processo.

Este raciocinio é vdlido para a comunicagdo do micro com
o mundo exterior., Assim um micro pode comunicar-se com
uma impressora através de varias linhas (cabo paralelo), num

14

processo chamado de comunicagdo paralela. A mais comum € a
do tipo Centronics, e podemos dizer que quase todos os compu-
tadores do mercado estdo aptos a usd-la, H4, porém, varias des-
vantagens neste tipo de comunicagio, sendo a principal o fator
distancia: um cabo de grandes dimensdes (maior que trés me-
tros) fatalmente atenuard o sinal, ndo se prestando para comu-
nicagdes a maiores distancias.

Daf haver um segundo meio de propagagdo de informacdes;
a comunicagdo serial. Como o proprio nome sugere, os dados
seguem em série, através de um cabo, até seu destino. Como
no exemplo acima, a ligagdo micro-impressora pode ser feita
através de uma comunicagdo serial, com algumas vantagens.
Mas nem tudo € lucro, pois normalmente este tipo de ligagdo é
mais diffcil e precisa de um software de apoio.

Uma das grandes vantagens da comunicagdo serial ¢ poder-
se utilizar meios j4 existentes (como o telefone), para se ligar
dois ou mais micros.

/'y
Volts
+15
Hivel '@"
+5
0 s
-5
Nivel '1°'
-15
Figura 1
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To ocE SECONDARY REQUEST TO SEND —el¥ |

7 et ¢ LOGIC GROUND (SCND) HLAL
T0 BTE DATA TERMINAL READY * —te20

& ef+- *+ CARRILR DETECT 10 DIE
T DIE SIGNAL QUALTTY DETECT  —fe?l

e RESERVED
0 DTE AING DETECT + —fa22

10@1— RESERVED
10 oce DATA RATE SELECT  —He23

list—  UNASSIGNED
10 OCE TRANSHIT CLOCK  —fHe2h

126/l  SECOMDARY CARRIER DETECT Ta DTE

UNASSIGNED  —f#25
L__ 1deH- BECONDARY CLEAR TO SEND 19 DTE
S

s sinais mais usados estdo descritos a seguir:

PIND SINAL
PGNE Protegdo de terra [chassis).
2T 0 dado serial é transmitido ac dispusitive externa.
3 RD ¢ dado serial & recebido do dispositive externo.
4 RTS Leva umarequisigac ao dispositivo externo para permi-
tir ac computador a transmissao de dados em serie.
5 'CTS Entra a resposta de um dispositivo externo para o RIS
comunicando gue esta pronta para receber dados seriais.
& DSR Entra no computador para dizer gue o dispositivo de re
cepgdn estd prontc para receber.
7 SGND serial de terra.
B CD Entrada para o computador, dizendo gue o mesma percebeu
um sinal de carregamento.
20 DTR saida pelo computadur para dizer gque o dispositivo e
terno estd pronto para receber ou transmitir dado e
riais.
22 RI Entra no computador indicando que o modem recebeu um
sinal de chamada do outro ladao do telefone
Figura 2

A interface RS 232 nada mais é que um padrdo de comuni-
cagdo serial que atende as conformidades da EIA “Eletronics
Industries Association”. Nao fosse isso, e se cada fabricante es-
colhesse o seu padrio, teriamos uma verdadeira Torre de Babel
entre 0s micros.

O PADRAO

O “C” no RS 232 refere-se a uma particular versfo (—5
volts a —15 volts nivel *“1’’; ¢ +5 volts a +15 volts nivel “0”").
Veja a figura 1.

Embora se usem somente algumas linhas do RS 232-C
temos, na figura 2, o conector (do tipo DB), formado por
25 pinos, bem como uma descrigdo dos sinais mais usados.

TAXA DE TRANSMISSAO

Um outro fator importante € a taxa de transmissdo, que ¢
o mimero de ciclos de meio/ponto transmitidos em segundos
(baud).

Para simplificar, diremos que ! baud ¢é igual a taxa de 1
bit, quando um bit de parada é usado, ou simplesmente, como
exemplo, diremos que 300 bps significam 300 bits por segundo.

TECNICAS DE TRANSMISSAO

Como vimos anteriormente, o computador se comunica por
dentro em forma de sinais paralelos. Para serializdlos, existe
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um componente (UART) que transforma estes dados paralelos
em seriais,

Cada bit é transmitido através de uma linha e €, na realida-
de, um impulso elétrico que serd recebido pelo receptor, na
outra extremidade, que deverd saber interpretd-lo. Esta sincro-
nizagdo transmissor/receptor pode ser de dois tipos: assincrona
ou sincrona.

A maioria dos microcomputadores usa a operagio assincro-
na, e ¢ dela que nos ocuparemos. Observe abaixo:

Start Bit Parity Bit

' +

Stop Bit

Transmissao Assincrona

Temos ai um start bit, um grupo de bits (dados) e um stop
bit, permitindo, desta forma, que o transmissor gere informa-
¢Oes em cardter aleatério e que elas sejam sempre compreen-
didas pelo receptor, tendo-se em vista que o que delineia um
determinado dado é o bit de infcio (start bit) e um ou dois
bits de término (stop bit). Uma observa¢do importante € que o
comprimento do dado ¢ opcional, pondendo ser de 5,6, 7 ou
8 bits.

CONEXAO ENTRE EQUIPAMENTOS RS 232

Desde que os equipamentos possuam interfaces RS 232, ¢é
possivel comunicé-los entre si (o software de apoio, neste caso,
deve coadunar os equipamentos quando estes sdo de origem
diferente).

E importante saber se o equipamento ¢ DTE (Equipamento
terminal de dado 1) ou DCE (Equipamento de comunicagdo de =
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COMPATIBILIZE SEUS ARQUIVOS VISICALC

dados). No primeiro caso, temos as impressoras seriais, plotters
etc., e, no segundo, o modem.

No’ artigo de Roberto Quito de Sant’Anna, em MSn9 42, as
peculiaridades das ligagGes entre os diversos equipamentos sfo
exploradas com detalhes. Aqui faremos apenas uma ilustragdo
simplificada destas ligagdes.

Micro — Impressora — Uma forma genérica de ligagdo €
dada baixo:

DSR 20

=

=)

7 SGND 7

TRAMSMISSOR 1 PGND 1 RECEPTOR

2 3

De uma forma mais ampla, devem-se ligar também os pinos
4,5,6,8, 10 e 22, quando houver necessidade.

Micro-Modem — O modem ¢ o equipamento que permite a
comunicagdo de dois micros através de um telefone. A palavra
modem (MODulador/DEModulador) indica as fungdes que ele
executa. No primeiro caso, ele pega um sinal digital e o codifi-
ca em um sinal analégico, modulando-o a seguir e permitindo,
desta forma, que o sinal esteja pronto para ser transmitido por
uma linha telefonica.

No segundo caso, sua fun¢do € exatamente a inversa, permi-
tindo que o modem entregue ao microcomputador um sinal di-
gital, que ¢ exatamente o mesmo que foi originariamente envia-
do pelo micro. Também aqui os pinos usados normalmente
para comunicagdo s3o os mesmos analisados anteriormente.

Micro — Micro — Este meio de comunicagdo permite que se
liguem dois computadores, diretamente entre si, através de um
cabo (a distancia entre eles ndo deve exceder a cinco metros).

Em nossa experiéncia (transferir arquivos do Visicalc) utili-
zamos um micro JP-01, compativel com o TRS-80 modelo 1, e
um Dismac-8100A, compatwel com o Apple II Plus. O soft-
ware de comunicac;io do TRS foi o Microterm 1.4, da Micro-
Systems Software Inc.; e do D-8100A, o ASCII Express, da
Southwestern Data Systems.

Em primeiro lugar, deve-se colocar os arquivos a serem
transferidos no mesmo disquete onde estd o software de comu-
nicagdo que passaremos a chamar de emulador. Caso se dispo-
nha de dois drives, melhor. Bastard que o emulador e os arqui-
vos estejam em discos com sistemas operacionais compativeis
entre si. No caso, usamos o Newdos 2.0, da Apparat Inc., no
JP; sendo que o emulador do Dismac estava em DOS 3.3.

Vamos descrever agora, com detalhes, o uso dos dois emula-
dores, descrevendo os comandos usados para a transferéncia.

MICROTERM

Certificar-se de que o buffer estd aberto. Caso ndo esteja, ir
ao modo de comando, teclando o CLEAR e, em seguida, pres-
sionar o B, observando a mudang¢a no video da indicagdo
“B: Close” para “B: Open”, quando, entdo o buffer estard
pronto para receber dados. Convém, ainda, esvaziar o buffer,
o que se consegue teclando a letra C. Neste momento, obser-
var que, do lado direito do video, aparecerd “Buf used: 0", sig-
nificando que o buffer estd limpo.

Deve-se, ainda, fixar os parametros RS 232 que serdo usa-
dos. Isso se faz acionando a tecla R, Em seguida, aparecerd na
tela “R: Baud:”. Escreva 300 e dé um ENTER. A seguir, apa-
recerdo “‘R: Word:”, “R: Stop:” e “R.: Parity”. Apos cada uma
das trés solicitacdes, tecle, respectivamente, 8 ENTER; 1
ENTER e N ENTER (os numeros se referem aos numerais e
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Construcao dos Cabos

: ﬂumﬂw RS' 232 tém 25 ﬂno:. dos quais os mais usados
A mm;umtmigo

n?or muwmm:dtmésdem
: blrerfacu RS 232, poderd haver uma incompatibilidade entre
&m aipinmz;.? por exemplo, tém a mesma fun-
e, para que houvesse a comunicagdo entre os dois

micros.dev mimﬁoc?me:?evfce-vm
No entanto, existem no mercado interfaces RS 232 para a li-

nha A rmitem que se a ligagdo a sel
?ua upﬁlm no mbgu Eo gﬁ: por exemp;;:aa dapg:;rfa;
bricada pela Unitron.

Leia com atengdo o de‘dean mm_fu-eRs 232, se ela
tiver esta van

que er, mmmdawmwﬁpﬂo cabo.
: “cabo que ligard os dois computadores deve estar configura-
: dadauguint’:form ligue os fios aos pinos 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,
20 e 22 de um dos conectores DB-25 (conector mcchoRS.?.?z)
Do outro lado, teremos outro conector macho RS 232 — 25 pi-
nos. Os fios arizmdasdosp%l 7. 8 € 22 de um lado devem
ser conectados com seus corre zoudtnfu do outro conector (1
com I, 7com 7, etc.). L{;ueo nimero 2 de um ao 3 do outro
~ lado; o.?comoz o4 como 5:05comod; o6como20;eo0
: Zﬂmmoédamnum Oeabompmto

nfo ao nimero de vezes de se pressionar o ENTER). Assim es-
taremos transmitindo ou recebendo palavras de oito bits, sem
paridade e com 1 stop bit (veja explica¢cfes anteriores sobre
transmissdo e recepg¢do de dados).

Se a inten¢do for de receber um arquivo, bastard dar o co-
mando de transmissdo no outro micro e ele serd recebido na
memoéria do TRS. Ao terminar a recepgdo, teclar a letra §, o
que redundard em gravar o contetido do buffer no disco. O
programa, neste momento, dard a mensagem “S: filespec:”.
Teclar, entdo, o nome a ser dado ao arquivo (segue-se um
ENTER) que, uma vez gravado no disco, poderd ser usado dire-
tamente no Visicalc.

Observar, no entanto, que deverdo ser respeitados os recur-
sos de cada programa. Por exemplo, o Supervisicalc ou o
Circalc permitem alterar a largura de uma sé coluna, o que ndo
se consegue no Visicalc. Nesse aspecto, podem ser necessdrias
algumas adaptagdes.

O arquivo Visicalc a ser transferido ndo precisard, necessa-
riamente, estar gravado no formato “DIF”, ao ser enviado a
outro micro. Em se tratanto de transmissdo de arquivos Apple
para TRS, observamos que esse procedimento, as vezes, € mais
adequado, embora demorado.

Se a inten¢do ¢ transmitir um arquivo do TRS para o Apple,
proceder da mesma forma até esvaziar o buffer e, entdo, acio-
nar a tecla L, afim de colocar o arquivo a ser enviado dentro da
memoria. Ap6s apertar L, aparecerd a mensagem “‘L: filespec:”;
entdo, deve-se escrever o nome do arquivo a ser colocado na
memoria do micro, seguido de dois pontos e o nimero do
drive onde ele se encontra (ex.: ““1: filespec: MATRIZ/S85:2) e
teclar ENTER. Assim, o arquivo ird para a memoria do compu-
tador. Em seguida, pressionar o T, que ¢ a chave de transmis-
sdo do conteiido do buffer, e apertar o ENTER trés vezes.
Nesse momento, certifique-se de que o computador estd pron-
to a receber os dados. Se estiver tudo certo, tecle CLEAR e'a
transmissdo terd infcio. Ndo se esquega de colocar os dois com-
putadores em half duplex, para poder acompanhar, nas duas
telas, a transferéncia de dados.

ASCII EXPRESS

Para receber um arquivo no Apple, carregar o ASCII EX-
PRESS, dar o comando CONTROL Q (daqui por diante usare-
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mos o simbolo “A” para representar o CONTROL). Em segui-
da, teclar U e aparecerd um menu, dentro do qual se deve ob-
servar, principalmente, as opgdes E e F. Teclado E, sucessiva-
mente, havera uma alternincia entre half e full duplex. Colocar
em half duplex. Acionando o F, alteraremos o data word
format, isto ¢, a forma de envio/recepgdo dos dados, e aparece-
rdo vérias opgoes. A escolhida deverd ser a de nimero 5, isto €,
“8 N 1” (8 bits, no parity, 1 stop bit). ApGs a escolha, pressio-
nar a letra X para voltar ao modo terminal.

Como passo seguinte, teclar A R, uma ou duas vezes, até
obter a mensagem ‘‘copy on”, significando que o buffer estard
pronto a receber dados. Acionar, ainda, A C (para limpar a me-
méria). Ao terminar, o Apple estard apto a receber dados do
outro micro. Ao acabar a recepgdo, retirar o disco do ASCII
EXPRESS e colocar aquele no qual se deseja gravar o arquivo
recebido. Teclar, entdo, AW e responder & pergunta
“Filename?” com o nome do arquivo a ser gravado seguido de
RETURN. Pronto! O arquivo, entdo, ¢ gravado no disco.

Para transmitir um arquivo do Apple para outro compu-
tador, proceder até onde indica o pardgrafo anterior, acio-
nar o AQ e, a seguir, o S. O ASCII EXPRESS perguntard
“Filename?”. Nesse momento, retirar o disco com ASCII
EXPRESS e colocar o que contém o arquivo a ser transmitido.
Escrever o nome do arquivo a ser enviado e pressionar o
RETURN quatro vezes. Logo apds, aparecerdo as perguntas
“S)standard or P)rotocol?”, “L)ine or C)haracter?” e
“Prompt”. Pressionando o0 RETURN quatro vezes, conforme
indicado anteriormente, assumiremos os defaufs para as per-
guntas acima, optando por transmitir em standard, linha por
linha e sem aguardar um possivel prompt apbds cada linha.

CONCLUSOES

Até onde experimentamos, os arquivos Visicalc do JP-01
foram aceitos e funcionaram perfeitamente no Visicalc e Super-
visicalc carregados no Dismac D-8100 e vice-versa.

Além dos softwares de comunicagdo citados, acreditamos
ndo haver dificuldades em se usar outros, com recursos seme-
lhantes..

No momento estamos testando a transferéncia de arquivos
de processadores de texto, sendo que ji obtivemos bons re-
sultados na transferéncia de arquivos do Scripsit para o Magic
Window II. j

Tencionamos realizar testes semelhantes entre computado-
res compativeis com o TRS-80, Apple e IBM-PC. Alids, af estd
uma boa sugestdo de trabalho para os leitores.

Finalizando, gostariamos de deixar claro que a interface
RS 232, embora ofereca um grande potencial para comunica-
¢do entre equipamentos, é por si propria um sistema sofistica-
do e, de certa forma, um pouco complexo para utilizagdo, tor-
nando-se necessdria uma familiarizacdo do usudrio com o siste-
ma, para que se possa obter o maximo de potencialidade de
sua RS 232 -
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Utilitarios
Apple

Toda a colecdo de pro-
gramas  utilitdrios para
Apple da Beagle Bros, soft-
wan-house americana, se
encontra 3 disposicdo dos
consumidores  brasileiros,
numa versdo especial, tra-
duzida e melhorada pela
Potencial Software de Cam-
pinas (SP),

Os programas incluem
editores de graficos; utili-
térios; melhoramentos no
sisterna operacional (Super
DOS); editores de textos,
DOS BOSS (altera os co-
mandos do DOS): progra-
mas de alta resolugdo grafi-
ca e inovagdes no Apple-
soft BASIC (BASIC PRO).

O preco médio unité-
rio é de Cr$ 90 mil, o que
inclui disquete e manual
de operagdo. Os programas,
inicialmente, serdo comer-
cializados através de MI-
CRO SISTEMAS.

O enderego da Poten-
cial Software é Rua José
Vilagelin Junior, 52 — Cam-
buf, tel.: (0192) 53-6992 —
Campinas, SP.

Digiponto
visa
exportacao

A Digiponta, primeira fabri-
cante nacional de teclados para
computadores, estd comemorando
sete anos de criagdo. A empresa
comegou com 30 funcionérios no
bairro da SaGde, no Rio de Ja-
neiro, e hoje conta com mais de
600, instalados em Vicente de
Carvalho, numa &drea de 35 mil
metros quadrados.

A Digiponto atende a grande
parte da inddstria nacional de
computadores e agora volta-se pa-
ra a exportacdo. Contatos jd fo-
ram mantidos com a Franga, Ar-
gentina, China, México e Vene-
zuela com o apoio da ABICOMP.

Durante este ano serdo langa-
dos dois novos tipos de teclados
utilizando tecnologia capacitiva,
Esta tecnologia permite atender
melhor aos requisitos de ergo-
nomia e manter a alta durabilida-
de e confiabilidade dos teclados.

A Lotus no Brasil

O Sr. Stephen Khan, Interna-
tional Manager da Lotus, famosa
software-house norte-americana,
veio ao Brasil e realizou palestras
no Rio e em Sdo Paulo. Além de
descrever os principais produtos
da empresa — os softwares 1-2-3
e Symphony — apontando suas
principais caracteristicas técnicas,
o Sr. Khan salientou que existe,
por parte da Lotus, um enorme
interesse no mercado |atino-ameri-
cano.

A Lotus Development, funda-
da em 1982, atingiu sucesso e ni-
veis de receita surpreendentes ao
langar nos Estados Unidos, em 83,
o software 1-2-3, o primeiro a
utilizar concretamente a nogdo de
software integrado. O “best-seller’’
1-2-3 possui fungbes de spread-
sheet planilha eletronica de cal-
culo); banco de dados e graficos
integradas.

0 1-2-3 j& é bastante difun-
dido no Brasil, sendo usado por
praticamente todos os possuido-
res de micros de 16 bits. Outros
produtos da empresa — mais re-
centes — ainda ndo sdo muito co-
nhecidos entre nds. O Symphony
j4 é comercializado aqui, e adicio-
na as fungdes do 1-2-3, capacida-
de para processamento de texto
e transmissdo de dados. O Jazz,
altimo langamento da empresa,
foi desenvolvido para rodar no mi-

cro de 32 bits Macintosh, da Apple

Computer, que ainda ndo possui
um compativel nacional.

Todos sdo softwares destina-
dos aos negdécios de forma geral
e a Lotus vende, ainda, os assim
chamados ‘‘add-ins'’. Para o Sym-
phony, por exemplo, temos a
possibilidade de acrescentar um
Spelling Checker que cria um di-
ciondrio e corrige erros e o Sym-
phony Link que liga o PC a um
mainframe.

A razdo principal da vinda do
Gerente da Lotus ao Brasil, con-
tudo, parece ter sido reiterar pe-
rante & imprensa que a empresa
brasileira Intercorp do Brasil é
a sua unica representante no mer-
cado nacional. Tal preocupacdo
é compreensivel se considerar-
mos gue a empresa americana
estd procurando se salvaguardar
da pirataria.

Nos Estados Unidos estima-
se que, de 1981 a 1984, as pro-
dutoras de software deixaram de
ganhar US$ 1.3 bilh8es devido
ao mercado pirata.

No sentido de impedir que
seus programas sejam indevida-
mente comercializados aqui, mui-
tas software-houses norte-ameri-
canas optaram pela representacdo
exclusiva, através da qual somen-
te uma empresa fica autorizada a
comercializar e prover treinamen-
to em seus sistemas; ao menos
teoricamente.

Lancamentos Digitus

A Digitus, de Belo Horizonte,
langa dois novos produtos no mer-
cado, O primeiro deles, o Multi-
Modem, opera em 300 bps, 1200
half e 1200/ 75 full duplex,

O segundo produto é o micro
DGT-PR que permite ligagdo em
redes, e emulagdo de terminal
IBM inteligente. O micro vem
com memoria RAM de 128 Kb
{expansive! a 512 Kb); duas por-
tas seriais RS-232 sendo uma sin-
crona e outra assincrona; interfa-
ce para drives de 5 e 8" simulta-
neos; controlador de video para
terminal gréafico colorido com alta

resolucdo: 128.000 pontos (640 x
240).

Além dessas caracterfsticas, o
DGT-PR possui teclado numérico
separado, possibilidade de cone-
x3o de discos Winchester, sistema
operacional CP/M 3.0, compatr-
vel com o CP/M 2.2, e software
de conexdo & rede CETUS,

A DIGITUS fica na Rua G&-
vea, 150 - Jardim América - Tel.:
(031) 332-8300. A filial do Rio
de Janeiro fica na Rua Barata Ri-
beiro, 391 - Copacabana - Tel.:
(021) 257-2960.

Unitron lanca drive

A Unitron, fabricante dos microcomputadores APl e AP1I TI,
estd colocando no mercado seu mais novo produto. Trata-se do
UD 5, um drive do tipo slim, para disquetes de 5 1/4" (FS/DDJ},
Essa é a primeira incursdo da Unitron no setor de periféricos.
Segundo o diretor da empresa, Geraldo Azevedo, nos drives
tradicionais h4 um aproveitamento de 35 trilhas, enquanto que
na unidade UD 5 o usudrio poderd utilizar 40 trilhas, 20 Kbytes
a mais do que nos outros drives, O prego de langamento é de 63
ORTN, e ja estd prevista uma redugdo de 15% sobre este valor
com o aumento da producdo e do {ndice de nacionalizacdo dos
componentes, O UD 5 ja pode ser encontrado nas lojas especiali-
zadas, e serd comercializado também em OEM.

Microtec vende PC’s para USP

A Microtec saiu
vencedora da con-
corréncia publica e-
fetuada pela USP,
Universidade de Sdo
Paulo, para o forne-
cimento de 50 equi-
pamentos compati-
veis com o IBM/PC,

A Microtec con-
correu com mais
quatro empresas e se
comprometeu a en-
tregar o lote de
maquinas PC-2001,
que a universidade
ird distribuir entre
as faculdades e se-

tores administrati-
vos, por Cr$ 1.5 bi-
Ihdo.
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TELECOMUNICACOES SOFTWARE

e Programas para Projeto

CirandBo O maior acervo de programas

; do Brasil que vocé pode:

® Programas para Video- testar, usar, administrar,
texto da Telesp programar, desenhar e jogar

e Placas RS-232 liviemente (Apple, TRS-80).

E cartuchos para video-games

compativeis com Atari.

- o amowm mmoEm o e o - - - s e man e -

HARDWARE SUPRIMENTOS LIVROS

e CPU's das linhas:
Apple, TRS-80 e Sinclair
@ Interfaces para:

e Formulérios continuos @ Microproces. Z80 e 6502
® Cursos de Basic
@ Diskettes ® Programagio estruturada

. Pascal
e Etiquetas e Circuitos Eletrénicos
e Jogos Inteligentes
e Fitas para impressoras e Revistas

B0 colunas e Expansdo de
memoria
@ Drives para vérios modelos
e Monitores e impressoras

]
]
1
'
1
1

Disco, Impressoras, CP/M, ! e Linguagens Basic, Cobol,
]
1
1
1
'
1

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1390
8° And. Cj. 82 Tels.: (011) 8136407 - 210 1251
01452 - J. Paulistano - Sdo Paulo - SP
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Telsist expande sua
producao de micros

Desde que se desligou da Raci-
mec, em fins de 1984, a empresa
carioca Telsist vem cumprindo um
plano estratégico bem definido
para ganhar espaco, 80s poucos,
no mercado de equipamentos pro-
fissionais. Em primeiro lugar, na
luta por uma maior penetragdo
nacional, foram abertas instala-
¢oes em Sdo Paulo. O proximo
passo foi investir alto na propa-
ganda de seus produtos. Os resul-
tados j& comegam a surgir: a pro-
dugdo mensal, hoje em torno de
130 méquinas, estd prevista para
atingir 500 méquinas dentro de
cinco meses. Para isto, a direto-
ria estuda a construgdo de uma
nova fébrica (a producfo ainda é
feita nas instalagSes da Racimec).
Segundo Antonio Augusto Gomes
de Mattos, Gerente de Negdcios,
em, no maximo, um ano a fébri-
ca estard funcionando.

As duas linhas de equipamen-
tos da empresa sdo denominadas
1000 e 2000, A linha 1000 con-
siste numa rede multiusudria mo-
dular, baseada em UCP de 8 bits
Z 80A, com 64 Kb RAM, um dri-
ve de 5" e disco Winchester de
20 Mega. A UCP, denominada Tel
1806, possui safda paralela (centro-
nics) e oito portas seriais, sendo
duas RS 232-C e seis R5-422, para
ligar-se as estacdes de trabalho.
No extremo oposto da rede po-
dem situar-se tanto os terminais
inteligentes TEL 1800A, com 64
Kb RAM, gquanto o TEL 1802,

que jd vem equipado com dois dri-
ves de 5", O sistema operacional
utilizado é o DOS-MB, compativel
com o CP/M 2.2,

A mesma concepgdo modular
foi utilizada na arquitetura da li-
nha 2000, que permite a ligagdo
de equipamentos de 16 bits?g;uu
16 workstations), monitorados
pelo TEL 2608, que vem equipa-
do com dois processadores, Intel
80186 e Z 80A. As estagfes de
trabalho 2605 podem vir em trés
versOes: 2605-ET; PC ou XT. A
versdo ET, standard, possui 256
Kb de RAM, expansivel a 512
Kb na prépria placa ou 640 Kb
mediante cartdo de expansdo.
Através de seus 5 slots, podem ser
a ele conectadas as expansdes de-
senvolvidas para os compativeis
com a linha IBM-PC. A versdo
2605-PC mantém as caracteristi-
cas do ET, porém j& vem com dois
drives de 5, enguanto que o XT
possui uma unidade de disco de
5" e uma para disco rigido, com
capacidade de 12.75 Mega. A ques-
tdo da compatibilidade fez com
que a linha 2000 fosse concebida
de forma a oferecer total comuni-
cagdo com o padrSo IBM-PC, e
ainda compatibilidade com a linha
1000, de 8 bits. Mesmo os que ja
sfo usudrios de micros de 16 bits

de outros fabricantes podem se li-
gar a rede Telsist pois, segundo a
diretoria, a propria empresa se en-
carrega da tarefa de compatibiliza-
los.

Modem Para Renpac

A ELEBRA TELECON estd langando o EM-1275, um modem pro-
fissional que também atende as ligagOes entre micros.

Este equipamento pode trabalhar em trés diferentes velocidades:
1200 bps com canal secunddrio de 75 bps; 1200 bps semi-duplex e 300
bps semi-duplex e 300 bps duplex a 2 fios. Desta forma, o usudrio que
quiser interligarse & “‘tela-servicos’ (RENPAC, Ciranddo, CBBSs, etc.)
que operam a velocidades diferentes, poderd fazé-lo com o mesmo mo-
dem.

O EM-1275, também pode ser configurado com resposta automé-
tica, em suas diferentes versdes. O modem opera também em linha pri-
vativa. O endereco da ELEBRA TELECON é Avenida Faria Lima, 1383
— 69 andar/Jardim Paulista. Telefone (011) 813-9065 S&o Paulo (SP).

No Rio, Avenida Rio Branco, 50/SL. Tel: (021) 253-5596.

Prevenindo acidentes

mega a ficar fraca.

O Computer Shopping Moore apresenta duas novidades: o
alarme térmico programdvel e o detector eletrénico de fumaga,
ambos da marca Sicurplex. O alarme térmico é um termémetro
digital no qual pode-se ramar duas te raturas, uma mini-
mg e outr:u méaxima. Ult%sadus o8 parar':e?:ros, o alarme é dis-
!:arado. Jé o detector de fumaga é composto por uma cdmara
onica, um sistema eletrOnico de controle e um sistema de aviso
com sirene. Ambos os aparelhos funcionam com pilhas alcalinas
comuns e possuem ainda um sistema que avisa quando a pilha co-

Otimismo na Clappy

Apbs o pedido de concordata
feito pela loja carioca Clappy Mi-
crocomputadores Ltda.,, o clima
na empresa é de otimismo, pelo
menos por parte de seu presiden-
te Alberto Mattos. Segundo ele,
a recuperag8o da empresa é alta-
mente vidvel e cita como moti-
vos o fato de ter recebido um gran-
de apoio dos fornecedores e clien-
tes e de ter alcangado o fatura-
mento de Cr$ 2 bilhBes, um més
apbs o pedido de concordata. Al-
berto Mattos informou ainda gue
a empresa estd com mais de Cr$...

200 milh&es de pedidos em cartei-
ra.

Para superar a crise, a Clappy
procedeu a uma contencdo de
despesas de cerca de 30%, incluin-
do af a diminui¢cdo do seu quadro
de funciondrios. Além disto, a em-
presa vai reformular a filial de Co-
pacabana, tornando-a um polo ge-
rador de cursos e treinamento

ra empresarios e profissionais li-

rais, direcionando seu comércio
para a venda de solugdes, isto €,
pacotes prontos para determina-
dos segmentos do mercado.

= A SERVIMEC organizou dois semindrios de Informdtica para este
més. Sdo eles: MUMPS, de 3 a 5 das 9:00 as 17:30 h e "“Programacao
Estruturada’’ de 29 a 31, no mesmo horério do primeiro. Maiores infor-
macgBes: (011) 222-1511 (SP). * O Grupo Advancing de Porto Alegre
programou para este més 0os cursos de Automacdo Bancéria; Redes Lo-
cais; Acesso, Pesquisa e Recuperagio de Informag8es em Bancos de
Dados; e Comunicagdo na Informdtica. Mais informacg8es pelos tels.:
(0512) 26-8246 ou 26-1988. * O Banco do Estado de Goids (BEG) ins-
talou o Banktec, sistema de automagdo bancdria da ltautec, nas suas
agéncias de Goidnia. Até o final do ano o sistema serd implantado em
mais 17 agéncias. O BEG possui 66 agéncias em cinco estados (GO, RJ,
SP, MG e DF). * A DISMAC langou sua calculadora financeira: a HF-
100 que faz célculos de juros compostos, cdlculos matematicos, margem
de lucro, porcentagem e vem com bateria de Ii'tio, energia garantida por
longo periodo. * O CDT — Centro de Desenvolvimento de Tecnologia e
Recursos Humanos — oferece, este més, cursos de confecgdo de circui-
tos impressos e sistemas digitais. O CDT ficaem S. J. dos Campos. Maio-
res informacgBes, através do tel.: (0123) 21-9144 (ramal 236). * A Real
Soft — Sistemas e Consultoria, informa que todos os aplicativos de seu
catdlogo estdo disponiveis na versdo 16 bits, para compativeis com o
IBM/PC. Entre os aplicativos encontram-se: Contas a Pagar e Receber;
Controle de Loteamentos e Controle de Processo de Cobranga Mercan-
til. Informag@es: (011) 241-1976 (SP). » Depois de 36 mil horas de
testes em 50 clientes, a Itautec iniciou a produgdo em série do |1-7000
PC xt, o seu micro de 16 bits. A produgdo inicial é de 200 unidades por

més devendo chegar a 300 ainda este ano. O micro, além de compati-
vel com o IBM/PCxt, roda todos os programas do 1-7000, o 8 bits da
Itautec. * A Microdigital, através da sua software-house Microsoft, estd
colocando no mercado o programa '‘Passo a Passo”, um curso de pro-
gramagdo em linguagem BASIC, composto por dez aulas, com testes de
avaliagdo ao final de cada uma delas. Para os micros TK 2000 e TK
2000 |1, = A IBM — International Business Machines — entrou com ag8o
na Justica de S3o Paulo contra Microcraft e Sacco Computer Store. A
primeira foi acusada de ter copiado o sistema operacional BIOS, de pro-
priedade da empresa norte-americana, em seu equipamento Craft XT, e
a segunda por comercializar 0 micro em questdo. A Microcraft argumen-
ta que o equipamento havia sido enviado 4 Sacco para testes e a loja
afirma que desconhecia o fato de o micro estar equipado com o BIOS.
A Prolbgica conta agora com um departamento especial para atendi-
mento aos usuérios dos sistemas. Trata-se do DSAT — Departamento
de Software Aplicativo/Treinamento de Sistemas, onde 32 técnicos de
ni'vel superior estfo & disposigdo do cliente. O telefone do DSAT é
(011) 531-8822. Se a divida for relacionada a suporte, os ramais 234
e 236 estio 3 disposigdo. Se forem questdes sobre treinamento, os ra-
mais sdo 269 e 295. * A LIVROTEC — Livraria Especializada em Li-
vros Técnicos — acaba de ser inaugurada em Macapd, capital do estado
de Amap4. A livraria pretende suprir as crescentes necessidades da rede
de ensino e profissionais liberais e fica na Avenida Ana Nery, 192 —
Macapé/Amap4.
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PECAS ORIGINAIS
NUNCA
" PREGAM PECAS

No momento em que for necesséria a expansao de seu AP Il ou T.. Unitron ou ainda a
reposicdo de algum dos componentes, verifique cuidadosamente se as pecas sS40 originais.
Fazendo isso vocé ou sua empresa estarao lucrando mais, com uma série de vantagens.

A primeira delas esta na garantia que a fabrica oferece para conjuntos formados com
acessorios originais Unitron. Outra vantagem esta na alta qualidade de uma peca ou acessorio
original; vocé ou sua empresa contam com a assisténcia técnica sempre presente nos
momentos necessarios, além disso a expansdo do seu Unitron serd sempre assistida
por técnicos especializados.

Cuide do seu patriménio. Afinal peg¢as originais nunca pregam pe¢as.

il

EK, . 32, 80 colunas:

D Graph +:
Interface controladora para Interface paralela para im- + 64K e + 128K: Médulo com microprocessa- Médulo para mudanga do pa-
até duas unidades de disco pressora com fungdes gréfi- Expansdes de Meméria RAM  dor Z-80 adicional, permitindo  drdo de video para 80 colu-
flexivel de 5 1/4"". cas e comandos proprios pa-  com a possibilidade de simu-  utilizagdo de Sistema Opera-  nas x 24 linhas.
ra as impressoras nacionais.  lagdo de "'disk-drive” de alta  cional CP/M.
= velocidade (pseudo-disco).

" Outras expansdes Unitron: Interface para comunicacées, RS-232C - Memdria Buffer adicional
para impressora - unidades de disco “SLIM" de 5-1/4 ou 8, impressoras de 80 a 125 CPS,
mddulo de cores PAL-M ou modulador de RF para conexdo a TV, - interface GP-IB para controle
de instrumentacéo, - cartdo com memdrias EPROM para inserg&o de “programas residentes’.

CAIXA POSTAL 14127 - SAO PAULO - SP
TELEX (011) 32003 UEIC BR




Tem hora que precisa ser micro.

i<t 3T

O Elppa Il Plus & um micro computador. ho e

ae tom macro vantagens Tem hora que precisa ser macro.

feito quase artezanalmente, portanto testado

um a um. Conclusao: Seja para vocé ou para sua empresa,
E isso € uma macro qualidade. micro ou macro, faga como a Rede Globo, a Rede
Como é feito com componentes de alta qualidade, Bandeirantes ou a Control que tém se utilizado do
dentro dos melhores padrbes de Engenharia, a Elppa Il Plus em suas necessidades empresariais ou
confiabilidade do Elppa Il Plus é macro. como os funcionarios do Bamerindus para suas
O custo de manutengao é micro’ o Gnico com um ano atividades profissionais e de lazer.
de garantia - macro qualidade com macro garantia. Faga como tantos outros, que estdo aproveitando as

gé cOom O prego acontece umgaj coisa interfessante, ? vantagens de um micro
leveria ser macro, mas quando voceé verifica o custo 7 Y e ue sabe ser macro na
de uma configuéracao \éé que & rr‘\dicro. s s i.fg E‘) .—_‘)(g_l DE q hora certa. M
A assisténcia técnica & macro - direta do fabricante Y/
ou através de seus credenciados. P Escolha o Elppa Il Plus
Ele é um Apple® compativel e dispde de vasta gama 3 a macro escolha.
ot or st oave i ek O mMICro macro

F M, L ]
COLUNAS, SOFTSWITCH, 16K, 64K, 128K, GRAPH + , - .
SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ, Fabrica: Rua Aimbere n® 931 - S.P. Tel. 864.0979- 872.2134
MONITOR III, etc... - macro vantagem. Show Room: Av. Sumaré n® 1,744 - S.P. Tel, 872.4788

« S&o Paulo - Audio 282-3377 - ADP System 227-4433 - Bruno Blois 223-7011 - BMK 62-9120 - Europlan 256-9188 - Victor Show Room 872-4788 « Rio de Janeiro

- CML 285-6397 - Eleceerme 201-3792 - Formed 266-4722 - Sisterna 253-0645 - SC Sisternas 232-8304 « Belo Horizonte - Spress 225 Porto Alegre - Aplitec

24-0465 - DB Computadores 22-5136 - Embramic 41-9760 « Vitéria - Metaldata 225-4700 - Soft Center 223-5147  Brasilia - Compushow 273-2128 e Curitiba

- Video e Audio 234-0888 « Londrina - Set In 23-6183 « Recife - NC Sistemas 228-0160 — Tecromic 325-3363 « Florian6polis - Micro Home 23-2283 « Séo José
do Rio Preto - Teledata 33-2714 « Fortaleza - Systematic 244-4746

Fa
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Cobra apresentara supermini

Procurar utilizar terceiros, prin-
cipalmente as Universidades, em
seus projetos, para manter sua
vantagem tecnologica em relagdo
as outras empresas. Esta € uma
das estratégias da Cobra, que com-
pleta 11 anos e, segundo seu Pre-
sidente Fernando da Costa Aze-
vedo, ainda tem muito a realizar
enquanto empresa estatal. Desbra-
var novas campos, por exemplo. E
justamente um ano apds seu ulti-
mo langamento, o Cobra-540, a
empresa prepara-se para apresen-
tar ao publico na V Feira de In-
formdética, em setembro, 0 seu Su-
permini, com tecnologia da norte-
americana Data General.

“Pesquisamos o0 mercado”’, diz
Jorge Ferreira da Silva, Diretor de
Marketing, “e a tecnolegia da Da-
ta General nos pareceu mais ade-
guada por ser a mais recente (os
modelos Eclipse MV/4000 e MV/
8000 11, de 32 bits, nos quais ird
se basear a linha 1000 da Cobra,

foram lancados em 82 e 83 res-
pectivamente). Isto nos garante
produtos com maior horizonte de
tempo. Por outro lado, esta é a
tecnologia mais avangada para
aplicagdes comerciais, cerca de
95% do mercado brasileiro em ter-
mos de volume de dinheiro"’.

Sobre um possivel atraso da
Cobra em relag8o a sua concorren-
te Elebra Computadores, bem
mais adiantada em seu projeto de
supermini baseado no Vax750, de
tecnologia da Digital Equipament
Corporation, Ferreira coloca gue
a Cobra j& possui toda uma infra-
estrutura, ‘e nfo estd montando
uma inddstria para esta produ-
¢do’. Segundo ele, estdo sendc
concentrados esforcos para iniciar
as entregas em outubro.

Os superminis da Cobra ndo
estjo vinculados, por contrato, a
periféricos da Data General. Os
sistemas, com pre¢o unitdrio meé-
dio de 60 mil ORTN, poderdo

usar os monitores, drives e unida-
des Winchester da Cobra; fitas
magnéticas da Conpart e impres-
soras Digilab. O software da Data
General, este sim, estard disponi-
vel: SO, linguagens, software de
comunicagdo e banco de dados.

Nesses superminis residem as
maiores expectativas da diretoria,
no que tange ao crescimento real
de vendas da empresa, que em 84
foi de 16%. Apods anunciar lucro
no exercicio passado, Ferreira
prevé para 85 um crescimento de
vendas da ordem de 46%, meta
somente possivel com a nova li-
nha (“sem o supermini, o cresci-
mento seria de 10%"').

Em funcdo do alto custo dos
equipamentos, para viabilizar eco-
nomicamente o projeto da linha
1000, o esquema de comerciali-
zac8o da Cobra precisard de uma
maior flexibilidade. Por isto, have-
rd um deslanche agressivo nas ope-
ragOes de aluguel.

Apoio diversifica suas atividades

A Apoio — Servigos e Sistemas de Informadtica
estd completando guinze anos. O grupo, cujo ge-
rente geral é Benito Dias Paret, foi fundado em
1970 como bureau de servicos, mas ao longo destes
anos de atuagdo no Rio de Janeiro, partiu para a di-
versificacdo de suas atividades. Criou, entdo, a
Apoio Microinformatica, uma system house que
oferece solugdes completas para os seus clientes
como sistemas aplicativos; fornecimento de hard-
ware/software; consultoria e criagdo de sistemas de
automacgdo industrial ou de escritorios, além de
montagens de interfaces e processadores para fins

especiais.

No momento, a Apoio Microinformatica é res-
ponsavel pela implantag8o de um projeto de infor-
matizacdo de diversas usinas de cana-de-agucar do
norte fluminense.

Paralelo as atividades da Apoio, o grupo desen-
volve, com a empresa Teledata, o projeto Teleche-
que, sistema de protegdo aos cheques com uma
média de duas mil consultas didrias. A Teledata
detém a tecnologia de consultas de chegues por
computador e implantou no Rio, a exemplo de
S&o Paulo, este sistema pioneiro.

O novo S-700

A P-olbgica estd lancando a
terceira geragcdo do seu sistema
700. O novo equipamento é com-
posto de 3 modulos; teclado,
monitor de video e UCP, e seu
preco é 10% menor gue a versdo
anterior., A UCP possui trés mi-
croprocessadores, dois Z80A, sen-
do um para controle de E/S, e
um Intel 8035, para controle do
teclado, O novo 700 trabalha com
discos Winchester de 5,10 ou 15
Mbytes, O sistema operacional é
o SO 8, compativel com CP/M
versdo 2.2,

.
Precos da Computique
A Computigue Sdo Paulo, que fica na Av. Angélica, 2578,
_ anuncia os precos de alguns dos produtos que comercializa:
UCP Exato Pro (48Kb) .. . ... e - - BIORTN
UCP AP 11 Unitron (48Kb) o 88 ORTN
GCPCralt I Plust48KblL. . . 0 0., 65 ORTN
UCPPC200LUIBBIS: . . L. ... #S0ORTN
UCPCate XTHIBbIte) 0. o o o o . 8T8 0ORTN
o _ .
!nterféce-.eum.ro}adora de disquete . . . . . .. i 12 6HTN
_ Interface paralela para impressora . . . . . = . 130RTN
Placg CPINE . 0 0 c 0 L0 L v e 14,5 ORTN
Expansdode 16Kb . . . . . . . i R 14 ORTN
Periféricos { e e e
ImpressoraMOnica . . . . .. .. .. o .. .140 ORTN
Monitor CCE 12" fosforo verde . . . . 24 ORTN
Monitor Compo 12" fésforo verde 45 ORTN
Suprimentos ' : .
Disquete 5 1/4" (FS/DD) —Verbatim . . . . . . . .0,49 ORTN
Software ' : .
Super-Visicsle. .. 10 ORTN
Janela Méagica |1 : 10 ORTN
PrsopPasso .o oL, 29 0RTN

Sinclair
perde na
Justica

Teve fim o primeiro litigio na
area de informética no Brasil, que
envolveu as empresas Sinclair e
Microdigital. A Sinclair (inglesal
moveu uma acdo contra a fabri-
cante nacional dos micros TKs,
alegando gue esta ultima havia co-
piado o circuito elétrico, teclado
e o software bdsico do micro ZX-
81, que teria dado origem ao TK-
82, hoje fora de linha, mas que na
época era o unico micro fabricado
pela Microdigital. O processo co-
mecou em abril de 1982, com
uma busca e apreenséo cujo laudo
determinou ter realmente havido
copia. Na contestacdo da Micro-
digital, foi pedida nova pericia
sob alegagdo de que o laudo era
falso e as conclusfes estavam er-
radas.

A nova pericia concluiu gue 0
software bdsico é parte integrante
da mdquina, ou seja, compde o
hardware do equipamento. Quan-
to aos teclados, o perito afirmou
que teclados semelhantes ao da
autora ja& existiam na época, em
grande numero. Com relacdo a
meméria ROM a conclusdo do pe-
rito dizia que as combinagbes na
meméria ROM sdo finitas e que o
conteido da ROM do aparelho
da ré ndo é idéntico ao da autora.

Segundo o advogado da Micro-
digital, Georges Fischer, a Sinclair
na época tinha interesse em entrar
no mercado brasileiro, o que fez
com que a empresa ingressasse
numa aventura judicial “‘baseada
inclusive em falsos documentos’’.
O juiz Francisco Gambardelle aca-
tou o laudo da segunda pericia e
determinou que a Sinclair pague
o0s custos processuais, além de ho-
nordrios dos advogados e dos pe-
ritos.

CONIN se reuine

O Conselho Nacional de Infor-
mdtica e Automagdo Industrial
(CONIN), composto de 24 mem-
bros sendo 16 Ministros de Esta-
do, realiza, ainda este més, a sua
segunda reunifio executiva.

A primeira reunido, em maio,
foi dirigida pelo Presidente da Re-
plGblica José Sarney e teve como
uma das principais resolugbes a
suspensdo dos incentivos fiscais e
facilidades de importagdo conce-
didos 3 empresas de informética
localizadas na drea da Zona Fran-
ca de Manaus, de acordo com a
Lei de Informética gue estabelece
incentivos iguais para as inddstrias,
independentemente da localizacdo
geogréfica.

{continua na pag. 70)
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A tradug¢do pode nido ser a melhor alternativa, mas algumas regras podem
ajuda-lo bastante na conversdo de seus programas entre os diversos...

Dialetos BASIC

Maria Sylvia Marques Abaurre

grande maioria dos microcom-
putadores pessoais utiliza a
linguagem BASIC. O nosso
principal problema ¢ a existén-
cia de diferentes dialetos variantes do
BASIC original, sendo um para cada fa-
milia de microcomputadores (TRS-80,
Apple e Sinclair, as mais conhecidas no
Brasil). Desta forma, um programa es-
crito seguindo o dialeto Apple fica pra-
ticamente inutilizdvel, a menos que se-
jam feitas algumas modifica¢Bes, num
computador TRS-80 e vice-versa.

A traducdo consistiria na adaptagdo
de um programa escrito em: um dialeto
para outro diferente, desde que respei-
tadas certas limitagOes necessdrias. Esta
fradugdo é uma tarefa um tanto drdua e,
por vezes, o programa traduzido é qua-
se que inteiramente diverso do original.
Por conseguinte, ¢ um bom passo para
quem se inicia na programacdo de com-
putadores porque d4 uma idéia globali-
zada de como funcionam os comandos e
instrugdes da linguagem BASIC nas di-
ferentes maquinas.

As primeiras tentativas de tradugdo
funcionam, em sua maioria, na base de
tentativas/erros e tentativas/acertos
como um grande quebra-cabecas, que
nem por isso € impossivel de ser montado.

Muitos programadores puristas argu-
mentam que melhor seria ndo traduzir-
mos programas, mas sim criarmos novos.
Em parte, concordo com esta alternati-
va porque ndo creio que a tradugio seja
um fim em si mesma, mas um comego
para um bom programador. Assim, ao
nos entregarmos as tradugdes, comega-
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mos a lidar com o programa como se
fosse algo dindmico, modificando sub-ro-
tinas, alterando partes, inserindo fun-
¢Oes e retirando outras consideradas su-
pérfluas. A partir daf, a confecgdo de
programas proprios é quase que imedia-
ta.

PRE-REQUISITOS
PARA A TRADUCAO

Quantidade de memaoria disponivel — Es-
te é o principal item que se deve ter em
mente antes de comegar qualquer tipo
de tradugdo. Seu computador deve dis-
por da quantidade de memoria que a
execu¢do do programa exige. A tradu-
¢do de um programa que consome 32
Kb para utilizagdo num Sinclair cuja ca-
pacidade ndo ultrapassa 16 Kb ¢ comple-
tamente imitil.

Um conhecimento geral da linguagem
BASIC -~ Adquirido principalmente
através de cursos, da leitura de livros e
revistas especializadas e da analise de di-
ferentes programas em dialetos diversos.
Bom senso — Suficiente para ndo adap-
tar, por exemplo, um programa musical
como os existentes para Apple e Com-
modore 64 para um Sinclair, que conta
com reduzidos recursos sonoros,

Uma tabela de conversdo — Para reco-
nhecer as diferentes fungdes dos coman-
dos e seus equivalentes em diferentes
sintaxes, Uma tabela com a reunifo dos
comandos e instru¢des mais conhecidas
e seus equivalentes é apresentada neste
artigo.

BARREIRAS A TRADUGCAO

Programas em linguagem de mdquina —
Para se fazer uma tradugdo neste nivel,
terfamos que estar de posse dos manuais
e livros técnicos de cada um dos micros
e, ainda assim, sermos programadores
bastante experientes, considerando a di-
ferenca existente entre as mdquinas.
Peeks e Pokes — Tais tradugdes s6 serdo
possiveis se vocé tiver os respectivos ma-
nuais dos diferentes micros, a ndo ser
que suas fungdes venham explicitas nos
respectivos artigos publicados, que elas
sejam dispensdveis ao seu programa ou
que vocé conhega os equivalentes para
seu micro.

Exemplo: POKE 53281,1:POKE
53280,0 — mudanca de cor das bordas
e do fundo da tela do Commodore 64.
Ora, caso seu computador ndo seja colo-
rido, vocé pode simplesmente eliminar
esta linha sem qualquer prejuizo a exe-
cug¢do do programa. Se seu micro for co-
lorido, vocé poderd usar seu proprio co-
digo de cores.

FORMATACAO DA TELA

O numero de linhas e colunas nos di-
versos computadores é diferente e vocé
terd que fazer um rearranjo na posi¢io
que as palavras, nimeros e/ou desenhos
ocupario na tela, de acordo com o pro-
grama. Para isto, ¢ muito 1til o uso de
tabelas como as que vocé vai receber de
brinde neste artigo.

Vamos agora examinar o tipo de sin-

s »
taxe usada nas diversas familas, quando &
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Armored Patrol — patruiha de tangues
Asteroid — destrua os asterdides

Lunar Lander — pouse nas crateras da Lua
Alien Defense — proteja-se dos invasores
Supernova — agao no espaco

Meteor Mission — cagada espacial
Outhouse — proteja o seu banheiro

Robot Attack — destrua s robds

Sea Dragon — pilote um submarino
Missile Atack — defenda sua cidade

The Eliminator — enfrente o gorila

Duel Droid — lute espadas com o robd
Tunel Vision — escape do labirinto 3D
Patrol — elimine a frota inimiga

Scarfman — jogo tipo Pac Man

Cavern — escape vivo da caverna
Penetrator — aprofunde-se nas cavernas
Stelar Scort — defenda-se da frota inimiga
Assault — fuja dos ageis nimigos

Demon Seed — acabe com 0s enormes passaros
Cosmic Fighter — jogo tipo Invasores
Panik — escape dos robds

Phantoms Five (J) — pilote um caga

One on One (J) — basquete com 2 jogadores
Lemonade — divirta-se fabricando limonada
Soccer (J) — jogo de futebol

Death Star (J) — combate espacial

Pulsar Il — combate espacial

Spare Change — poupe para subir na vida

JOGOS PARA APPLE Il — Cr$ 50.000
F = pode ser gravado em fita K7

J = uso obrigatério de joystick

64 = requer 64K de RAM

Sabotage (F) — evite os paraquedistas
Apple Cider Spider — ajude a aranha
Gama Goblins (F/J) — jogo tipo Invasores
Taxman (F) — labirinto tipo Pac Man
Taxman Il — nova versao

Night Mission — jogo tipo Pinball
Sargon — jogo de xadrez

Draw Poker (F) — jogo de poker
Blackjack (F) — jogo de 21 (cartas)
Checkers (F) — jogo de damas

Fast Gammon (F) — jogo de gamao
Othello (F) — jogo de tabuleiro

Frogger (F) — salve 0 5apo

Donkey Kong — Mario contra o gorila
Lode Runner — pegue 0s tesouros
Talon — vocé € um cavaleiro voador
Olympic Decatlon — jogos olimpicas
Space Raiders (F) — defenda a galaxia
Norad (F) — defenda-se dos Russos
Crossfire (F) — fogo cruzado, um perigo!
Bugg Attack (F) — jogo tipo Centopeia
Gorgon (F) — jogo tipo Defender

The Eliminator (F) — combate espacial
Night Crawler (F) — enfrente as centopeias
Space Eggs (F/J) — cagar ovos espaciais
Autobahn (F) — corrida de carros

Alien Typhoon (F) — jogo tipo invasores
The Asteroid Field (F) — tipo Asteroides
Buzzard Bait (F) — guerra contra urubus
Ceiling Zero (FIJ) — ataque espacial
Hard Hat Mack — perigos na construgao

JOGOS PARA APPLE Il — Cr§ 100.000

Gunball — opere uma incrivel fabrica de chicletes.
Karateka — perfeita simulagdo de karate. Enfrente varios
adversarios e liberte a princesa do Shogun.

Conan — localize e destrua Volta em varias fases  com
diferentes obstaculos. Aventura grafica baseada no filme
(2 faces de disco).

Ghostbusters (J) — monte uma empresa de caga aos
fantasmas e comece sua aventura. Baseado no filme (toca
o0 tema musical).

Summer Games [64) — 8 modalidades completas de
atletismo dos emocionantes jogos climpicas de verao. Escolna Pinball — tipo fliperama

0 pais e ouGa Seu hino sempre que subir ao padium (2 faces Crazy Painter — pinte a tela, se puder!
de disco). : L i p

SPY vs SPY — divertida agdo de espiao contra espiao, baseada Em:t;l]mg:ge_a tg‘g:‘:rl‘r:\?asures

nos famosos personagens da revista MAD. Sargon — jogo de xédrez

Droll — fantastica perseguicao com varias fases. Graficos Zork | — super aventura

incriveis e agao rapida. S

Shy Fox (JE4) — super simulador de véo com incriveis %g,ﬁzmg:‘;:m E\::é:;zrgarzgﬁca
situagdes de combate em varios niveis. Graficos sofisticados. Assilo — aventura gréfica

Mihikd"“ Sun — aventura grifica. No México, vocé deve Adventur — 4 aventuras diferentes
achar os tesouros perdides de uma antiga civilizagao. e x
Empolgante desatio (2 faces de disco). FiicEUE = PrORTA ATONOGEACO
Kabul Spy — thriler de espionagem tendo o Afeganistao como
cenario. Envolva-se nesta trama e divirta-se (2 faces de disco
Dark Crystal — aventura grafica baseada no filme "0 Cristal
Encantado”. Ache o fragmento do cristal, passando por
diferentes cenarios e enfrentando os obstaculos de um mundo

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA TRS-80 Ili
— Cr$ 150000 —

Head On (F) — jogo de corrida

Choplifter (F/J) — resgate com helicoptero
Sea Dragon — pilote o submarino

Spy's Demise (F) — jogo de agente sacreto
Star Blazer (F) — combate aéreo

Viper (F) — alimente a cobra

Wave Navy — combate no mar com avides
Cavern Creatures — penetre na caverna
Moon Patrol (F) — patrulha lunar

Ms. Pac Man (F) — a namorada do Pac Man
Mario Bros (F) — Mario contra o gorila
Buck Rogers — pilote uma nave em “Doom”
Pitfall Il — aventuras nas cavernas perdidas
Quest for Tires — a¢ao na pré-histéria
Castle Wolfenstein — engane os nazistas
Beyond Castle Wolfenstein — mate Hitler
Aztec — decifre a pirdmide azteca

Stellar 7 — combate no espago em 30
Ribbit (F) — jogo tipo Frogger

Super Buny — combata as pragas

Microbe — aventura no corpo humano
Serpentine — combate entre serpentes
Alien Ambush (F/J) — jogo tipo Arcade

Out Post (F) — defenda a estagao espacial
Defender (FL)) — defender original

Dog Fight Il (F) — confronto de jatos

Star Trek — Jornada nas Estrelas

Space War — guerra espacial

Guardian — defenda-se em um labirinto
Jellyfish — pilote um submarino
Swashbuckler (F) — duelo de espadachins
Swasbuckler Il — nova versao

Temple Apsal — aventura no templo

Flight Simulator (F) — simulador de vbo

onde reinam a magia e ¢ perigo (4 faces de disco).

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA APPLE Il —
Cr$ 150000

Visicale — planilha de calculos
Visiplot/Visitrend — gerador de graficos
Visidex — organizador de atividades

Visifile — gerador de banco de dados
Visichedule — andlise financeira PERTICPM
Visiterm — utilitério de comunicagao

Apple LOGO — compilador

Apple FORTRAN — compilador

GraFORTH — compilador

Locksmith 5.0/F — utilitario de copia
Nibbles Away Il/C3 — utilitério de copia

The Graphics Magicians — animador grafico
The Graphics Solution — editor de graficos
Print Shop — gerador de impressos graficos

— Cr§ 200000 —
Apple PASCAL — compilador
Multiplan — planilha de célculo 22 geragao

JOGOS PARA TRS-80 Il — Cr$ 50.000

Flight Simulator — simulador de voo
Olympic Decatlon — jogos olimpicos
Hoppy — salve 0 sapo

Creator — gerador de programas BASIC
Visicale — planiha de calculos
Bascom — compilador basic

Scripsit — processador ce textos
Multcopy — copiador de programas

— Cr$ 200000 —

Clone Il — copiador rapido de disco
ACCEL 3/4 — compilador basic (fita/disco)

— 250.000 —

NEWDOS/BO 2.0 — sistema operacional
DOSPLUS 35 — sistema operacional
LDOS 5.1.3 — sistema operacional

Super Utility 3.2 — super utilitano
Arranger Il — arquive de diretorios
Profile lll+ — gerador de banco de dados
SuperSCRIPSIT — processador de textos
ZEUS — super editor assembler
DisnDATA — super disassembler

— Cr$ 300000 —

Producer — gerador de programas
Super Utility — super utilitario

—_—————— — ———

SIM. Desejo receber os seguintes programas pelo (s) qual (is) pagarei a quantia de cr$

NOME:

END.:

ATI Produgao

CIDADE: UF: CEP:

Para tal, estou enviando um cheque nominal a ATI Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165
Grupo 1210 — Centro, CEP 20030 — Rio de Janeiro — RJ. Despesas de Correio incluidas.

e ———— — — - —————— —— — S —————— —— — T T W i e s

S —— JE—

Para uma listagem mais completa solicite catdlogo.
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Tabela A

se deseja imprimir algo em um determi-
nado local da tela.

A familia Sinclair usa principalmente
a instrugdo print at e segue a formula ge-
ral PRINT AT L, C;,onde L significa li-
nha e C coluna (esta convengdo scrd usa-
da até o fim deste artigo). Veja a tabela
3

Para traduzirmos este comando para
um micro TRS-80, devemos procurar o
numero correspondente ao ponto de in-
tersecdo entre a linha e a coluna na ta-
bela A eaplicd-lo na formula geral PRINT
@ ——,logo apbs o simbolo @

Exemplo: Sinclair TRS-80
PRINT AT 2,7; PRINT@142,

onde 142 é o nimero encontrado na in-
tersecio entre a linha 2 e a coluna 7,
quando consultamos a tabela A.

Quando quisermos fazer a mesma tra-
dugdo do comando acima para um Apple,
devemos usar a formula geral H-TAB
C+1:V-TAB L+1. Assim, o PRINT AT
2.7; e o PRINT @142 do TRS-80 se tor-
nariam H-TAB 8:V-TAB 3:PRINT, ao
usarmos um Apple.

Ao trabalharmos com um Commodo-
re 64 ou com um VIC-20, poderfamos
usar a seguinte formula geral: PRINT
TAB(C)“[Q] — tantas vezes quantas fo-
rem o niimero de linhas...”. No entan-
to, esta féormula s6 poderd ser usada
quando o numero de linhas for expres-
so em algarismos absolutos. Neste caso,
[ representa a tecka CRSR | . Entdo, o
PRINT AT 2,7; (Sinclair) seria conver-
tido em PRINT TAB(7)“[QIQ].."”, onde
a tecla CRSR | seria pressionada duas
vezes no interior das aspas antes da men-
sagem a ser printada, pois o nimero de
linhas ¢ igual a 2.

Quando a tabulagdo ¢ feita usando-se
expressdes numéricas, a tradugio poderd
ser feita através de um pequeno loop
apresentado em seguida e cuja sintaxe se
adapta a quase todas as familias de mi-
crocomputadores.

MICRO SISTEMAS, julho/85

FOR 1=1 TO L:PRINT:NEXT :PRINT
TAB(C)

Neste caso, um PRINT AT J+K X-Z;
de um Sinclair se tornaria FOR1=1TO
J+K:PRINT :NEXT:PRINT TAB(X-Z)
para as outras familias de microcompu-
tadores (nos microcomputadores de 16-
gica Sinclair devemos utilizar apenas
uma instrugdo por linha).

Encerrando estas observagdes sobre
tabulagdo e formatagdo de telas, convém
lembrar que praticamente todos os comr-
putadores aceitam a instrugdo PRINT
TAB(C), para locarmos somente a colu-
na, e a instrugdo PRINT, para saltarmos
uma linha em branco.

Para facilitar a tradugdo como um
todo, sugiro que vocé tente fazer um
fluxograma do programa a ser traduzi-
do, para que possa seguir a linha de ra-
ciocinio do programador. A repeti¢do
deste artificio vai auxilid-lo bastante no
desenvolvimento de tradugBes ou em
suas futuras programacgoes.

Este artigo foi escrito a partir de pe-
quenas observa¢des e experiéncias acu-
muladas em cinco meses lidando com
um mesmo problema: o de tentar ade-
quar ao meu Commodore 64, programas
para computadores Sinclair, Apple e
TRS-80. Espero que ele possa ser util a
um grande nimero de pessoas, ji que
grande parte dos programas publicados
em revistas brasileiras sdo escritos nes-
ses trés dialetos,

»
&=,

Maria Sylvia Marques Abaurre é bidloga, pos-
sui cursos de linguagem BASIC e Cobol eatual-
mente utiliza um Commodore 64,

* Microcomputadores Pessoais
e Profissionais, Software, Suprimentos
e Cursos.

¢ Financiamento em até 18 meses sem
entrada e os precos mais baixos do
mercado.

* Atendimento perfeito, profissionais

treinados e habilitados para dar a vocé
I a certeza de um bom Investimento.
EQUIPAMENTOS
Micros das linhas: TRS-80 e Apple o

IBM e Sinclair ¢ TRS-80 Color
Impressoras ® Videos ® Interfaces ¢ Etc.

SUPRIMENTOS
Formulario Continuo ® Disquetes ®
Fitas ® Mesas # Etiquetas ® Etc.

SOFTWARE
Nacionais e Importados mais
de 2.000 programas e
jogos de todas as linhas.

CURSOS
Basic * Basic Avancado e DOS.

Av. Ataufo de Paiva, 566
sobreloja 211 e 202
Rio de Janeiro - R.J.
Tels.: (021) 239-2798 e 511-0599

274-8845

Agora em PABX

Fita Impressora Nacional ou tmportg?a

Formuldrio Continuo 1, 2 ou 3 vias
Ligue 274-6845

Aquele Arquivo para diskettes 5.1/4" ou 8"
Ligue 274-6845

Pastas para Listagens 80 e 132 colunas
Ligue 274-8845

Etiquetas Adesivas em Formuldrio Conti
Ligue 274-8845
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Nds temos tudo isso, e muito mais...

* Pronta Entrega
* Qualquer Quantidade
* Garantia de Qualidade

Juprimento

MATERIAIS PARA COMPUTADORES

R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 —
274-8845 — IPANEMA — RIO




DIALETOS BASIC

Tabela com comandos, instrugdes e equivalentes

COMANDD APPLE TRS-B0 SINCLAIR 64/20 SICNIFICADD COMANDO APPLE TRS-H0 SINCLAIR 64/20 SIGNIFICADO
ALTO fi tem AUTO A tem A tem Numeragac autamatica a par TNVERSE TNVERSE A tem fi tem CTRL+tecla | Apresenta caracteres em
AUTO X tir da linha de n¢ X, de Y 9 (REV ON) inversc na tecla.
R i : Deevs | xepERx TRKEYS INKEYS GET AS:1F | 12 um caracter no teclado,

[BREAK CIRLAC ou RST| BREAK(tecla) | BREAK RUN/STOP Paralisa qualquer tipo de (-16384) AS=INKEYS AS=TNKEYS AS=" " THEN | sem parar o programa.
(tecla) EXECUGAD, (ne desta

fcALL CALL(N) N-end| USR(N) USRIN) USR(K) Leva o para a sub Linha)

da subrotina rotina especificada com LET LET A=B LET A=B LET A=B LET A=B Atribui um valor a uma va
linguagem de topeional) riavel.

CLERR CLEAR CLEAR n n-by | CLEAR CLR Faz todos o8 arrays numeri LIST LIST LisT Lisr LIST Lista ¢ programa da RAM

tes disponi- cos e variaveis=0 e os ou parte dele.
s‘t‘? e ScrEyS: Weriogmn® S, LPRINT PR LPRINT A,B; | LPRINT A,B; fi tem Envia dados para a impres
. PRINT XY Xy sara.
las HOME as as SHIFICLR/ | Coloca @ cursor no extrem . ? = s :
HME superior esquerdo e limpa LOMPM LOMEM: X i tem A tem A tem Onde X sera o endereqo
tela. mais haixo para programas
BASIC.
[CLOAD LORD CLOAD "nome” | LOAD "nome” | LOAD "nome" | Carrega un programa na me-
moria do cassete. NEW NEW NEW NEW NEW Apaga © programa BASIC da
RAM.
CLOAD? A tem CLOAD? n tem VERTFY"nome" | Compara o programa do cas-
sete com o da RAM. NEXT NEXT 1 NEXT T NEXT T NEXT T Complementa o comando FOR.
CRL/HOME il tem i tem i tem CRL/HOME Coloca © cursor no extremo HORMAL NORMAL A tem fi tem REV OFF+CTRL | Desliga FIASH e INVERSE.
superior da tela. . P/desligar | Retorna a tela normal.
4 REV ON)
COLOR COLOR=n n tem N tem CTRL#ne da Fornece cor para oS proxi- a(‘ :
n0a 15 tecla da cor | mos simbolos. . NOTRACE NOTRACE A tem n tem A tem Desligar TRACE (ver TRACE)
coPY A tem i tem CoPY A tem Copia a tela mma impres- ONERR (ONERR O ERROR fi tem fi tem Desliga o processamento
sora. [eeiiol ] GO0 B QOO N para a linha N se houver
- GOSUB N GOBUB N GOSUBR N exro.

aonT coNT QoNT CONT CONT Prosseque Com a exXecugac
do programa paralizado por N..GOTO/ | ON..GOTO/ ON. GOm0/ GOTO N*A ON. .GOT0/ Dependendo de valor, des-
s top. GOSUB A,B | GOSUB A,B GOSUB A,B GOSUB N*A GOSUB A,B via o processamento para

AB.
CEAVE SAVE CSAVE SAVE SAVE Grava em cassete o progra- L o
" - "neme” *nome” ma da RAM. PALSE n tem n tem PAUSE n n tem Paraliza o programa em

DRTA oATA pATA fitem | DATA Define constantes a serem i N Aiunion,

a,b,c a,b,c a,b,c lidas por READ. FLOT PLOT X.Y SET (X,Y) PLOT X,¥Y fi tem Desenha um ponto em baixa
= L o resolugdo nas

DEF FN DEF FN DEF PN n tem DEF PN Define uma fungao qualquer Xev

Alx)=exp Alx)=exp Alx)=axp { exp=expressac) . woky L ¢ 2 =
: fi tem FOINT (X,Y t Confere ponto
DEL DEL A,B DELETE A,B fitem | ne da linha | Deleta as linhas de A e B. . - 1o ;nr&m::xym_n_
+RETURN. LIST gado” .
DM DIM A(N) DIM A(N) DIM A{N) DIM A(N) Dimensiona uma matriz, poKE POKE BO.N POKE BD,N | PokE BND,N | POKE BND.N | Alter
. . 3 e a o byta do enderego
DIM AS(N) DIM AS(N)  (DIM ASIN) DIM AS(N) £ 00 bR valor e~

ORAW DRAW A A tem A tem A tem Desenha no ponto X,Y a cimal N,

AT X,¥ forms, eapactfioada pox- A PP FoP fi tem A tem f tem Indica que © p deve

DEFINT n tem DEFINT A tem A tem Admite como inteiras todas veltar no penultime GOSUB

A-C,Z.Y as variaveis cujas inici- quando encontrar RETURN.
ms!este]an ke ¥ e PR#A A tem A tem fi tem Enviar os dados de saida
o Y, ao periférico de codigo N.
DEFSNG A tem DEFSNG A tem fi tem As variaveis cujas inici- ; g
e il g i e FRINT PRINT ou 2 | PRINT PRINT PRINT ou ? Imprime na tela.
entre A e C, sao definidas PRINT AT | HTABX+1:VTAB | PRINT AT X,¥| PRINT AT X, | PRINT (leia | Exibe os dados na colunaY
como de precisao simples. Y413 PRINT ¥, artigo) e na linha X.
DEFDEL £ tem DEFDBL fi tem fi tem O mesmo para variaveis de FRINT# fi tem PRINT#-1,X,Y fi tem ERINT no Grava os dados em cassete,
AC,2,Y pracisao dupla. arg., lista
DEFSTR fi tem DEFSTR 0 tem A tem O mesno para as variaveis ot
A-C,2,¥ strings. PRINT A tem PRINT n tem i tem Especifica o formato dos
s . s
mIT mIT A A tem A tem 5 tem Para se inserir, deletar G gk ] S b e
Ea ou substituir caracteres i y
na linha A do programa. RAND i tem RANDOM N RAND N n tem Gera nimeros aleatorios a
BO B B0 stop 2o Fim de programa. 3 pufio e
EISE f tem ELSE (instry| £ tem fi tem Alternativa negativa para i SER AP MR o G B S o M &‘;‘ Sndn Gb camas
trugdo ou ne desvic no emprego do coman -
de linha) do IF. RECALL RECALL f tem i tem A tem Carrega uma tabela para o
ERL fi tem L fi tem fi tem Aponta o n® da linha onde A, X2, .. ) cassete.
ha erro. REM REM REM cu apos- | REM REM Indica que o resto da li-
" 3 . trofo nha € para comentarios do
{ERR/2)+1 | PEEX (ERW/2)+1 fi tem fi tem Mostra o cidigo do erro par
(222) cometido. programador .
A i tem A Sinula um erro de acordo RESIOER: RESTORE RESTORE i tem RESTORE Recoloca a leitura no ini-
ERROR A tem ERROR (N) A tem A tem g i i da Tiaca A A
DATA.
FRST SPEED n FAST fi Executa mai damente 3
L .3 B e . BRI RETURN RETURN RETURN REIURN RETURN Volta a primeira linha pos
spead ) o programa, — .
2 Y terior 80 ultimo GOSUB exe

FLASH FLASH R tem A tem A tem Mostra os proximos caracte cutado. =

R0 B CalA o BLENT RoT ROT=n i tem # tem fi ten | Rotagic de uma tabela para
e - exibigio, (n entre 0 e 63)

PR Ty o 2 S e et s i RESET i tem RESET (X,¥) | UNPLOT (X, il ten Apaga o ponto das coardena

X: NEXT I X. L XX

] P 7i tem fi tem A tem Retorna no interpretador T il o e i BORER O pRograwe g
Py estd na RAM.

@& GEr AS GET AS Bt GET AS Moo ik o Seale HWS’I:N NORMAL fi tem i tem fi tem Restitui a tela sua cor
da, = RESTOE nomal.

aem aosuB N cosm N |asus N Qsus N Desvia o programa para a s ety - i i ten Iodicw o fator de miltipli
subrotina da linha N. {Oenei25) cagao para o tamanho da ta

O-maior am- bela a ser exibida.
Gomo GOTo N GOTD N GOTD N QO0TO N Dt_:svi.aupmqrampana pliacac
3 linha N. ! SCROLL i tem A tem SCROLL A tem Movimenta a tela uma posi-

GET# A tem i tem n tem GET#n% do | Recebe ou 1& um comando de Ao para a insergao de uma
arq. (varia | cada vez de um arquivo. nova linha.

2 i) 3 g SHIOAD SHLOAD i tem A tem i tem Carrega um tabela no cas-

@& GR A tem fi tem fi tem Liga a baixa resclugic. iy

HOOLOR HOOLOR=n A tem il tem CTRI+tecla | Cor para os simbolos de SPEFD SPEED=n fi tem fi tem fi tem velocidade no envio de
cam & cor alta resolugdo. (nde 0 a (0=ne255 caracteres para a tela.

; da?]ada . fos 5109 STOP STOP fi tem STOP Paraliza o programa.
HGR HGR n tem n team n tem Liga a alta resolugac SO0 P & 2 & bain . T
HGR 2 {pag. 1). Idem (pag. 2). SLoW mndadeu 1 Pprogr. wda
HIMEM HIMEM: X A ii fi tem Onde X sera is alto B =
TMEM; n tem n tem " ” u;::: Ic:l;(:x;rms STORE xs'mg : AlX1, i tem fi tem n tem Grava uma matriz em casse-
em BASIC. e te.

HLIN HLIN X,¥ AT fi tem fi tem fi tem Traga wm linha da coluna 5Y8 At n tem LB 5YS loc. de | Manda o controle para um

A X a ¥ sobre a linha A. sl programa em linguagem de
maquina.

HPLOT BPLOT X, ¥ A tem n tem A tem _Traga retas ou pontos em % 2

HPLOT X1,¥1 ‘alta resolugio. TEXT -mc'r_ ni tem A tem A tem Seleciona ¢ modo de texto.
HPLOT X2,Y2 TIMES fi tem TIMES fi tem TIME (s ho | Fornece data e hora.

HTAB BTAB n PRINT PRINT PRINT Posiciona o cursor na co- ra)

TAB(N) TAB(N) TABIN) lunma N, ‘TRACE TRACE TRON n tem fi tem Acompanha a sequéncia de

IF,. THEN | IF.. THEN IF.. THEN IF.. THEN | IF.. THEN Executa ou ndo camandos, instrugbes realizadas pelo

ee GOTO. ... GOTO. ... GOTO. ... deperdendo ou nio da afir Maswa.
mativa proposta, TROFF NOTRACE TROFF i tem fi tem Desliga o comando TRON.

INe IN ne Al tem A tem i tem Indica que os dados de en VLIN VLIN X,Y AT f tem n tem f tem Desenha uma coluna vertical
trada virdo do periférico N entre as linhas X e Y, so-
ligado a n. bre a coluna N.

INPUT INPUT TNFUT INPUT INPUT Lé dados provenientes de WAIT n tem i tem n tem WAIT loc; de| Paraliza o programa ate
algum dispositive de entra memaria,X,Y | que certos padrdes sejam
da. reconhecidos.

INFUT A tem fi tem N tem TRPUT #:n? Recupera dados de um arqui XDRAW XDRAW A AT n tem A tem fi tem Desenha a forma A no ponto
arg., varia | vo (em disco ou cassete). XY X,¥ usando cor complementar
veis a tltima usada.
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EM-1275
Multimodem - O modem
profissional também
para micro.

A ELEBRA estd lancando o MULITMODEM
-0 modem que vale por trés. Um equipamento profissional que
vocé também poderd usar no seu Mmicro.

Ele opera em 300 bps, 1200 bps e 1200 bps com canal se-
cunddrio de 75 bps, para que voce tenha a liberdade de in-
terligar-se a qualquer rede de comunicacdo de dados ou
N e qualquer Tele-servico.

EM-1275 MULTIMODEM. A alta tecnologiaem modem,
multiplicada por trés. Para vocé ter liberdade total de escolher
a melhor maneira de se comunicar.

Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muito futuro,

elebra g telecon

Vendas: Av. Eng.° Luiz Carlos Berrini, 1461,

Sao Paulo-SPCEP 04571 - Fone (011) 533-9977

Telex(011) 25131

Filial Rio: Av. Rio Branco, 50 - 11.° andar, CEP 20090

Fones(021) 233-0223/233-2220/233-3977. ~~o

AELEBRAS.A.-AV.RIO BRANCO, 50-11.° AND. - CEP 20090 - RIO DE JANEIRO - RJ EM

Filiada & Abicomp

[7] Solicito o envio de folheto P o e e el &

[ Solicito visita de um Representante EMDPIesa.. ... cocorvenisionisassrrarssrisisrassassasascas srevsrsnesive ORI o hoshibathis s sivivanbd vesins sobassssoannnoniohib i aius bl spusasons susossmsbs somtmat st astas

o T P IOR r T) SRR o 1. . |- N— e



Criptoaritmética é um jogo para Sinclair, onde
o computador codifica operagdes matematicas para vocé, decodificar
em um numero minimo de tentativas

Criptoaritmética

Jorge Alberto Correia Bettencourt Soares

ara quem gosta de mimeros, a

Criptoaritmética pode revelar-

se um passatempo fascinante,

cuja estrutura e visual lembram
vagamente as palavras cruzadas. E segu-
ramente um jogo inteligente, capaz de
agucar a atenc¢ao e desenvolver o racioci-
nio logico do aficionado.

A Criptoaritmética consiste na reso-
lugdo de operagBes aritméticas onde os
algarismos foram substituidos por letras
do alfabeto ou outros simbolos, o que
leva a decifragdo do codigo utilizado ori-
ginalmente para formular o problema.
Cada operagdo considerada individual-
mente é denominada criptograma.

A expressio Criptoaritmética foi in-
troduzida em 1931, no periddico belga
Sphinx, embora tenham-se registrado
aparicdes esporadicas de enigmas de
criptoaritmética antes dessa €poca. Pou-
cos anos mais tarde, em 1935, na cidade
de Bruxelas, durante o I Congresso In-
ternacional de RecreagBes Matemadticas,
0 matemadtico belga Pegeolet langou os
fundamentos da criptoaritmética tal co-
mo ¢ hoje conhecida.

Este programa, para micros da linha
Sinclair, gera testes de criptoaritmética
que consistem de séries de operagdes
(de adi¢do, subtragdo, multiplicagdo ou
divisao), permitindo ao operador viajar
confortavelmente pelos domifnios da
Criptoaritmética, familiarizando-se com
suas leis e acidentes peculiares.

Rodando o programa aparece 0 menu
que possibilita escolher o tipo de ope-
ragdo aritmética: pressionando a tecla
K serdo gerados criptogramas de adigdo;
teclando J teremos subtragdes, e assim
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por diante. Passados alguns instantes,
serd impresso o primeiro criptograma,
isto ¢, uma operagio aritmética onde os
algarismos foram substituidos por letras
de acordo com um cddigo randémico.

O objetivo agora € ir substituindo,
uma a uma, as letras pelos algarismo cor-
respondentes, utilizando técnicas ou mé-
todos de criptoandlise (veja na figura
1 )as regras fundamentais da criptoandli-
se).

Na se¢do inferior da tela do monitor
sdo impressos dois tipos de mensagens.
No canto inferior direito, aparece a
mensagem “CRIPTOGRAMAS :n”, sen-
do “n” o namero de criptogramas jd exi-
bidos até o momento. No canto inferior
esquerdo aparecem conjugadamente as
mensagens “Letra?” e “Digito”, que co-
mandam a entrada de dados para a solu-
¢do dos criptogramas. Por exemplo, se
tenho na tela um criptograma que pos-
sui trés letras M e quero substitui-las
pelo algarismo 7, fago o seguinte: se a
tela exibe a mensagem “Letra?”, pres-
siono a tecla M., Em poucos segundos,
serd impressa a mensagem “‘Digito 7" e
entdo eu aciono a tecla 7. A tela sumird,
voltando um pouco mais tarde com a
substitui¢do realizada.

Na prética é raro conseguirmos subs-
tituir todas as letras com base na andlise
de um tunico criptograma. Serd necessd-
rio, portanto, comandar a impressdo de
criptogramas adicionais; cada vez que
acionarmos a tecla NEW LINE (ou
ENTER) serd exibido mais um cripto-
grama na tela, e o nimero de criptogra-
mas impresso no canto inferior direito

da tela serd incrementado de uma uni-
dade. O elemento de desafio do jogo
consiste em resolver o problema gastan-
do o menor nimero possivel de cripto-
gramas.

Teclando SHIFT e Z quando estd sen-
do exibida a mensagem “Letra ?”, serd
revelado o coédigo que o computador
utilizou para montar o teste que estd sen-
do processado.

Para iniciar um novo ciclo de proces-
samento, com a geracdo de um novo
teste, basta teclar SHIFT e A em resposta
a mensagem “Letra 7”.

Parece dificil? Mas ndo €, e nada me-
lhor do que um exemplo pratico para se
compreender como a coisa funciona.

UM TESTE SIMULADO

Para que o leitor possa acompanhar
do inicio ao fim toda a filigrana envolvi-
da na solugdo de um teste de cripto-
aritmética, utilizaremos um truque que
consiste em substituir criptogramas gera-
dos aleatoriamente pelo computador
por outros que serdo fornecidos pela ro-
tina iniciada na linha 9000. Vamos 14?7

Vocé jd carregou o programa e agora
inicia o processamento com um RUN.
Logo aparece o menu e vocé tecla K pa-
ra induzir a geragdo de criptogramas de
adicdo. A imagem sumird da tela e re-
tornard alguns segundos apds com o
primeiro criptograma aleatério impresso
no canto superior esquerdo do video.
Agora vamos ao truque, substituindo
este criptograma por um outro que nos
serd de maior utilidade para a compreen-
sio do programa. Para isso dé um
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As regras fundamentais da Criptoanalise
EXEMPLO TIPICO
R
"::‘ Al iwrenrencra
MODELO [ COLUNA [ LTNHA BASE LOCICA / COMENTARIOS
I n=p 1 1 2 Se P«D=P na col. 1, entdo D=4.
1t z=1 1 5 3 7 constltul o transporte ("val um") gerado na
coluna &, portanto Z=1. Confira: Y+Wetransporte
da col. 3=5:10.
111 H=@ ou 2 3 2z Se 5-N=5 na col, 3, entda N=§ se nio recebeu
N=9 transporte da col. 2 (5:+9=5). Ou casa contrarle
N=9 (S.9+transporte da col. 2=5+10).
1v H=8 ou 1 3 1,2¢ Se M+N=N entaa N=@ caso nao receba transparte da
N=9 col. 2, ou entdo N=9 casg conlrario.
v w=s 2 2 1 e 2 Se W+W=@ na cal. 2 & ndos houwe transporte da col.
1, entido W s0 pode ser 5. (W«W=1 exemplificaria
esta mesma reqra caso ocarresse transporte).
VI 1=1 4 2 2 5 i = PRM
4 e I multiplicado por PRN W\, ) il )
! entac 2=1.
[ vi H=1 o 6 1 1 Se R H =R T H =5
| R e Peaay Mo ™esay ® Ptz M) 7 ek eatde
H=1 ou H=§.
VIIT 0=4@ o 1 1 ¥ .0 =0 i = 3
s * e By s Diasy ® Neea) Yo "N oae o0 F00
0=@0 ou D=5.
Ix 7=1 1 o =R i 2
| 3 3 Sa M, oy Ty gy ™R gy Entis 1.
x YFe 1 & 1 Wa notagao eritmetica usual os numeros nunca
vFo 1 4 2 camegam com zero.
1#9 1 5 1
Xl H=W. 1 3 3 4 Na coluna 3 temos 2.H=W+10, donde se conclul que
H=W+1.
XIT 5=P+1 4 4 5 Wa col. 3 temos WiR-transporte da col., 2=R«10
0 transperte gerado (R+10) adlcienado ao P ..
da origem ao S.
XITI[ F=Hed 3 5 1 Temas na col. 5 que F-(lstransporte da col.&)=9,
ou F-H-1=@, donde se conclul gue F=H+l
xIw =1 3 3 ? Ma coluna 2 temos Y-(@+transporte da col. 1}=F e
na col. 3 temos Y-I=F, portantae 2=1
XV Y>H e Y>2 2 4 3 Se Y=?+Hstransporte da col., 3, entio YaI e Y¥Y3H.
vl L) P o Kl 1 1 5 P N = fin =~ . a P
e a e 2 € P gy gy eninero Tupar (fiasl 7). antdo e N
impares 5
sao forgosamente fmpares.
MoD. 1 MOD. 2 Moo, 3 MOD. & HOD. 5 HOD. &
P RN FZD PPPN |ZPH
| z P HF R FR R 8
| YNHP Z2SWF FPYYW NY 7 E9FD HZN
| + WNND + HNW@ HNZ@H PRHN SRHD W5S
ZSNWP YS@F SFFHN SR SFWFD F W
Figura 1

BREAK e logo em seguida GOTO 9000.
A imagem sumird, voltando momentos
apés com este criptograma em substi-
tui¢do ao que estava ld:

L CAE
+ I RER

R A FAFE

Para facilidade de referéncia, vamos
convencionar a numera¢do das colunas,
ordenando-as da direita para a esquerda.
Assim, temos na coluna 1 K +R =F;na
coluna 2 A + K = A e assim sucessiva-
mente.

Na coluna 5, aplicando a regra II (ve-
ja as regras na figura 1), descobrimos
que R = 1. Jd podemos substituir esta
letra, teclando inicialmente R, para
atender 4 solicitagdo da mensagem
“Letra ?” impressa no canto inferior es-
querdo da tela. Logo apds, quando
aparecer a mensagem ‘‘Digito ?” tecla-
mos 1. Apds um breve periodo sem tela,
teremos:

% e Bk
L I G s IOk |
L A F AR
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Muito bem, uma espiada na coluna 2
sugere que se A +K = A entio K =0 ou
K = 9 (regra III). Mas veja na coluna 1
que, se K =0, em vez de K + 1 =F teria-
mos K + 1 = 1, nfo é mesmo? Portanto
K = 9 com certeza, e conseqlientemente
também jd temos condi¢des de decifrar
o F na coluna 1, considerando que se
9+ 1= F,entdo F =0e “vai um” para
a coluna 2. Correto?

Temos agora duas letras para substi-
tuir: K e F. Iniciamos teclando K e logo
em seguida 9. O monitor ficard algum
tempo sem imagem enquanto € feita a
substituicdo de todas as letras K por di-
gitos 9. Depois, quando aparecer nova-
mente a mensagem “‘Letra ?” digitamos
F e posteriormente 0.

O resultado visivel das duas substi-
tuigdes serd:

a8 oy
L e [ T |
1A pgAf

D4 para perceber que houve transpor-
te (“‘vai um”) da coluna 1 para a coluna

2, e da coluna 2 para a coluna 3. Olhan-
»
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CRIPTOARITMETICA

do agora para a coluna 3, podemos afir-
mar que g + 1 + transporte = 10, donde
se conclui que C = 8. Trangiiilo?
Teclando C e posteriormente 8, para
as devidas substituigdes, ficamos com o

seguinte quadro:

XBASH
+J191
1ApPgASP

Agora estamos empacados, jd que
ndo hd quaisquer elementos que possibi-
litem decodificar as letras A, X e J. O
jeito é pedir um segundo criptograma
teclando NEW LINE (ou ENTER). A
tela apresentard agora a seguinte confi-
guragdo com a entrada do segundo cripto-
grama:

X8 A9 R O

o kG Sk USRS

lapag 18XAPR

Note que no segundo criptograma
as letras ja decodificadas também foram
devidamente substituidas. Observando a
coluna 2 do segundo criptograma veri-
ficamos que se 1 + 0 + transporte da
coluna 1 = A, entdo A = 2. Isto nos
permite também deduzir que na coluna
3X=4,poisse A+A=XeA=2,en-
tio X =4. -

Agora temos mais duas letras para

substituir e teclamos A e 2, e, numa ou-
tra etapa, X e 4. Feitas as substitui¢ses,
a tela fica assim:

4.8 2 9 U271
gl B l-cd 8 3 4
L2929 1 H4 28

Dando uma olhada na coluna 4 do
primeiro criptograma, podemos deduzir
que J = 7, correto? Assim matamos o
primeiro criptograma e podemos fazer
mais uma substitui¢do digitando J e 7.
Na tela temos entdo:

48209 B I ek o
#7101 8 .
12828 -2.8429

Finalmente, a coluna 1 do segundo
criptograma evidencia que U = 6. Se
U = 6 entdo podemos garantir, na colu-
na 4, que H =5, Assim liquidamos o se-
gundo criptograma. Substituindo as
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duas tltimas letras, o teste termina com
a tela mostrando:

£-0 2808 244
+ 7L G oS o X
12828 38 02 ¢

Note que, na parte inferior direita da
tela, temos a mensagem “CRIPTOGRA-
MAS:2", significando que gastamos dois
criptogramas para resolver este proble-
ma. O codigo que o computador utili-
zou para formular o problema foi:
F=0,R=1A=2,N=3,X=4,




=5U0U=6J=7,C=8K=9.0
computador revelard este codigo se vocé
teclar SHIFT e Z quando estiver sendo
exibida a mensagem “Letra 7.

No exemplo dado anteriormente,
conseguimos decifrar o codigo utilizan-
do apenas dois criptogramas, mas isso
foi propositadamente arranjado para
simplificar a demonstragdo. Na prdtica,
¢ preciso analisar, digamos, de cinco a
dez criptogramas de adi¢do para decifrar
um codigo. E nfo € raro termos que tra-
balhar 15 ou mais criptogramas para so-
lucionar um teste. Isto varia de um pro-
blema para outro e depende também do
nivel de experiéncia do aficionado.

A dindmica para solugdo dos testes
de criptoaritmética segue em linhas ge-
rais a seqiiéncia observada no exemplo
dado anteriormente. Normalmente se
comega desvendando as letras corres-
pondentes ao 0,9, 1 e 5 que sdo os alga-
rismos mais fdceis de se identificar, e a
partir dai se consegue matar as letras
restantes. A maior dificuldade estd em
decifrar as 3 ou 4 primeiras letras, jd
que a partir dessa “massa critica”, se
assim poderiamos chami-la, o processo
deslancha e progride rapidamente.

Se vocé estiver errado ao fazer a
substituicdo de uma letra por um digi-
to, o computador se recusard a executar
a substituicdo, imprimindo no centro
da tela a mensagem “SUBSTITUICAO
INCORRETA”. Também quando o pro-
grama pede “Letra?”, se vocé digitar
por engano um algarismo ou outro sim-
bolo, ou vice-versa, se 0 programa pede
“Digito 7" e vocé tecla uma letra, o
programa ignorard essa entrada invilida
de dados, e insistird na solicitagdo origi-
nal.

Vocé vai observar também que, quan-
do a tela enche e vocé pede mais um
criptograma o programa desloca 2 es-
querda a série de criptogramas que es-
tava no video, introduzindo um novo
final da série.

CACA AOS CRIPTOGRAMAS

Denominamos aqui de criptograma
perfeito aquele que é completo em si
mesmo, ou seja, utilizando um unico
criptograma vocé consegue decifrar to-
das as letras que o formam.

Quando se trabalha com multiplica-
¢Oes e divisoes, a lei do acaso faz com
que eventualmente a gente tropece em
criptogramas perfeitos. Um exemplo
de criptograma perfeito é o seguinte
cldssico da literatura criptoaritmética:

5 END
+eM e B
MO NoE Y
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10 :

a
180 a SJG 'Bloco para montagem 6as operagoes de adigao e subtragdo

1000 a 1380 Bloco para montagem das operagoes de multiplicagao

2000 a 2460 Bloco para montagem das aperaqaas de divisdo
. 2500 a 2580 Gera um codigo rundcmlco de 10 letras, correspondentes
o fio- - apg di gxgcs g a 3, armagenande~o na variavel F$(10,1)
* 3000 a 3070 varidvel C§$(21,5) os nimeros utilizados

: s 1 s operagbes aritméticas
 Substitui todos os digitos armazenados em C$ pelas

3500 a

4800 a 4840

- ROTEIRO DO PROGRAMA

=110 'Inicialuagao

3 - letras a@ﬂaspandentss do codigo

rngn@ ‘na varidvel X o nimero de caracteres alfanumé-
| Ticos exisbentes num campo de 5 posigodes

;,quencu as opgbes de resposta as mensagens "LETRA 2" e
S PDEGITO 2" 1npressas no canto inferior asquerdo da tela

9000 a 9080

coloca mais um cnptograma na tela
4850 a 4900 S8e a tela fica cheia, desloca & esquerda os criptogra-
. mas existentes, eliminando o prime:.ro e introduzindo um
; i Wie e BOYO No final da série
4910 a 4980 Revela o cm’.xgo utxlizade para a montagem dos criptogra
- - mas E
4990 a 5020 Imprime a mensagem “sussnmxr;ﬁo INCORRETA"
Simula um ‘teste de criptoaritmética composto de 2 cripto

; qrms de adxqio, utilizado como exemplo neste artigo

E aqui estdio mais dois criptogramas
perfeitos descobertos por acaso durante
nossas investidas de fim-de-semana.

E82 1o %R VSs
BT V-8 8 b7 §
BNA Vg L

WARY BN T8

VNY YA RLW

Uma observagdo final. As regras da-
das na figura 1 sio as mais simples e
liteis para o inicio dos trabalhos de
decodificagio de criptogramas. Cada
um, posteriormente, ird completando
seu arsenal de regras e macetes e, em
pouco tempo, ficard surpreso com o
sucesso alcangado.

As solugbes dos trés criptogramas
perfeitos apresentados anteriormente es-
tdo na figura 2.

O programa, com suas varidveis e
arquivo da tela de TV, ocupa 6.207
bytes de memdoria.

CONVENCOES E OBSERVACOES
(DA FIGURA 1)

1) Em cada modelo a numeragdo das
colunas faz-se da direita para a esquer-

. Assim, PDP constitui a coluna 1 do
modelo 1; HNW a coluna 2 do modelo 1
e assim por diante. ;

2) Para fins diddticos, a letra D jd
foi substituida por O nos modelos 2 e i
Também substituiu-se o F por 7 no mode-
lo4,e oN por 9 no modelo 5.

3) Por R(32) entenda-se a letra R lo-

calizada na coluna 3, linha 2.

4) Para facilitar a andlise, convém
visualizar as substracoes como adigdes
as avessas. Assim, a subtra¢do do modelo
3 pode ser transformada na adigdo
SF FN + HNZOH = FPYYW.

5) Foi utilizado um codigo dnico na
montagem dos criptogramas dos modelos
l1a6.0codigoé:D=0;Z=1;R=2;

=3:8=4;:W=5H=6F=7.Y =8;
N=9,
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CRIPTOARITMETICA

1@ REM CRIPTOARITMETICH 1210 LET Z=Z+12 S@8@ IF L=7 THEN LET C8(N+8) =STR
2@ REM MICRO SISTEMAS - JACBS 1220 IF N=11 THEN LET U=l2 § G
123@ IF N=11 THEN LET Z=7 307@ RETURM
12490 PRINT AT U,Z+2:CHI(N) 3508 FOR N=T TO M
125@ PRINT AT U+1,Z+43; CE(N+1) 351@ LET Gs%= C!nn.
126@ PRINT AT U+42,Z+41;"---- 3520 FDP P=1 =
127@ LET D§=ﬁ§'1+¢f 3530 FOR R=1 TD i@
1280 GOSUE 4202 ! =B$(R) THEN LET G&%!(
; LT 1290 PRINT AT U+3,Z+5-X;D$%
e;"' quB is; " 1300 LET DE=CHIiN+3
1310 GOSUE 40990 $
THEN GOTO 7@ 1320 PRINT AT U+4, Z+¢ X D! CEINI =GS
1330 PRINT AT U+S5,Z;"===== : T N
D A%<:"dJd" AND 1340 LET Ds-‘S‘%¢4
) THEN GOTO 70 1350 GOSUBE 40202
136@ PRINT AT U468 ,Z+5-x,D§ = TD -1
1370 NEXT N 4920 IF D! »" " THEN LET X=X+
'‘@123456759" 138@ GOTO 4508 |
2 2@ 403@ NEXT F
424@ RETURN
@ 4580 PRINT AT 21,16; "CRIPTOGRAMA
THEN GOTC l0@@ Sl
THEN GOTD z@e@ 451@ PRINT AT 21,@; “"LETRA 7"
o M STEP L 4528 SLOU
IRND+102BI 4530 IF, INKEY%="" THEN GOTO 4532
207@ IF F| 1@@ THEN GOTO 2080 454@ LET H#%=INKEYS
2080 LET E=INT (RND#100) 4559 CLS
2080 IF B:1i1 THEN GOTO z2@ce 456@ IF CODE H%=118 THEN GOTO 48
2100 LET E$=5TRS 5 a2
211@ IF VAL Esi2) -9 THEN GOTOC 20 457@ IF CODE H$=227 THEN GOTO E@
O a8 4580 IF CODE H%=14 THEN GOTO 491
{RND#3) a
THEN GOTO 260 459@ IF CODE H%<38 OR CODE H%:83
(RMD *5) THEN GOTO 4518
@ THEN GOTO 230 45@Q PRINT AT 21.@; "DIGITO
* AND B:=A THEN GOT ] 4510 IF INKEY$="" THEN GOTO &513
C THEN LET G=VURL ES 4520 LET I$=INKEYS$
31@ IF A%="K" THEN LET C=R+E 463@ IF CODE I$:37 OR CODE I%<¢25
32@ IF A%="J" THEN LET C=RA-B THEN LET G=VUARAL E THEN GOTO 48510
S3@ GOSUB seee 454@ FRST
34@ NEXT N 4850 r‘i_q
350 uu:nﬁ 502 4660 FOR N=1 TO 1@
2 4670 IF F$(N)=H$ THEN GOTO 4702
Z=-5 4580 NEXT N
Z=-6 46563@ GOTO 49qB
STEP L THEN GOTO 49290
M
=1 LET U=13
THEN LET LET Z=18@ To 5
Z=6 4740 IF J$iP!=H$ THEN LET J%(P)=
43@ IF N=13 AND As="J" THEN LET > Ii%
Z=5 ; X;D%; TAB Z+6 4758 LET LSINI'ds
44@ PRINT AT U,Z;CHI(N) ; et TAB Z+?;C§(N4;RT U+3,Z+4;D% 4760 MEXT
450 PRINT AT U+1,Z-1;"+";CHIN+1 &8 4770 NEXT
] = 2310 LET D#=CHiN+2) 4788 LET Bs!UHL I%+1) =
&E? IF Hs- *HEN PGINT AT U+l 2320 GOSUBE 49209 4780 GOTO I
sZ2-1; AT U+2,Z+4; 23530 PRINT AT U+l,Z44-X,D8;TRE Z 4800 FRST
¢7B wRINT HT U+2,2 -1:” ----- ! +6; M- " 4818 LET J=J+i
488 LET D%= C!lN+EJ 234@ PRINT AT U+2,Z;"-===~ “;TRB 4820 LET K=K+L
499 GOSUB d@ﬂ@ - Z47.CHEiIN+1) 483@ IF K:M THEN GOTO 4850
See IF AS="K" THEN PRINT AT U+3 235@ LET D&=CHiN+B) 48490 GOTO I
S Z44-X,D% - 256Q GOSUBE 4200 465@ LET K=K-L
SiB IF A%="J" THEN PRINT AT U+3 2370 PRINT AT U+3,Z+d=X,;D8( TO X 4860 FOR N=1 *D M-L
yZ+5-X;D% J 487@ LET CinNi =CH(N+L)
520 NEXT N 2388 LET CS=C$iN+3) 48588 NEXT N
S3@ GOTO 45020 2352 GOSUE 49200 4590 LET T=M-L+1
X =R 240Q PRINT AT U+4,Z+5-X;D% 4800 GOTO H
2410 PRINT AT U4+45.Z+1;"----" 4510 FOR N=1 TOD 1@
2420 LET Ds=C$iN+d) 4520 PRINT F&iNI;“=";N-1,,,,
2430 GOSUE 4900 4530 NEXT nN
2448 PRINT AT U+6,Z+5-x,D% 4342 PRINT AT 2@,@; "CONTINUA COM
2450 HEXT N o "BURLQUED ?ECLH
2460 GOTO 4520 ¢QSB IF KEY$="" THEN GOTO 495@
25e0 FOoR N:l TO 10 4960 FRST
251@ LET S5=INT (RND#26) 4970 CLS
105@ FOR N=T TO M STEP L 2520 LET 1:3&+5 4980 GOTO I
1868 LET A=INT (RND#1802) 2538 FOR P=1 TO N = 499@ PRINT AT 12,5;"SUBSTITUICRAO
107@ IF A«10@ THEN GOTO 1069 254@ IF F%iP)=CHRS$ X THEN GOTO 2 INCORRETR"
108@ LET B=INT (RND#®1@0Q) 510 S@eae sSLOou
108@ IF B<«1@0 THEN GQTD iese 2558 NEXT P S@1@ FPAUSE &@
110@ LET E$=3TRS$ 2560 LET Fs5i(N)=CHR% X S020 GOTO 4S968@
1116 IF VAL Esi2) wa THEN GOTO 10 257@ NEXT N gmaa Fﬂs
8@ 2580 RETURN 901 K$="4829 ?191 1202062186
1l12@ LET C=UAL Esi2) A 30090 LET CsiN!=53TR$ R 928¢ 15¢EBFPRNKHUJCK
113@ LET D=UAL E%(1) R 3010 LET CS$(M+1)=5TR% B 9@ N=1 TO
1142 LET E=Rz:BE 3020 LET CsiN+2) =5TR% C QBSB LET CSFNJ'hS(N*E-t TO N2S)
115@ GOSUB Zooe 3@30@ IF L:»>=5 THEN LET C%(N+3)=5T 9840 NEXT
1159 NEXT N R O 9058 FOR N iTO
117@ GOSUB SS@d 3840 IF =5 THEN LET CHi(N+4) 906@ LET Fs N)—KS(N+BB\
118@ LET U=1 R$ E 2 9@7@ NEX
1198 LET Z=-5 3@05@ IF L=7 THEN LET Csi(N+5) =8TR a@s50 GL.TD 156 -
120@ FOR N=1 TO K STEP L $ F =
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C’s UNI-VOS.

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA.

O TEL 2608 ¢ o tinico MULTI-USUARIO capaz de formar uma rede entre micros de 16

e 8 bits, com até 8 estacoes de trabalho. A ele vocé liga o TEL 2605 ET, PC, XT

e os demais PC’s compativeis.
O TEL 2608 opera com uma unidade Winchester de 67 MB e na hora de
expandir o seu sistema, vocé pode contar com o TEL 2616, que trabalha

com duas unidades Winchester de 67 MB e 16 estacoes.
Entre nesta rede, desta vocé nao escapa.

TEL 1800A:

* Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB de
RAM e 4 KB de EPROM.

¢ 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

¢ | porta RS-422 com taxa de 800 Kbits
p/segundo.

* Video 12" de fosforo verde, Texto e gra-
fico de média resolugdo com tela de 24x80
caracteres e 252 linha estado/usuario.

* Teclado destacavel com numerico redu-
zido com 11 teclas de fun¢do programa-
veis.

TEL 1802:

* Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB de
RAM e 4 KB de EPROM.

* 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

® | porta RS-422 com taxa de 800 Kbits
p/seg.

* video 12" de fosforo verde, Texto e gra-
fico de meédia resolugao com tela de 24 x 80
caracteres e 25* linha de estado/usuario.
¢ 2 unidades de disco flexiveis 5 1/4’ 48
TPI 360 KB formatos por unidade ou na
vérsao 1802D com 1 disco flexivel e 1 disco
rigido Winchester 5 1/4”" de 19.14 MB.

TEL 1806:

* Processador Z80A 4 MHZ 64 KB de
RAM.

* 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

* | porta paralela padrao Centronics

* 6 portas RS-422 com taxa de 800 Kbits.
¢ |1 unidade de disco flexivel 51/4"* 360 KB
formatado.

¢ 1 unidade de disco rigido Winchester §
1/4 ** 19,14 MB podendo ser expandido até
38.28 MB.
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TEL 2605:

* processador Intel 8088 4.77 MHZ. Op-
cional mais um 8087.

* 256 KB RAM expandivel até 640 KE

e na versdo 2605 PC, 2 unidades de disco
flexivel 5 1/4" de 360 KB formatado ou na
versdo 2605 XT com 1 disco flexivel e 1dis-
co rigido Winchester 5 1/4'* 12.75 MB.

* | porta serial RS-232C e |l porta paralela
padrdo Centronics.

* Monitor de video 12"’ (RGB ou video
composto) ajustavel com alta resolugdo
grafica de 640 x 200 pixels.

» Teclado destacavel, numérico reduzido,
mais 10 teclas de funcdo programaveis.

* 5 slots de expansdo padrao IBM.

TEL 2608:

e Processador Intel 80186 8 MHZ e Z80A
de AMHZ.

* 512 KB RAM, expandivel até 1 MB.

e | disco flexivel 5 1/4” com 360 KB for-
matado.

e | disco rigido Winchester 5 1/4”” com 67
MB.

e 2 portas seriais RS-232 C com taxas de 50
a 9600 bits p/segundo.

e | porta paralela padrao Centronics.

* 8 portas RS-422 com taxa de transmissao
de 800 Kbits p/segundo e na versdo 2616
com 2 discos Winchester fazendo 134 MB,
e 16 portas RS-422.

S TELSIST

Av. das Ameéricas, 4430 — grupo 304
Tels.: (021) 325-9300 — 325-4122 —
Telex (021) 32625 ESTL — CEP 22600
Rio de Janeiro — RJ

Filial Rio de Janeiro

Av. Rio Branco, 43 18° andar —

Tel.: (021) 233-5722 — CEP 20090
Filial S. Paulo: Av. Brasil, 1992

Tels.: (011) 853-6457/852-9295

CEP 01480 — Sao Paulo — SP



Compativel com os Sistemas
CP/M3.0-CP/M2.2.- NAJA/DOS -
DOSPLUS - NEWDOS/80 -

LDOS - MULTIDOS -
TRSDOS6.1-TRSDOS 1.3

NANNB00

0 SUPERVERSATIL

CARACTERISTICAS TECNICAS:

» Utilizaate4drivesde51/4"ou8',em
face dupla ou simples.

« Winchester de 5M, 10M ou 15M Bytes.

* 128 Kde memoria RAM, expansivel
para mais 512K Bytes.
* Compatibilidade em software com os

computadores TRS-80, modelos 1V, I,

lel.

* 24 linhas de 80 ou 40 colunas.

*» Alta resolugao graficacom 640 x 240
pontos.

* Caracteres para representagao grafica
da linguagem APL.

Conhecga o NAJA 800, um produto
Kemitron. Entre em contato conosco.

(@ CuTRN o

Av. Contorno, 6048 - Savassi - Fone (031)
225-0644 - Telex (031) 3074 - KEMI - BR
Belo Horizonte, MG.




Estou com problemas no programa FOR-
MULA 1, de setembro de 1983. Estou
procedendo da seguinte forma:

1 — Rodo o programa Monitor Assem-
bler.

2 — Crio a linha REM necessdria.

3 — Digito todos os numeros hexadeci-
mais do bloco Assembler.

4 — Volto ao BASIC.,

5— Apago todas as linhas e digito o pro-
grama da listagem BASIC.

Ao rogar o programa, pela segunda
vez, em um TK 85, ele apresenta erro na
linha 1340 (memdria estourou) ou per-
gunta se desejo mudar a velocidade. Se
pressiono qualquer tecla o programa é
executado novamente até esse ponto.

Gostaria de poder obter melhores es-
clarecimentas quanto ao Assembler,
pois posso estar cometendo erros.
Vanderlei Miche!2tto — Campinas — SP

MICRO SISTEMAS

Realmente Vanderlei, vocé estd come-
tendo algum erro e pela sua carta fica di-
ficil saber exatamente onde, pois o seu
procedimento parece correto. Vamos
entdo orientd-lo de forma que vocé mes-
mo possa encontrar a solucdo: reveja
todo o seu procedimento relendo o tex-
to do programa. Procure por situagOes
que poderiam dar margem a interpreta-
coes erradas (como eliminar apenas as
linhas inGteis) ou algum erro na digita-

¢do (apesar de todo cuidado eles aconte-.

cem com muita freqliéncia).

Se ainda assim os problemas persisti-
rem, procure trocar idéias com algum
colega, para saber se ele estd tendo os
mesmos problemas,

PERGUNTA

Vocés poderiam me adiantar algumas in-
formacdes?

1) Como faco para PRINTAR no meio
do video, por exemplo, o nome MICRO
SISTEMAS? (em Assembler)

2) Como anular o comando BREAK ou
qualquer outro? (o programa s pararia
se desligasse o micro)

3) Como fazer para mudar o carater do
cursor do TK? (tenho sua fita MICRO
BUG e vocés se utilizam de um * &g1”)
4) Falando em MICRO BUG, por que de
vez em quando o comando E coloca
mais caracteres do que o necessdrio?

5) Como calcular o inicio de uma REM
no meio do programa?
James Vassallo Donadelli —Jundiai’— SP

1) Existem diversas formas de PRIN-
TAR algo na tela, e cada uma estd asso-
ciada a um tipo de desempenho. D& uma
boa olhada na matéria “Ok micro, vocé
venceu'’ (MS n© 21) que vocé encontra-
ra diversas dicas sobre esse assunto.

2) A tecla BREAK, em operagdes BA-
SIC, é praticamente impossivel de ser
desativada e o melhor meio mesmo é as-
sumi-la como tal. J4 em Assembler, a te-
cla BREAK pode ser desativada facil-
mente, bastando que o programa feito
pelo usudrio ndo a considere como uma
“interrupc¢do’’.

3) No modo de edicdo é impossivel ha-
ver uma mudanga do carater do cursor,
porém em entrada de dados é possivel
escolher o que melhor lhe convém. Dé
uma lida na matéria “Abrindo Espaco
na Tela” (MS n© 24) que trata especifi-
camente desse assunto.

4) Devido & operacdo do SGM estar ajus-
tada para valores hexadecimais. Nessa
situagdo, os valores decimais devem ser
antecedidos pelo especificador “$".

5) Basta acrescentar ao enderego inicial
da linha, os 2 bytes do nimero de li-
nha, 2 bytes da quantidade de elemen-
tos da linha e o byte do codigo da ins-
trucdo. Assim, se uma linha REM co-
mega no endereco 16509, o seu pri-
meiro elemento disponivel serd 16509+
2+2+1 = 16514, Para achar o enderego
inicial da linha, basta fazer uma procura
pela linha desejada na drea de memoria
onde reside o programa BASIC. Dé uma
estudada na dica "“Zerando REMs" (MS
n® 27).

Os enderecos 16404 e 16405 nos micros
da linha Sinclair armazenam o ultimo
endereco utilizado pelo programa da
memdria. Porém, aa ligar o micro, usan-
do-se o comando PRINT PEEK 16404+
256" 16405-16509, obtemos como re-
sultado 794 (sem programas ou varidveis
na memoria). Sabendo-se que as varid-
veis do sistema ndo ocupam nem 150
bytes de memdria, como posso separar
programas de 1, 2 ou 16K?

Cldudio C. Aratjo — Salvador — BA

MICRO SISTEMAS |

Realmente o comando PRINT PEEK
16404+256 *PEEK 16405-16509 dad a
quantidade de bytes de um programa
em BASIC, incluindo as varidveis e o

arquivo de imagem, Porém, se o equipa-
mento tiver 1 ou 2K o resultado ndo
sera 796, e sim 26. Tal fato ocorre por-
que em micros com menos de 3,5K de
RAM o arquivo de imagem fica com for-
mato reduzido. Veja a matéria “"Peque-
nas Memérias, Grandes Economias”’, MS
n® 22,

PERGUNTA

Quando se estd operando em Assembly,
hé algum contato com o sistema opera-
cional, ou o microprocessador s0 se con-
centra no programa em questdo? O que
me levou a levantar a seguinte questao
foi o fato de que certas varidveis do sis-
tema (como o contador de tempo) ou
certo pardmetro de tela (16424) estarem
sendo freqiientemente atualizados. O
microprocessador tem capacidade para
fazer isso sozinho, ou necessita de roti-
nas para tal? Existe algum FLAG que
indica ao processador em gque modo
operar? Ele constréi a imagem sozinho,
ou recorre ao sistema operacional para
gerar a tela em SLOW?

Clifford M. Oliveira — Curitiba — PR

1ICRO SISTEMAS

O z80 é um microprocessador que tem
a capacidade de gerar interrupgoes (IN-
TERRUPTS), ou seja, de tempos em
tempos o microprocessador interrompe
a execugdo de um programa e passa a
executar uma outra rotina e logo apos
ele retorna ao programa .original. Essas
interrupgBes podem ser de dois tipos:
MASCARAVEIS ¢ NAO MASCARA-
VEIS. A interrupcio MASCARAVEL
pode ser ativada e desativada pelo usud-
rio, dependendo dos seus objetivos. 0
Sinclair usa a interrupcdo mascaravel
para manter o video quando ele opera
em SLOW. As NAO MASCARAVEIS,
como o nome indica, independem da
vontade do usudrio e ndo ha como evi-
tar a sua ocorréncia. O Sinclair usa esse
tipo de interrupgdo para criar um dis-
play na tela da TV. O enderegco 16443
possui um FLAG que indica o estado
FAST/SLOW que é o bit 6 (o bit 7 é
apenas uma copia desse estado).

Uma vez que, a cada quadro enviado
ao video, a varidvel nos enderecos 16436
e 16437 é incrementada, procede a ob-
servacdo quanto as variacOes em deter-
minados enderegos. Podem ser feitas
algumas observagdes: o endereco 16424
é usado apenas para ajuste de diferentes
padrdes de TVs (norte-americano, in-
glés, etc.); a interrupcio MASCARA-
VEL gera um CALL ao endereco 38H e
a NAO MASCARAVEL ao endereco
66H.

Envie suas perguntas para MICRO SISTEMAS/SECAO MS RESPONDE : Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1.210, Centro.

CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ.

MICRO SISTEMAS, julho/85



Conhega neste artigo uma maneira pratica
¢ simples de esconder e diminuir seus programas

em BASIC no TRS-80 Color

Camuflando
Programas

Celso Bressan

amos apresentar uma técnica simples mas eficiente
para dissimular seus programas em BASIC no TRS-
80 Color Computer e nos seus similares nacionais
como o CP-400, Codimex, Color-64 e outros. Com
ela poderemos eliminar os comandos DATA, reduzir a necessi-
dade de memoria e esconder uma parte do programa dentro
‘dele mesmo, tornando-o mais seguro. Poderemos também re-
solver definitivamente o problema da alocagdo de sub-rotinas
em Assembler que ficarfo embutidas, quase invisiveis. E, de-
pendendo da imagina¢do de cada um, outras possibilidades po-
derdo ser realizadas.
Para testar esta técnica apresentaremos também um progra-
ma que simula o jogo do Genius.

O BASIC

Um programa em BASIC, para ficar devidamente armazena-
do na memoria, depende essencialmente de dois ponteiros ou
enderecos que existem na drea do sistema do nosso micro. Sdo
eles os enderegos de inicio e de fim dos programas, que se lo-
calizam nos bytes 25-26 e 27-28 em decimal, respectivamente.
Vejamos, entdo, como as coisas se passam com este pequeno
programa:

10 READ A.B
20 PRINT A,B
30 END

40 DATA 13,5

Ele atribui valores as varidveis A e B, imprime 13 e 5 e pdra. Na
memoria, ele é armazenado de acordo com a figura 1.

Vamos a alguns esclarecimentos. No desenho, as linhas es-
tdo quebradas, mas na meméria elas ficam umas apés as outras.
Cada linha se inicia com um enderego bindrio, de dois bytes,
que aponta para a proxima linha. Mas, na verdade, apés a ulti-
ma, existe mais uma, com um enderego igual a zero, informan-
do ao BASIC o fim real ou fisico do programa. A seguir, em
todas as linhas, vém outros dois bytes bindrios que represen-
tam o numero da linha. Ndo importa o tamanho do nimero:
este é sempre armazenado nestes dois bytes. Logo apds, vem a
linha propriamente dita, que geralmente comega com um co-
mando BASIC, representado pelo seu mneménico (na figura
1, s3o os dois digitos hexadecimais entre parénteses abaixo

40

R RRERERREER=AAS S —SSSS—Y—Y——rrrrrr/r///

Ende;
ENDERECO da p:::sin Himero
DE INICIO | /o T
DO BASIC
P e
(25—26)‘ e -
¥
» 10 A O B | *
| | {50)
L - P
R
et o A
T
1 | (87)
[ e
N *
" 30 p
| L |
L D
A
. 40 pl 113 51 *%
L ] (86)
S
ENDEREGO
ag <4 DE FIM DO
| PROGRAMA | (27-28)
Figura 1

do comando), seguindo-se o resto da linha, existindo sempre,
ao final, um byte em zero bindrio (na figura, um asterisco).
Numa inspe¢do mais acurada encontraremos também algumas
casas em branco, significando espagos, que servem para dar
maior clareza ao programa. Alguns programadores usam a téc-
nica de elimind-los, diminuindo o programa e aumentando a
velocidade de execugdo, & custa da mesma clareza.

0 TRUQUE

O segredo do que vamos fazer agora é baseado em que, como
foi dito hd pouco, embora o programa termine no END, o fim
real é indicado pelo enderego em zero bindrio da ultima linha,
no caso, aquela que vem depois do END, e ndo pelo proprio
END ou pelo endere¢o de fim de programa dos bytes 27-28.
Em outras palavras, o programa pararia de qualquer maneira
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CAMUFLANDO PROGRAMAS

quando fosse encontrado o zero, explicando, assim, porque um
programa ndo precisa ter necessariamente um END.

Para que serve, entdo, o enderego de fim do programa? Ele
tem dupla utilidade: indica 0 BASIC o inicio da 4rea onde po-
derdo ser colocadas as varidveis do programa durante a execu-
¢do e, a0 mesmo tempo, o fim da drea correspondente de pro-
grama que deve ser salva em cassete ou disquete.

O truque estd, portanto, em se deslocar este enderego um
pouco mais para cima da memoria, colocando-se neste espago
0 que se quiser, ¢ 0 BASIC nem tomard conhecimento. Com
efeito, poderemos entdo editar, inserir ou apagar linhas; salvar
Ou carregar 0 programa que esta drea sempre existird e perma-
necerd intacta em seu conteido. SO existem trés formas de
atingi-la: via PEEK e POKE ou através do comando NEW, que
apaga todo o programa,

A respeito do que foi dito no inicio, vamos observar nova-
mente a figura 1. Vemos que o DATA, apesar de conter so-
mente duas informagdes, gastou, na realidade, 11 bytes (e este
¢ uma DATA muito simples!). Se usdssemos PEEK’s e POKE’s
gastarfamos apenas dois bytes! O que representa muita econo-
mia de memoria, quando forem virios DATA, e também de
tempo de execugdo.

A TECNICA

Fdcil e simples! Basta eliminar os DATA, substituindo-os
por bytes na area criada acima do BASIC. Esta técnica exige,
porém, um bom planejamento prévio desta drea, pois qualquer
erro de enderecamento poderd inutilizar nosso programa.

Fagamos,entdo, um ma-
2]
el |

pa da drea, verificando
quantos bytes serdo ne-
cessdrios, em que ende-
recos relativos a zero
eles estardo colocados
e que tipo de informa-
¢do conterfo. No nos-
so programa exemplo,

Subrotina em ASSEMBLER

r | o Genius, precisare-
L o mos de 60 bytes; dis-
Ren WaREEAEE J tribuidos conforme a fi-

; - gura 2, O byte zero es-
Figura 2 tard reservado para um

indice que serd o niime-
ro da figura a ser mostrada no video (a descri¢gdo mais detalha-
da do programa serd feita mais adiante); os bytes de 1 até 48
serio usados para conter uma sub-rotina em Assembler que
mostrard a figura no video; e os bytes de 49 até 60 conterdo
um array numérico que informard a sub-rotina as coordenadas X
e Y e a cor de cada uma das quatro figuras a serem mostradas.

Feito isto, a etapa seguinte consiste na alocagdo propria-
mente dita da drea, através dos seguintes comandos da listagem
1, em modo direto, sem RUN: o primeiro comando obtém o
endereco atual do fim do programa e o coloca em FP (mesmo
que ndo haja programa). A seguir, somamos o nimero de bytes
que necessitamos, em FP, calculamos e imprimimos as partes
mais e menos significativas deste novo enderego. Por tltimo,
colocamos de volta os valores de A e B, através de POKE, nos
bytes 27 e 28. A drea estd alocada. Como jd dissemos antes, a
partir deste ponto, estd drea estard sempre colada ao programa,
como uma sombra, com seu contetdo intacto.

Vamos agora colocar algo nela, como nosso préximo passo.
Digite o programa da listagem 2, e vamos ver o que cada linha
significa. A linha 10 calcula o inicio da drea, que é o enderego
de fim do programa menos o tamanho da drea (60 bytes). A li-
nha 20 atribui 2 USRI o seu enderego de inicio, que corres-
ponde ao byte 1, relativo a zero, da drea. O mesmo acontece
com o array numérico, na-linha 30, comegando no byte 48.
As linhas 40 até 140 colocam a sub-rotina no seu lugar, jd pre-
viamente marcada, e as linhas 150 até 190 fazem o mesmo,

42

com o array.

Dé RUN. A drea estard inicializada como nds queriamos.
Embora possamos estar absolutamente certos de que tudo
correu bem, ndo convém, ainda, apagar as linhas de 40 até 160.
Vamos deixar isto para quando todo o programa estiver fun-
cionando. Mas, evitaremos novas reinicializagdes a cada vez
que dermos RUN, colocando o comando 45 GOTO 200.

Finalmente, a ultima etapa, que é a do programa comple-
to. Digite a listagem 3 e teste, Se tudo estiver bem, vocé ji
poderd apagar aquelas linhas do inicio que agora sdo inuteis
(ndo se esquega de que as linhas 10 até 30 ndo podem ser apa-
gadas). Dé o RENUM e salve. O programa ndo estd mais lim-
po, menor e mais protegido? Quanto a rapidez, esta ndo serd
sentida neste programa pois ele é pequeno, mas existird.

O PROGRAMA

Esté ¢ um programa simples, que simula o jogo do Genius.
No video aparecerdo, em ordem aleatoria, figuras em quatro
cores que deverdo ser repetidas na mesma ordem pelo jogador.
Estas figuras sfo: em cima, na cor azul, correspondendo i te-
cla “I”; 4 esquerda, vermelha, tecla “J”; 4 direita, branca, te-
cla “K” e, embaixo, verde, tecla “M™.

O jogo se inicia com uma figura. O jogador responde com
a tecla adequada. A seguir, aparecerfo duas figuras, s quais
o jogador deve responder teclando na ordem correta e assim
por diante até eventualmente errar. Entfo, serfo mostrados
os pontos obtidos até ali. Sons adequados se fardo ouvir em
cada momento.

Algumas explicacOes para aqueles que quiserem entender
ou modificar o programa:

Listagem 1

FFR=FEEEK (27 ) #254+FEEL (28)
FF=FF+&0
A=INT{(FF/25&)
B=FF-A*2Z5
FEINT R.B
FOKE 27 .valor
FOEE Z28.valor

de A
de B

Listagem 2

10 FP=PEEK (27 )#*25&6+FPEEK(28)-460
20 DEFUSR1=FFP+1

30 RN=FF+48

40 K=FP

S0 FOR I=1 TO S

60 READ R%

70 FOR J=1 TO LEN(R%$) STEF 2

80 K=K+1:POKE K,VAL("&H"+MID$(R%,J,2))
S0 NEXT J,I

100 DATA LFS51R&1D33ACZB4ACL033D
110 DATA 33CSES4186203D8RB0O41FO1
120 DATA EAC43RR&4Z1FEF1F038605
130 DATA CA4OSEFS1EAZEFB30ES1464A
140 DRTA ZEF33%

150 FOR I=AN TO AN+11

1640 RERD J:POKE I,J

170 NEXT I

180 DATA 10,04175,0,5,255

190 DATAR 19,5,207,10,10,223
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B Listagem 3

200 DIM SE(50)

210 P=0

220 DE=150

230 FOR I=1 TD 350

240 CLS

250 PRINT@Z64,"6 E N I U 8"
260 FOR J=1 TO Z00:NEXT J
270 CLSO

280 FOR J=1 TO 130:NEXT J
290 FOR J=1 TO I

300 K=RND(4)

310 SE(J)=K

320 FOR L=1 TO DE:NEXT L
330 POKE FP,K

340 L=USRL1(0O)

350 SOUND K#*40,1

340 FOR L=1 TO SO:NEXT L

370 CLSO

380 NEXT J

390 FOR J=1 TO I

400 A$=INKEY$:IF RA$="" THEN 400

410 K=—(A$="I")-2*(A$="J")-3*(A%="K" }—4*(A%="MN")

420 IF K=0 THEN SOUND 200,1:6070 400
430 POKE FP,K

440 L=USR1(0)

450 IF SE(J){ K THEN 540

460 P=F+1

470 SOUND K#4041

480 CLSO

490 NEXT J

500 DE=DE-3

510 IF DE(20 THEN DE=20

520 NEXT I

530 GOTO 230

540 PLAY"L1SABCDEFG"

550 CLS

560 PRINT @106,"G E N I U 8"

570 PRINT @203,"FONTOS=";FP

580 PRINT @498,"TECLE ALGO"

590 IF INKEY$="" THEN 590 ELSE 210

Na linha 220, a varidvel DE indica o tempo de espera entre
uma figura e outra (para os mais lentos, basta aumentar este
valor). A cada seqiiéncia de figuras, este tempo vai diminuin-
do.

O lago principal do programa, gue permite até 50 sequén-
cias, estd contido da linha 230 até a 520, sendo que as linhas
240 até 380 e 390 até 490 mostram e pedem a seqiéncia, res-
pectivamente.

Finalmente, a sub-rotina em Assembler é referenciada nas
linhas 340 e 440 e usa o ntimero da figura K, colocada pelas
linhas 330 e 430.

Naturalmente, estd técnica permite um nimero infinito
de variantes que caberd ao leitor inventar e usar. Varidveis
do tipo string, por exemplo, também podem ser colocadas
na drea (alids, indiretamente, isto foi feito com a sub-rotina).
Do mesmo modo, a ordem de execugdo das etapas de
elaboragdo do programa pode ser modificada, ressalvando-
se, entretanto, a primeira. No caso da modificagdo de um
programa que jd existe, a alocag@o da drea serd a ultima coi-
sa a se fazer. Como regra geral, lembre-se: antes de qualquer
RUN, salve o programa como ele estiver, jd que qualquer
erro poderd ser recuperado com uma recarga do programa.

Uma outra possibilidade fascinante sdo os programas que
aprendem, isto ¢, basta modificar a drea a cada execugdo e
salvar ao final. Um dltimo lembrete: nenhum programa,
embora pronto, é considerado imutdvel, principalmente
os longos. Portanto, tenha sempre duas copias do progra-
ma, uma completa, que permitird modifica¢des, e outra
reduzida, para uso do dia-a-dia.

Celso Bressan é formado em Engenharia Eletronica e pds-graduado em
Sistemas de Informagdo pela UFRGS. Trabalha em processamento de
dados desde 1969 e atualmente é Analista de Sistemas na Fundagdo Me-
tropolitana de Planejamento, em Porto Alegre.

| |
MICRO SISTEMAS, julho/85

5- femicro

Seminario de Microcomputadores
Rio de Janeiro 12 a16 de Agosto

NUCLEO DE COMPUTAGAO ELETRONICA

Universidade Federal do Rio de Janeiro

OBJETIVOS

Difundir o microcomputador como ferramenta de uso cotidiano e profissional e
incentivar o desenvolvimento de software aplicativo e a sua comercializacdo.

TEMAS

AplicacBes de microcomputadores; Desenvolvimento de software aplicativo;
Comercializacio de software; O micro na educaco; Tendéncias de arquitetura
de micros e de redes locais; Microeletrnica; Tecnologia Nacional de
Informética.

EVENTO ESPECIAL

4® Microexposico de Fabricantes Nacionais de Micros, Periféricos
Software e Suprimentos

EVENTOS PARALELOS

1l SACI - Seminéario de Aplicagdes Cientificas em Informaética -
14 a 16 de agosto

IIl SEMAP - Semindrio de Microinformatica na Administragéo
Plblica - 14 e 156 de agosto

OES Ndcleo de Computacdo Eletrénica
Caixa Postal 2324 - CEP: 20001 - RJ
Tels: 290-3212 ramal 248 e 270-2438

INFORM

INTERFECE
SINTETIZADO

Reproduz a woz hu-
mana perfeitamente.

Permite que se varie a to-
nalidade, volume e velocida-
de da voz. Basta digitar a pala-
vra e ouvir com a pronuncia correta em inglés ou portu-
gués. Facilima opera¢io. J4 vem com alto-falante na inter-

M Demio recaber:

[J INTERFACE PALM, DISCO
E MANUAL POR Cr$ 386.000
[J TAMBEM MINI-DICIONARIO
POR Cr$ 34000

face.
Aplicages:
— Aprendizado do inglés;
-~ Torna seus programas aplicati-
vos educativos e jogos falados.
— Acompanha disco c/software de
demonstragio e manual detalha-

do.
G aitin e 90 dins. O mAIS INFORMACOES.
Opcional: NOME:
Mini-dicionédrio ¢/3.000 palavras EN2:=
no soft, para consultas rdpidas em EP: CID.: EST.:

ENVIE CHEQUE NOMINAL A
PALM SOFT LTDA.
R AUGUSTO STELLFELD, 1314
CEP 80000 — CURITIBA - PR

NE: (041) 22459
| vALOR & . e o oo i

portugués/inglés ou vice-versa.




Veja nesta parte do artigo como calcular os lucros

de sua empresa nos proximos anos, utilizando a analise
de corrclacao, regressao e projegoes lineares

Estatistica Aplicada Il

Raul Udo Christmann

CORRELACAO, REGRESSAQ
E PROJECOES LINEARES

A empresa K. I. Tudo Ltda. apresen-
tou, nos ultimos cinco anos, o seguinte
desempenho em bilhdes de cruzeiros:

Ano ! 1980 ' 1981 | 1982 | 1983 ' 1984
L I

e By F=0;3 12,0 P st g8
Liquido

Considerando que a situagdo dos
Gltimos anos permanega por mais dois
anos, qual seria o lucro liquido espera-
do para 1985 e 19867 Esta questio foi
proposta ao Jodo, nosso esforgado ana-
lista, pelo Sr. Barbosa. Pela solugdo do
problema, ele ganharia uma gratificagdo
de Cr§ 50 mil e, se acertasse, poderia
até ser promovido.

A TEORIA

Um problema freqiiente é o da deter-
minagdo do valor de uma grandeza par-
tindo do conhecimento do valor de uma
outra, ou porque esta Ultima é de deter-
minagdo mais ficil ou porque antecede
no tempo. Outra situagdo ¢ a necessida-
de de se verificar se existe correlagdo en-
tre as duas varidveis e, caso isto ocorra,
projetar valores num tempo futuro.

A medida da pressdo de um gds com
base na sua temperatura; a resisténcia do
aco com base no seu acabamento super-
ficial; o atraso nas entregas com o més
de dezembro; o desempenho financeiro
com a politica salarial vigente sdo exem-
plos onde a Andlise de Correlagdo e Pro-
gressdo & bastante util.

44

AJUSTAMENTO LINEAR
(METODO DOS MINIMOS QUADRADOS)

Considerando n pares de valores para
as varidveis X e Y, o procedimento ini-
cial légico é colocar estes valores num
diagrama ortogonal como o da figura 1.

Para evitar um critério discutivel para
o ajustamento linear a esses pontos, tor-
na-se necessirio'a defini¢do da “melhor
reta de ajustamento”’. Considerando que
a equagdo y = a + bx represente esta re-
ta, os valores de e b podem ser estima-
dos pelo método dos minimos quadra-
dos. Veja na figura 2 que a corresponde
ao ponto de interse¢do da reta com o
eixo y, e b é um coeficiente que indica
o angulo de inclinagdo da reta. Este mé-
todo garante que a soma das distincias
verticais entre os pontos observados e os
estimados, elevadas ao quadrado, seja a
minima possivel.

Ly huero
Y| Liquido
3
®
2
L ]
i
Ano
4.0
B0 & 82 83 84 X
v

Esta minimiza¢do é obtida pela deri-
vagdo parcial (método matemadtico) da
soma das distdncias em relagdo aos pari-
metrosa e b.

Sendo X a varidvel independente e Y
a varidvel dependente, a derivagdo resul-

ta em que
n n
Py Cesnmay el b x.
7 & i=1 : 5
i=1
n n n 2
zXYi:az xi+b1‘.x.
i=1 i=1 ey
ou
n p—
RS G AT T 'S
Eat s 189
b:
n
=7
il xf-nx
i1l

z Yj = soma dos valores da varidvel
2 Y (soma das projecdes dos
i=1 i

pontos sobre o eixo Y);

n
z Xi Yi =soma dos produtosde XeY;

i=1
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T X! = soma dos valores de X, ele-

= vados ao quadrado;

— n
X= médiaaritmétif.:acle)((i;-31 X,/n);

Y = média aritmética de Y;

n = nimero de pares de valores.

MEDIDA DE DEPENDENCIA

Teoricamente é possivel o estabeleci-
mento de uma reta de regressdo entre
duas varidveis quaisquer. Pode-se, por
exemplo, relacionar os pontos obtidos
pelos alunos no vestibular com suas es-
taturas. S6 que, neste caso, a regressao
obtida ndo terd qualquer valor pritico.

Uma medida do grau de dependén-
cia entre as varidveis X e Y pode ser
obtida pelo “coeficiente de correlagdo
amostral”:

X
i=1

r =b L, TP S R e
n

I ‘:';.2 =2

5 b K B
1=1

O coeficiente de correlagdo r, intro-
duzido por Karl Pearson, mede a quanti-
dade de dispersdo dos pontos em tomno
da equagdo. Outra medida de dependén-
cia é o “coeficiente de determinagdo”
r?. Ele é interpretado como indicador

ponto estimado

L4 Y=a+bx

. b
a i1 ®-—= __ponto observado
Xy : X
Figura 2

de quantos por cento a variagdo explica-
da pela regressdo representa da variagao
total.

Ambos os coeficientes variam de —1
a 1, onde o sinal (+ ou —) indica o senti-
do da dependéncia, e o modulo o grau
de dependéncia. Quanto mais préximo
da unidade, maior a dependéncia. A fi-
gura 3 ilustra algumas situagdes.

Genericamente pode-se dizer que:

Irl < 0,7 = dependéncia insigni-
ficante
0,7 < |1l <€ 0,9 = dependéncia signifi-
cante
Ir]l = 0,9 = dependéncia forte
Também ¢é possivel'a realizacdo de
um teste de significincia para r, através
do cilculo de

§ n-2

I r2

que segue uma distribuigdo de Student
com n—2 graus de liberdade. O coefi-
ciente de correlagdo é significativo num
grau de confiabilidade 1 — o, se t = H,

[ ]
- ®
&
®
#
E ®
r=1 X
dependéncia total
positiva
5 4
e o o
®
® o
Ot <l X

dependencia parcial

positiva

Y
&
@
E)
®
®
@
®
r=-1 X
dependéncia total
negativa
g
® 9
]
e® o,
®
r=0 X

sem dependéncia

Figura 3
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ESTATISTICA APLICADA Il

sendo H = ty ; n — 2 obtido de uma ta-
bela de Student, encontrada em livros
de estatistica. A figura 4 mostra uma ta-
bela parcial de Student.

Agora, que jd vimos a teoria, vamos
dar uma mio ao Jodo. Para isso, fare-
mos:

X=mno FoOF 4Gl | 3 A LS
Yelurra | <0:8 | ~0,3] 211,81 3,5

onde

_ 2
EX; = 15 IX] = 55
LY, =
g ™ Be2 zyg = 14,22
ZXiYi=24'3 }—(=3
¥ =1,04 n=2>5
assim:
b = _24,3 - (5)(3)(1,04) 0,87
55 - (5)(3)(3)
a=1,04 - (0,87)(3) = -1,57

resultando na equagdo linear
Y=-1,57+0,87X

O grau de dependéncia entre a varid-
vel Xe Y é de:

.
« SR \/ 55 - (5)(3)(3) A
14,22 - ($)(1,041(1,04)

2 = (0,9268)% = 0,8589

Realizando o teste de significdncia:

? 0,9268
V1 - (0,9268)7

Da tabela da figura 4, verificamos
que H = 3,182 para um nivel de confia-
bilidade de 95%, satisfazendo, assim, a
condigdo de t = H (o mesmo jd ndo
acontece para 99%). Deste modo, Jodo
pode afirmar com 95% de confiabilidade
que a dependéncia € significante.

't - R | = 4,2744

PROJECOES LINEARES

Conhecendo-se a equagio de mini-
mo quadrado e sabendo-se que a depen-
déncia ¢ significativa, é possivel a esti-
mativa do lucro liquido para os préxi-
mos anos. Assim, é suficiente fazer:

Y =-1,57+(0.87)(6) = 3,65
=—1,57+(0,87)(7) = 4,52

Isto significa que a K. I. Tudo Ltda.
pode esperar um lucro liquido de apro-
ximadamente Cr$ 3,65 bilhdes para
1985 (ano 6) e de Cr$ 4,52 bilhdes
para 1986 (ano 7).

Esta estimativa é chamada “‘estima-
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Nimeros de Grau de cenfiabilidade
- pares de 1o
valores
n 90% 95% 99%
5 il #pamdfa iEn ] s se)
210 1,860 | 2,306 | 3,355
e L kraen s g
e I T L T
25 4y om0 | 2807
Gae B aees b nend 5 g
» o piiiees [ doe0 |2 898

F:‘gura 4' — Valores de H

tiva por ponto”. Sempre que possivel,
deve ser estabelecida uma “estimativa’por
intervalo”. Esta estabelece um intervalo
dentro do qual a varidvel X ocorrerd
com 95% ou 99% de confiabilidade.

A férmula para o cdlculo dos limites
inferior e superior é bastante complexa
e, por isto, omitida neste artigo. Para
obté-la, consulte os livros de estatistica.

Para o problema abordado, o interva-
lo para um fndice de confiabilidade de
95% serd:

1,858 « lucro liquido s 5,442
1985

lucro liquido

2:228 % [
1986

] % 6,812

Jodo terd uma possibilidade mdxima
de 5 em 100 (95%) de ser promovido, se
disser ao chefe que seu lucro Iiquido em
1985 deverd estar entre 1,858 e 5,442
bilh&es de cruzeiros.

O PROGRAMA

Com base num conjunto de pares de
valores para X e Y, o programa da lista-
gem 1 (que deve seragregado aosanterio-
res) determina:

® a reta de regressio linear de X

sobre Y
® 3 reta de regressdo linear de Y
sobre X
. }£_E=,“qug= ¥ = CRS
X()=1 ¥(1)=-g.8
fxiapr = Y(2)= B.3
X(3)=-999 -
. DIGITE O PAR <X> , <¥> ERRADO
:.h - 2 . ; : ﬂ'j
X(2)=2 ' ¥(2)=-9.3
X(3)=3 Y(3)=2
 X(d)=d ¥i4)=1.8
X(5)=5 Y(5)=2.5
X(6)=999 :
Figura 5

o coeficiente de correlagfo linear

o coeficiente de determinagdo

a média aritmética e o desvio-pa-

drdo dos valores de X

® a média aritmética e o desvio-pa-
drdo dos valores de Y

® ovalordet

® 3 estimativa por ponto e por inter-
valo para a varidvel X ou Y

® 3 representacdo grifica de regres-

sd0 linear

O programa deve ser rodado em trés
etapas:

12 etapa: determinagdo da reta de re-
gressdo — (corresponde ao trecho do
programa entre as linhas 1500 e 1818)
Quando da presenga do menu inicial, di-
gitar o cédigo 3 (o menu foi apresenta-
do em MS n? 44), Ap6s indicar o nome

&NG | s uEoIA VB =
+ VARIANCIA 5 2.5
' DES. PADRAO ©: 1.5811388
CRS : MEDIA - : 1.94
: VARIANCIA : 2.203
erommmani DES. PADRRD 1 1.4842507
COEF. CORRELAGAC : B.92679143
COEF. DETERMINAGAQ : B.85894235
VALOR ZIEST. VARIANCIA) : P.37557642
YREOR T A3 Gl : 4.2746964
REGRESSAQ DE ANO SOBRE CRS
# (INCLINAGRO) : P.987299P6
B {INTERSECGAO) : 1.9732183
5_(EST. VARIANCIA) B e L
REGRESSAC DE CR§ SOBRE ANO
A (INCLINAGAO) : B.87
B (INTERSECCAO) : -1.57
5 (EST. VARIANCIA) 1 §.55744955

Figura 6

das varidveis X e Y, os dados devem ser
digitados aos pares (X; e Y,;; X; e
Y,...). O final da entrada de dados € in-
formado pela digitagdo do niimero 999
para a varidvel X. Na ocorréncia de um
erro de digitagdo, constatado apds se
teclar NEWLINE, digitar — 999 para o
proximo X, repetir os valores de X e Y
anteriores (um dos dois errados) e digi-
tar os valores corretos. A figura 5 mos-
tra a entrada de dados para o problema
do Jodo.

Ap6s o processamento dos dados in-
formados, o programa apresenta os re-
sultados da figura 6.

22 etapa: representacdo grifica da re-
gressio — (corresponde ao trecho do
programa entre as linhas 2500 e 2672)
Apbs retomar ao menu inicial, é sufi-
ciente digitar o cddigo 5. Esta etapa uti-
liza os dados da anterior, ndo havendo
necessidade de nova entrada de dados.

33 etapa: projegdes lineares — (corres-
ponde ao trecho do programa entre as
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Listagem 1

"INDIGUE O NOME DRS U

M
K=EN#SSX-SX 45X

LET SEYX=5DY#SEZ
ET

2085 INFUT us 2503 CL
IF AU 557 =EN#55Y -3Y #5Y 2006 IF Us="x" THEN GOTD 2150 2504 IF ndum THEN GoTO 2809
Wi =DSSEX/ (EN# (EN-1)) 2007 IF Us="Y" THEN GOTO Eaaa 25es INT AT @; "HAR0 TENHO A3
P =DS8Y / (EN# (EN-1)) 2085 FRINT “NAQ ENTENDI. INFORHBCGES H 'r i9 0; §
5 ar lu)-‘l 2009 PRINT "DIBITE <X» ou’ o as P/PROCESSAR";AT 2
s S0 SR 2010 GOTO 20085 REFA.";RT 21,0; "CORSUI TE 0 MAaNuA
s n:pNthsan rcssnbss-r: 2020 PRINT "DIGITE OS VALD L - PAG., XXX
s LET R3Q=R#R 2021 PRINT "BASICOS P/AS EsTIHm‘ 2506 PAUSE 800
S8 3 LET TT=3@R ((RSO#NDF) /{1-RS IVAS." Shhe s Rab ggg; glas
M=PI 2@32 PRINT "D <999 s 0 b
AJUL TqEN g0TO 1810 LET SEZ=30R (1-RSQ) ULTIMO," 2598 LET MIx-\mL “i1peeeee
AJU=VAL LET SEXY=SDX#3EZ 2023 LET 2510 LET HMIY

LET EQ T?g" 2325ss pss EEH PRI 3.. ggig Fg; t;ﬂ;lngx T0_EN
HA BE & s LE = Y #5% $58XY) 7DS 2031 LET } : =PI/
e BB Rl 2033 LET +UA 2512 IF W(I) <MIX THEN LET HIX=u(
LET A =HNUH/DSSX 2034 INPUT WiI) I)
LET Cv=i55X#3Y-3X#35xY) /LSS 2035 PRINT u'(xéé"-". i 8515 IF W(I)>MAX THEN LET HAX=W(
2036 IF Wil <>999 THEN 0 2032 i
2037 LET 2 TO=I-1 2516 IF T(I) ¢MIY THEN LET MIY=T(
Zatnr BT 8,0, 8; 2,6;" 29386 CLS 1)
XM, R 6 3 uﬂHIRNC 2100 LET T=UAL “1.96" “2,372 2517 IF T{I)MAY THEN LET MRY=T!(
CUX.AT B &; . BE.PADRAQ L ORDFIUAL "2.828%" FNDF JNDF 1)
2105 IF W&="X" THEN RETUAN 2518 NEXT I
PRINT AT 3.0:Y$:AT 3, 2106 PRINT "PRRA X= LIM.INF. ¥ E 2519 DIM O(EN)
TO VAL “S1v " YMG AT upumm. ST. LIM.SUP." 2520 DIM C(EN)
JUYAT 5,85 48’ pADRAD ; 21@7 PRINT o% 2sava FOR I=PI /PI TO EN
21 ET UD=FI-F §31 LET G\IIIINT (IO D) -MIX) 7 (M
GOSUB 182Q 2111 FOR I=PI/PI “ro TANTD Rx HIxns
05 URLORES DE PRINT “COEF.CORRELACAD . 2118 LET JE=T+3EYX$5QR (1/EN+ (U ( LET cmn=m1’ CET LI -MI¥) /(M
I -XH) 222/ (39X X=EN#XMEXH) I RYAHIY)%‘.'; +5
1505 PRINT *COEF.CETERMINACRO. ° 2120 LET UR=CY+AY#W () . 2535 NEXT I
<9987 APD3 O A58 X 2128 nnmr Uil TAB 16; 254 FOR I=3 TO 30
1706 PRINT “UALOR Z (EST.VAR): * 2123 PRINT TAE 8;UR-JE; 'I'Fln 22;VA gg:é FE)I#TIRT 18,I1;"-
L ; +JE N
: I=PI/PI TO VAL CETR PRINT "VALOR T (";TAB 9;NOF 2125 PRINT 0% 2543 FOR 1=18 TO_1 STEP -1
INT g 13;"GL! "ITT 2126 LET un-uo 2544 PRINT AT I.3,"+"
NEXT I 1788 505UB 1800 2127 I UD<6 THEN GOTO 2131 2545 NEXT I
15se Gosus sega 1708 PRINT "REGRESSAO DE “;X%;TR 2128 INPUT Us 2545 PRINT AT @.0.Y§;AT 21, 26 X$
3026 B_g@. " S0B iY 2129 LET UD=PI-PI AT 1,0; INT (HAY) AT 18, 2 IN
171@ FRINT “A {(INCLIMNACRAO) 2130 CLS MAY +MIY) 7/2) ;AT lB;B-INT <HIY' -"T
| A 2131 20,2; INT (HMIX) AT 20,15; INT (iH
1711 PRINT “B (INTERSECCRO) 2140 20 nxmxm ;2),0‘-\1’ 20,26 INT (MAX)
is@e 1 CX = 2159 GDSLIE 2020 LET T
1712 PRINT "5 (EST.VARIANCIA) : 2152 FRINT "PARA Y= LIM.INF. X E
i SEXY ST LIH SUD. ﬁnINT AT 4.3;Us;AT 9,3;uUs;A
1713 GOSUB 1399 2153 PRINT
1712 PRINT "REGRESSA0 DE “;Y§;TA 2160 FOR 1-91/91 TO TANT
B_2e; "SO0BRE ".X x 2161 LET JE=T#3EXY#(SOR unzmr
1715 PRINT "A (INCLINACAO) 4 WII) -YH) $32) 7 (SSY-ENSYMEYM) ) )
A 2165 LET UD=PI-F
& PRINT “B (INTERSECCAO} 2170 LET UA=CK+AX3W (D)
i : 2 3 2175 PRINT W(I);TAB 1 4 NEXT
1717 PRINT “§ (EST.VARIANCIA) 2176 PRINT TAB B;uA- JE TRB 22, UR 6@ FOR 131 TO
; SEYX +JE B1 FILCI'f ocI} ,cu)
1728 INPUT Us 2177 PRINT 0% 62 I
72 218@ LET uD-UD+PI PI 70 Guro nsucsma&aa
1722 2188 IF UCVAL "&" THEN GOTO 219 00 so‘ro 252!
1800 g7 & =0 SX=
i8@1 2186 INPUT U 2651 \.EY Sy =5X
1802 2187 Un-ST-PI 2652 LET 55x=3%
18@3 2188 FHST 2653 LET S5Y=5x
181@ 2189 CLS S4 LET 55xv=3x
1811 2190 SLOu $6 FOR I=1 TO G
1812 2195 NEXT I §7 LET SX=8x+01(I)
1813 2s00 SoROLL §8 LET 5sx=sax+o<zn 32
1614 2201 3CR §9 LET SYaSY+Ci(I
1818 T (I) 2202 panT “NOURS PROJECOES 7 (5 62 LET 55Y=55Y+ClIJ!!
1816 /NI " 661 SSXY=55XY+C(I) #0111}
1817 .:Er Nz ~.E+pr,=1 2203 INPUT ug 862 REXT 3
1818 GOTO_ 1651 2205 IF uUg="S5" THEN GOTO 2803 663 LET AY = (ENESSXY -SX#5Y) 7 (EN#
2080 FOR I:uFlL. & 5 2210 |_s SX-SX£3%)
2001 PRINT AT 8.7, 2220 43 84 LET c\«=(ssxuev SX#S5XY) 7 (EN
AR"IAT 8,13;"E". A 3 2500 FOR I=1 TO #35X-SX¥5
LOS DE CONFIANCA™ Tat 12,11;“DE @ 2501 F'RINT RT 4, a "REPRESE 2666 FOR -ncn TO O(EN
s _PC" NT o" %5 RAFI 2668 IF tCY+RYOXI »@ THE'N PLOT X,
2002 NEXT I A" n'r e 13 g A";AT 10,7;"R E INT (CY+AY#X)
2003 LS = GRESSAODO 2669 NEXT X
i 2004 PRINT “ESTIMATIVA DE «<X» OU 2502 NEXT I 267@ INPUT us$
NeSSXY -5K#2Y o2 s 267

2511 J_ET MF!K—PI -PI

71 CL
2672 GOTO 42

Correlagdo, Regressdo e Projegoes Lineares

linhas 2000 e 2200) Apds retornar ao
menu inicial, esta etapa se inicia depois
da impostagdo do codigo 4. Apos indi-
car qual a varidvel a ser estimada (varia-
vel dependente), digitar as varidveis in-
dependentes para as quais a estimagdo é

desejada. Digitar 999 ap6s o ultimo va-
ior da varidvel independente. A figura 7
ilustra a entrada de dados e o resultado
desta etapa.

E possfvel passar diretamente da pri-
meira etapa para a terceira. Devido 4s

ESTIMATIVA DE <X> O, <¥> = Y

NOVAS PROJEGOES ? (S/N)

___.__,__...._.....____..-.___...._._........“__..—_.-m-—__.u..........____—_---mn.-m#- -

_______....__...__....-——__...._.....-»..........-—..—.,——_.4-4—._u“———————-n--—-

6 == ONY
PARA X= LIM. INF.
6
1.8583545
7
2.2241194

3.65

5. 4416455

4.52

6.8118807

e e e e i

Figura 7

MICRO SISTEMAS, julho/85

alteragBes que ocorrem em algumas va-
ridveis na execugdo da 32 etapa, ndo €
possivel o retorno 2 22, Para a represen-
tagdo gréfica, os dados devem ser redi-
gitados.

Neste ntimero a estimativa foi efetua-
da com base numa equagdo linear (linha
reta). Serd que conseguimos ajudar o
Jodo ou uma estimativa nfo-inear (cur-
va) seria melhor? Bem, isto veremos no

préximo numero. Até 14, entdo.
®
=2

Raul Udo Christmann € engenheiro e trabalha
como Assessor de Pesquisa Operacional na
Adubo Trevos S.A., onde utiliza um Burrou-
ghs 6900. Professor de estatistica e pesquisa
operacional nas UFSM e UFRGS, desde 1969,
Raul desenvolve, em casa, programas educati-
vos para a drea psico-pedagdgica, por enco-
menda., Tem um livro publicado pela Editora
Edgard Blucher e outro pela Editora Campus.
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Aprenda neste artigo a alterar, ler e escrever

iniciante

na memoria do micro. Facga isso

usando os poderosos comandos BASIC...

Nelson N. S. Santos

Peeks e Pokes

EEK e POKE sdo “instrugdes” da linguagem BASIC

que permitem, respectivamente, verificar e alterar o

contetido da memoria.

Nos micros mais populares (as familias Apple, Sinclair
e TRS-80), a memdria estd organizada de tal maneira que seus
conteddos sejam nimeros de 8 bits. Logo, o conteido de uma
posicdo de memdria pede ser qualquer nimero bindrio entre
0000 0000 e 1111 1111, o que corresponde em decimal ao in-
tervalo de O até 255 (ver obs. 1), totalizando 256 possiveis
conteiidos diferentes. Observe:

: 28\= 256
ne de bits

Microprocessadores tais como o 6502 (Apple) e o Z-80
(Sinclair e TRS-80), além de um barramento de dados de 8 bits,
tém um barramento de enderegos de 16 bits. Assim sendo, po-
dem gerenciar uma meméria de 64 Kb. Vamos entender isso?

2'% = 65536 =64%1924 = 64 Kby

-~
he de bits pois 1 Kb = 1024

Naturalmente, o sistema operacional do micro e o BASIC
residente irfo ocupar uma parte desta memoria, de tal forma
que os 64 Kb ndo estarfo inteiramente disponiveis ao usudrio
para o armazenamento de programas e/ou dados.

O comando POKE m.n coloca um nimero n (0<n <255)
na posigdo de memoria cujo enderego ém (0<m<65535). Em
verdade, o comando POKE s6 funcionard se o enderego m cor-
responder a uma posigdio da RAM, pois POKEs na drea da
ROM sio destruidos pelo sistema operacional do micro, uma
vez que a ROM deve ser preservada intacta.

Certifique-se de ter entendido: o comando POKE 20000,51
coloca o nimero 51 na posi¢io de memodria cujo enderego &
20000.

J4 PEEK ¢é uma fungdo cujo argumento é o endereco. Ela

rmite verificar o contetido de qualquer posi¢do da memoria.

or exemplo,

A = PEEK (20000)

48

“apanha” o nimero armazenado na posigdo de memdria ende-
recada por 20000 e o associa a varidvel A. Por sua vez,

PRINT PEEK (20000)

exibe este nimero na tela.

PEEK pode ser usado para examinar o contetido da memd-
ria, para ver como programas BASIC sfo armazenados ou para
examinar o conteido da ROM. O programa a seguir verifica o
conteudo de qualquer posi¢do da memoria:

10 PRINT "DIGITE O ENDERECO"

20 PRINT "ENDEREGO", "CONTEUDO"

30 INPUT E

40 IF EX>INT(E) OR EZD OR E>»65535 THEN PRINT E,"ENDERECO INVALIDO"
50 PRINT E,PEEK (E)

60 GOTO 30

70 END

Uma vez que o comando POKE permite alterar o conteido
da meméria, deve ser usado com muito cuidado. Colocar inad-
vertidamente um valor na drea de memoria ocupada por um
programa BASIC alterard este programa, podendo fazer com

IRYE0 ikl TuaEal .. . L . lisan
15424 | 15425 | 15426/ . . . - 1547
15488 |15489 [ 15490 . . . . |15551
36320 116021 Vil o . 50 U f1eaes

Figura 1 — A tela do TRS-80 tem 1024 (1 Kb) posi¢Ges para caracteres,
No diagrama, as posicées dos caracteres estdo marcadas pelos enderegos
da memdria nos quais elas estdo mapeadas.
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a) POKE 15360,42

15360 — —
¥ P
b) I 42 ] I Memoria
~ 1
B
e
T
| N
I e
I a4 2 * |
c¢) Gerador de caracteres I :.,_
pairaip eyl e il 8 B - D
i e

| o S

=
ES
4 g

a) *-1."‘"'—'

Figura 2 — O efeito do comando POKE na memdria da tela. O comando
POKE (a) coloca no enderego 15360 o conteiido 42 (b). Mas a locagdo
15360 estd mapeada ao canto superior esquerdo da tela. O gerador de
caracteres (c) mostra que 42 é o codigo ASCII para “+" Assim, a tela
aparece como em (d),

que um programa correto comporte-se inadequadamente na
proxima vez em que for rodado. Por outro lado, POKE pode
ser introduzido num programa para fazer com que ele se auto-
modifique ao rodar, o que abre uma imensa gama de aplica-
¢des. Programas que renumeram outros programas BASIC ba-
seiam-se neste principio. Programas em linguagem de mdqui-
na também sdo carregados na memoria através de comandos
POKE (ver obs. 2).

A maioria dos micros, entre eles a familia TRS-80 (CP-500,
DGT-1000, SYSDATA III etc.), tem telas mapeadas na memo-
ria, Seus displays de tela sdo produzidos examinando o conte-
do de uma particular drea da memoria: diz-se que a tela estd
mapeada nesta regido. Para dar um exemplo concreto, vamos
considerar a familia TRS-80. Sua tela tem 16 linhas ao longo
das quais um cardter pode ocupar qualquer uma das 64 posi-
¢oes, produzindo 1024 (1 Kb) posi¢des de caracteres ao todo.
Em qualquer instante o display ¢ produzido, examinando as lo-
cagdes de memoria com enderegos de 15360 a 16383. A forma

pela qual a tela é mapeada na memoéria é mostrada na figura 1.
Quando um nimero é armazenado em uma destas locagdes, o
cardter cujo codigo é este nimero aparece na posi¢do corres-
pondente da tela,

Conseqiientemente, o comando POKE pode ser usado para
gerar displays numa tela mapeada na meméria, fazendo com
que ele coloque os nimeros apropriados na memoéria da tela.
A figura 2 ilustra a seqiiéncia de eventos que ocorrem quando
um simples comando POKE ¢ usado desta maneira.

Assim, para colocar um asterisco no canto superior esquer-

do do video, vocé deve fazer:
a) Linha TRS-80

POKE 15360,42

b) Linha Apple
POKE 1024,42

¢) Linha Sinclair
LET DF=PEEK 16396+256*PEEK 16397

PORE DE+] ;23

(ver obs 3)

(ver obs. 4)

ALGUMAS OBSERVACOES

OBS. 1 — E bastante usual, e cdmodo, exprimir-se o contetido
de uma posi¢io de memoria em hexadecimal, no intervalo de
00 a FF.

OBS. 2 — Sobre o uso de comandos POKE, para carregar na
memoria programas em linguagem de mdquina, aguarde o ar-
tigo “O que sdo, e como digitar, programas em linguagem de
madquina”.

OBS. 3 — Enquanto na linha TRS-80 a primeira posi¢do da tela
tem endereco 15360, na familia Apple este enderego € 1024.
OBS. 4 — A tela dos Sinclair é mais complicada. Para comego
de conversa, o endereco inicial do arquivo ndo é fixo, flutuan-
do entre o programa BASIC e a drea das varidveis. Além dis-
to, este enderego ndo corresponde ao canto superior esquerdo
da tela: na verdade, o contetido desde endere¢o ndo pode ser
alterado por POKE sob pena de perda de controle (CRASH);
o canto superior esquerdo da tela corresponde ao proximo en-
derego. E mais ainda: os codigos dos caracteres ndo seguem 0
padrdo ASCII. Consulte o manual ou um livro sobre o assunto. -

Nelson N. S. Santos é professor de Quimica e Matemdtica. Usudrio de
um micro de légica Sinclair, é autor do livro Além do BASIC, sobre lin-
guagem Assembler para linha Sinclair, recentemente lancado pela edito-
ra Campus,

MODEMS
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CIRANDAO EMBRATEL ......-- Modelo TS-1275 e TS-300

TROPICAL SISTEMAS LTDA.
Av. Antdnio Abrado Caran, 430 - 8.2 A. - Tel.: (031) 441-1636 - Telex: (031) 1247
Belo Horizonte - Minas Gerais - CEP 30.000

Representantes: Rio - Sdo Paulo - Brasilia - Curitiba - Florianopolis - Fortaleza - Macei6 - Salvador -
Ribeirao Preto - Uberlandia.
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Ao final desta série de artigos, o leitor e usudrio de Apple podera
dispor do mapa geral da memoria. Informe-se e bom proveito

Apple:

o mapa da ROM (1)

Aldo Felicio Naletto Junior

este numero, concluiremos o Mapa da ROM do Apple

apresentando a parte do Sistema Operacional. A se-

guir, mostraremos o Mapa Geral da Memoria: ele dd

uma visdo global de como a meméria é ocupada pelo

Apple, especificando as varidveis do sistema, os enderecos da

drea de entrada/saida etc. Como no mapa da ROM, serdo usa-

dos sinais nos primeiros 256 bytes para identificar as posi¢oes

desta drea conforme seu uso. O sinal “%” significa varidvel es-

pecifica do sistema e o sinal “&" varidvel de uso geral ou tem-
pordrio.

As varidveis.do primeiro tipo sdo usadas pelo sistema para

guardar vdrios pardmetros necessdrios ao seu funcionamento,
enquanto as outras s6 tém utilidade para ele durante a execu-
¢do das rotinas que as empregam, podendo ser utilizadas pelo
usudrio fora disto.

Aldo Felicio Naletto Junior tem 26 anos, € engenheiro eletronico
formado pela Escola de Engenharia de Sdo Carlos, da USP, trabalha
como pesquisador do Projeto CATE, da Telebrds, no laboratdrio de
Eletretos do Instituto de Fisica e Quimica de Sdo Carlos e no Banco do
Brasil. Com um colega tem uma empresa de processamento de dados e
implantagcdo de sistemas.

ROM do sistema operacional

SFBOO-FFFF - ROM DO SISTEMA OPERACIONAL

SFB00 ! PLOT ponto de coordenadas (Y,A)

§F819 ! HLIN H1,HZ AT V - Hl em ¥, H2 em $2C e V em A

4FE28 | VLIN V1,UZ AT H - Vl em A, V2 em 52D e Hem Y

4§F832 ! Apaga pagina grafica de baixa resolucac

4FB36 ! Idem, porem deixandc as quatro limhas inferiores intactas

8F847 ! Calcula em S26-27 o endereco do inicia da linha de numeroc A
(rotina usada em graficos de baixa resolucac - A entre 0 e 23)

SF8SF | COLOR = COLOR + 3 (moma 3 a cor de baixa resolucac corrente)

$F864 Faz COLOR=A (estabelece cor de baixa resolucao numeroc A)

SFB71 Uolta em A a cor do ponto de baixa resolucac (Y.A)

1
I
§F882 & Rotina do monitor assembler
SFBD0 ! Disassembla e PRINTa instrucao apontada por $3A-3B
SF940 ! PRINTa conteudo de ¥YX em hexadecimal
5F941 ! Idem, porem conteudo de AX
SF948 ! PRINTa 3 espacos
§F94A | PRINTa X espacos

SF953 4 Rotina do monitor assembler

$F962-FA3F - Tabelas do disassembler

SFA40 § Rotina de BRK ou interrupcac IRQ - Vetor de interrupcaoc em
$3IFE, vetor do BRK em $3F0 (se for BRK, malva antes o= registra-
dores atraves da rotina 3FF4A)

§FA6Z & Inicializacao geral ou RESET - Executa PR#0,IN#O,TEXT - Ve me
e’ RESET do teclado ou inicializacac geral altraves das posicoes
83F3 e 33F4 (a primeira EOR §8A5 deve ser igqual a segunda) - Pula
para o vetor RESET (em $3F2) se for RESET do teclado - Se for
inicializacaoc geral, carrega a tabela de velores em $3F0/83F4,
PRINTa mensagem inicial e varre s:ots de 7 ate’ 1 buscando cartao
de controlador de disco - Se encontrar, salta para o alot corres-
pondente, senac vai pra SE000 (partida a frio da linguagem resi-
dente)

S$FAD7 ! Pula linha e mostra os registradores salvos pela rotina SFF4A

SFADA ! Idem, porem sem pular linha

SFAFD-FBID - Tabelas do monitor (mensagem de inicializacao em $FBO9)

SFB1E ! Volta em Y leitura do paddle X (Y entre 0 e 255)

SFB6F Gera a senha do RESET do teclado

SFB78 PRINTa o caracter contido em A - Reconhece CTRL-8

SFBS7 4§ Rotinas do modo ESC

8FBC]1 ! Calcula em $28-29 o enderecc inicial da linha A do video
(A entre 0 e 23)

SFBDD ! Da um bip no alto-falante

SFBF0 ! Poe no video o byte contido em A e avanca o cursor

§FBF4 ! Avanca cursor uma peosicao

SFBFD ! PRINTa o caracter contido em A em modo normal - Aceita carac-
teres de controle

8FC10 ! Volta o cursor uma posicao (se nao estiver na primeira pomicao
da primeira linha)

S$FB2F ! Executa HOME e TEXT

$FB39 ! Rotina TEXT

SFB3C ! So volta as margens originais

SFB40 ! Rotina GR

SFBSB | UTAB A (A entre 0 e 23}

SFB60 & Apaga a tela e PRINTa mensagem inicial
£

SFC1A ! Sobe o cursor uma linha (se nao estiver na primeira linha)

8FC2C 4 Interpreta caracteres no medo ESC
8FC42 | Apaga a tela do cursor em diante
8FC46 | Idem a partir da linha A, coluna ¥ (amboa comecam em 0)
8FC58 * HOME
8FC62 ! Pula para o inicio da proxima linha (CTRL-M ou <RETURN>)
8FC66 | Desce uma linha (CTRL-J)
SFC70 ! Da Bcroll de uma linha na tela
SFC9C | Apaga linha do cursor em diante
SFCY9E ! Idem, porem da posicao Y em diante
]

SFCA8 DELAY - Para o computador por um tempo igual a:

2
.5 % ([ BRpA 4 27%A + 26 ) microsegundos

Eata formula inclui o tempo tomado pela inatrucao JSR SFCA8

8FCB4 § Rotina usada pelo monitor assembler

8FCCY® # Rotinam usadas na gravacao em fita

$FCEC & Rotinas umsadas na leitura em fita

4FDOC ! Liga cursor e espera Lecla ser acionada (ou enlrar caracter
pelo elot definide no ultimo comando IN#) - Volta caracter em A

SFDIE § Rotina original do teclado - Espera tecla ser acionada -
incrementa a semente aleatoria enquanto espera - Apaga cursor

4FD35 | Mesma coisa que SFDOC, porem aceitando o modo ESC

S8FD67 | Pula uma linha, PRINTa caracter contido em $33, entra linha
de ate 255 caractes pelo teclado {(ou slot definido pelo ultlimo
IN#) - Velta a linha no buffer de teclado e a extensac em X

4FD6A ! Idem, porem sem pular linha

SFD6F | Mesma coisa, porem sem PRINTar o caracler contido em $33

SFDSE ! Apaga resto da linha do cursor e pula para a seguinte

SFD92 4 PRINTa endereco para listagem em hexadecimal

SFD99 | PRINTa conteudo de YX em hexa, no formato "Y¥XX-"

SFDB3 | PRINTa em hexa bloco de memoria cujos inicio e fim eslao em
$3C-3D e S3E-IF

SFDC6 4 Rotina do monitor assembler

SFDDA ! PRINTa em hexa ¢ conteudo de A

SFDED ! PRINTa caracter contido em A no video (ou slot selecionado
pelo ultimo PR#)

SFDFO0 ! Rotina original de video - PRINTa caracter contido em A
Aceita modos NORMAL e INVERSE

SFEO0-FF3E - Rotinas de interpretacaoc de comandos do monitor assembler

SFELB § Comandos +,-,! e .

SFE20 ¢ Comando <

SFE2C | Comando M - Transfere bloco de memoria cujoe enderecos de
inicio, Fim e "novo inicio” estao em $3C-3D, $3E-3F e 842-41 - 0O
"novo inicio” e’ a posicac onde vai comecar o bloco de memoria
apos ter sido transferido, e deve per <= ao inicio. Entrar com ¥=0

SFE36 ! Comando V - Compara bloco de memoria cujos enderecos de inicio
e fim estao em $3C-3D e $3E-3F com outro bloco comecade em 842-43
- Imprime endereco e byte do primeiro bloco sequide do byte do
segundo quandc encontra discrepancia - Entrar com Y=0

SFE5SE 4 Comando L

SFE6]1 ! Lista 20 instrucoes disassembladas, comecando pelo endereco
contido em $3A-3B

§FE6] | Idem, porem A instrucoes

SFEBO ! Comando I
SFEB4 ! Comando N
SFEB9 ! Executa IN#0
SFEEB !

Executa IN#A »
=
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TRES MODENS EM UM

r;:

(MULTIMODEM) .
IGITLS 300/8 300/A 1200 120075

™ orEL.

. DADOS

O MULTI-MODEM foi projetado pela DIGITUS
para atender aos usuarios de microcomputado-
res que utilizam qualquer tipo de comunicagao
com transmissao e recepcdo de dados assin-
Cronos seriais.

A principal caracteristica do MULTI MODEM é
operar com trés velocidades em um unico mo-
dem, ou seja sao trés modens em um.

Usando qualguer microcomputador, desde que
possua uma RS-232, vocé tera acesso a todos
os sistemas de informacdes que utilizam as ve-
locidades de 300 bauds Full-duplex, 1200 bauds
Half-duplex e 1200/75 bauds Full-duplex.

O MULTI-MODEM, fabricado pela DIGITUS, tem

aléem das varias vantagens que o tornam um

modem versatil, pratico e de facil utilizagao, a .‘:,'\1 "-"TEITL"S
garantia da tecnologia DIGITUS. I AL I

Matriz: Rua Gavea, 150 - Jardim Ameérica - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30000 - Belo Horizonte - MG
Filiais: Rua Barata Ribeiro, 391 - Sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 - 22040 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137 - 04008 - Sao Paulo - SP




ATI-Produclo

Micro | | ‘
Fichas Sist2ISE2

-

Grupo ED Grupo FD . Grupo DD CB Grupo FD CB Grupo DD
64 40 INB, (C) 121 79 OUT (C),A 9 09 ADDIY,BC 6 06 RLC (IX+d) 6 06 RLC (1Y+d) 9 09 ADDIX,BC
65 41 0OUTI(C),B 122 7A ADCHLSP| 31 19 ADDIY,DE 14 O0E RRC (IX+d) 14 OE RRC (1Y+d) 25 19 ADD IX,DE
66 42 SBCHLBC 123 78 LD SP,(dd) 33 21 LDYldd 10 16 RL (IX+d) 10 16 RL (IY+d) 33 21 LDIX,dd
67 43 LDI(dd),BC 160 AO LDI 34 22 LD (dd),YI 30 1E RR (IX+d) 30 1E RR (IY+d) 34 22 LD (dd),IX
68 44 NEG 161 A1 CPI 36 23 INCIY 38 26 SLA (I1X+d) 38 26 SLA (1Y+d) 35 23 INCIX
69 45 RETN 162 A2 INI 41 29 ADD YLYI 46 2E SRA (1X+d) 468 2E SRA (1Y+d) 41 29 ADD IX,IX
70 46 IMO 163 A3 OUTI 42 2A LD Y] (dd) 62 3E SAL (1X+d} 62 3E SAL (IY+d) 42 2A LD IX,(dd)
71 47 LDIA 168 A8 LDD 43 28 DECIY 70 46 BIT 0,{1X+d) 70 46 BIT 0(IY+d) 43 2B DECIX
72 48 INC,(C) 168 A9 CPD 52 34 INC (IY+d) 78 4E BIT 1,(1X+d) 78 4E BIT 1,{1Y+d) 52 34 INC (IX+d)
73 49 OuUTI(C)LC 170 AA IND 53 35 DEC (I'Y+d) 86 56 BIT 2,(1X+d) 86 56 BIT 2,{1Y+d) 53 35 DEC (I1X+d)
74 4A ADCHLBC 171 AB OUTD 54 36 LD {lY+d)d 94 5E BIT 3,{I1X+d) 94 5E BIT 3,{IY+d) 54 36 LD (I1X+d) d
75 48 LDBC,/(dd) 176 BO LDIR 57 39 ADDIY,SP 107 66 BIT 4,(IX+d) 107 66 BIT 4,(1Y+d) 57 39 ADD IX,SP
77 4D RETI 177 B1 CPIR 70 46 LD B,(IY+d) 110 6E BIT 5,(1X+d) 110 6E BIT 5,(1Y+d) 70 46 LD B,(I1X+d)
79 4F LDR,A 178 B2 INIR 78 4E LDC.(IY+d) | 118 76 BIT 6,(1X+d) 118 76 BIT 6,(1Y+d) 78 4E LD C,(IX+d)
80 50 IND,(C) 179 B3 OTIR 86 56 LDD.(IY+d) | 126 7E BIT 7,(I1X+d) 126 7E BIT 7,(1Y+d) 86 56 LD D,(IX+d)
81 51 OUTIC),D 184 B8 LDDR 94 5E LDE,({IY+d) 134 86 RES 0,(IX+d) 134 86 RES0,(1Y+d) 94 SE LD E,(I1X+d)
82 52 SBCHL,DE 185 B9 CPDR 102 86 LDE.{I'Y+d) | 142 BE RES1,(IX+d) | 142 BE RES1(lY+d) | 110 6E LD L,(IX+d)
83 53 LD(dd),DE 186 BA INDR 110 6E LD L.{IY+d) | 150 96 RES2(iX+d) | 150 96 RES2(l¥Y+d) | 112 70 LD (IX+d),B
86 56 IM1 187 BB OTDR 112 70 LD (IY+d),B 158 9E RES 3,(1X+d) 158 9E RES 3,(IY+d) | 113 71 LD (IX+d),C
87 57 LDA, 113 71 LD (IY+d),D 166 A6 RES 4,(1X+d) 166 A6 RES4,(IY+d) | 114 72 LD (IX+d},D
88 58 INE,(C) 114 72 LD (IY+d),C 174 AE RES 5,{1X+d) 174 AE RES5,(IY+d) | 116 73 LD (IX+d),E
89 59 OUTI(C)LE 115 73 LD (IY+d)E | 182 B6 RESG,(IX+d) | 182 B6 RESE,(IY+d) [ 116 74 LD (IX+d)H
90 5A ADCHL,DE 116 74 LD {IY+d),H 190 BE RES 7, {IX+d) | 190 BE RES 7,{1Y+d) 117 75 LD (IX+dl,L
91 5B LD DE,(dd) 117 75 LDI{IY+d),L | 198 C6 SET 0,(IX+d) | 198 C6 SET 0,(1¥+d) [ 119 77 LD (IX+d),A
94 S5E IM2 119 77 LD (IY+d) A 206 CE SET 1,(I1X+d) 206 CE SET 1,{1Y+d) 126 7E LD A, (I1X+d)
95 5F LD AR 126 7E LDA, (IY+d} | 214 D6 SET 2,(IX+d) 214 DB SET 2,(1¥+d) 134 86 ADD (IX+d)
96 60 INH,(C) 134 86 ADD (1Y+d) 222 DE SET 3,(1X+d) 222 DE SET 3,(1Y+d) 142 8E ADC (I1X+d)
97 61 OUTI(CLH 142 8E ADC (I Y+d) 230 E6 SET 4,(IX+d) 230 E6 SET 4,(1Y+d) | 150 96 SUB (I1X+d)
98 62 SBC HLHL 150 96 SUB (IY+d) 238 EE SET 5,(1X+d) 238 EE SET 5,(1Y+d) 158 9E SBC (IX+d)
29 63 LD (dd) HL 168 9E SBC (1Y+d) 240 F6 SET 6,(1X+d) 240 F6 SET 6,(IY+d) 166 A6 AND (1X+d)
103 67 RRD 166 A6 AND (IY+d) | 254 FE SET 7,(I1X+d) | 254 FE SET 7,(1Y+d) | 174 AE XOR (I1X+d)
104 68 INL,C) 174 AE XOR (IY+d) 182 B6 OR (IX+d)
106 69 OUTI(C)L 182 B6 OR (IY+d) 190 BE CP (I1X+d)
106 6A ADCHLHL 190 BE CP(1Y+d) 225 E|l POPIX
107 68 LD HL,(dd) 225 EI POPIY 227 E3 EX (SP)IX
111 6F RLD 227 E3 EX (SP),IY 229 ES5 PUSH IX
114 72 SBCHL,SP 229 E5 PUSH IY 233 E9 JPIX)
115 73 LD (dd),SP 233 E9 JP (1Y) 249 F9 LDSPIX
120 78 INA(C) 249 F9 LDSP, 1Y

GARANTA
SUA MS

TODO MES!

SOLUCAO

A JOTEC CONSULTORIA E SISTEMAS
TEM A SOLUCAO PROFISSIONAL
PARA A SUA EMPRESA.

CPM IBM-PC
e compativeis e compativeis

_ (8 bits) ORTN’s (16 bits) ORTN's Se vocé deseja assinar MICRO SISTEMAS, preencha o
Contabilidade 63 70 cupom abaixo (ou uma xerox, caso vocé ndo gueira
Folha de Pagamento + . .

Ficha Financeira = 85 cortar a revista):
Estoque 43 45 nome
Faturamento + Estoque + 160
Controle de Recebimentos 180 empresa
Controle de Recebimentos 53 56
Controle de Recebimentos + profissdo/cargo
70 -
Cheques
Controle de Pagamentos B3 56 enderego para remessa
Controle de Recebimentos
& Pagamentos 95 98 cidade cep estado
Controle Bancério 10 10
Mala Direta 20 30 Assinatura anual
Locacdo de | mbveis 90 = Micro Sistemas . . . . . ¢ ..o« v Crs 79 000

Distribuidoras & Atacadistas 400 - GRATIS! 6 NUMEROS AADOS

“ ELABORAMOS PROGRAMAS ESPECIFICOS
CURSOS: Basic |, Basic Il, Basic |11, Logica Estruturada,
Cobol, Anélise de Sistemas.

Preencha um chegque nominal 38 AT| Editora Ltda e envie

para:
Consulte nossos analistas para maiores informagdes. Av. Presidente Wilson, 165/grupc 1210, Centro, Rio de
— Janeiro, RJ,CEP 20030 - Tel. {021) 262-6306
L NE E§ E B_- FONE: (011) 240-1682 R Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, 580 Paulo, SP, CEP

Rua Otavio Tarquinio de Souza, 609 - Campo Belo 01433 - tels.: (011) 853-7758, 881-5668 e B853-3800.
Sao Paulo - SP -CEP 04613 Seu recibo serd enviado pelo correio.




APPLE: O MAPA DA ROM (i)

SFESD ! Comando CTRL-K - Numero do slot em S3E

SFE93 | Executa PR#0

SFESS ! Executa PR$A

SFES7 ! Comando CTRL-P - Numero do slotl em $3E

SFEBO ! Comando CTRL-B - Cuidade! Apaga o programa em BASIC!
SFEB3 | Comando CTRL-C - So volla ao BASIC

SFEB6 # Comando G

SFEB9 | Volta registradores salvos pela rolina SFF4A e salta para o
endereco contido em $3A-3B

SFEBF | Comando CTRL-E

SFECA | Comando CTRL-Y

SFECD | Comando W - Grava na fita bloco de memoria cujos enderecos de
inicio e fim estao em $3C-1D e S3E-3F

SFEF6 4 Comando <RETURN>

SFEFD ! Comando R - Le do gravador bloco de dados que sera armazenado
entre os enderecoe de inicio e fim contidos nas posicoes $3C-3D e
83E-3F - PRINTa "ERR" se houver erro na leitura ou o bloco gravado
nao for do tamanho correto

SFF3A | Manda CHRS(7) para o video ou slot selecionado pelo ultime
PRE (Toca bip no altofalante se for para o video)

SFF3F | ura registradores (se foram mlvoe pela rolina SFF4A)

SFF4A !' Salva registradores A.X,¥,P e 8 nas posicoes 845 ate’ 349

8FF59 # Seqguencia da rotina BRK - Executa NORMAL ,HOME ,PR40 e IN40 e
entra no monitor assembler

$FF69 | Entrada do monitor assembler - PRINTa "*" e espera linha de
comandos - Le valor digitado no inicio da linha ate achar caracter
de comando - Deixa o valor em $3E-IF - Interpreta o caracter de
comando (toca bip e volta a SFF69 se o comando for invalido)

SFFA7 | CONVHEX - Le valor hexa comecado em $200+Y - Deixa resultado
em S)E-3IF e, se a posicao 831 for <> 0, tambem em §3C-3D & 240-41

SFFBE # Rotina de execucao de comandos do monitor assembler

SFFCC-FFF9 - Tabela de comandoe do monitor assembler

SFFFA-FFFB - Vetor de interrupcac NMI - 803FB

SFFFC-FFFD - Vetor de inicializacao geral - SFA62

SFFFE-FFFF — Vetor de interrupcac IRQ e da instrucao BRK - SFA40

Meméria do sistema

S0000-07FF - MEMORIA DO SISTEMA

80000-00FF - VARIAVEIS DO SISTEMA

$00-02 t Instrucac JMP $SD43C (JMP READY)

803-05 t Instrucaoc JMP SDB3A (JMP PRINTLIN)

806-09 - Sem uso

S0A-0C ¥ JMP da USR - Endereco da rotina em $0B-0C

$0D-10 4 Diversos usos

811-12 t TIPOAC - Tipo do valor contido em ACSOFT1

813 & Diversos usos

814 & Flag usada em BUSQVAR

815 & Flag usada em INPUT/GET/READ

816 & Codigo da comparacao

$17-1% - Sem uso

$1A-1D & Usadas nas rotinaa de alta resolucao

$1E-1F - Sem uso

520 Tt MARGESQ - Margem esquerda da janela de texto (de 0 a 39)
521 % LARC - Largura da janela de texto (de 0 a 39)

822 % MARGSUP - Margem superior da janela de texto (de 0 a 23)
§23 t MARGINF - Margem inferior da janela de texto (de 0 a 23)
$24 T HTAB - Posicao horizontal do cursor (de 0 a 39)

825 % UTAB - Pomicao vertical do cursor (de 0 a 23)

$§26-27 & Usadas em graficos

$28-29 & Endereco do inicio da linha em que eata o cursor

$2A-2B & Usadas na rotina de scroll

$2C-2D & Usadas em HLIN e VLIN

S2E-2F & Usadas no monitor assembler

830 t COLOR - Cor corrente em baixa resolucao

831 : Usada no monitor assembler

Modo de impressac (usada em conjunto com $F3): NORMAL=255,
INVERSE=63, FLASH=127

813 t Caracter do "prompt” durante a entrada de linha
534 & Usada no monitor assembler
8§35 &t Usada na rotina de video
$36-37 & Endereco da rotina de saida (originalmente SFDF0)
$38-39 & Endereco da rotina de entrada (orininalmente $FD1B)
$3A-43 & Usadas no monitor assembler

1§

Contem os8 valores dos registradores A, X,Y,P e 3 apos a
execucao da rotina SFF4*

84A-4D - Sem us

84E-4F 1 Semente aleatoria do monmitor - Nao usada pelo BASIC
850-51 &L Diversos usoa

852 % Aponta posicao da PILHAS em que entrara o proximo DESCR
553-%4 % Aponta ultimo DESCR entrado na PILHAS (854 e’ sempre 00)
855-5D ¥ PILHAS

85E-66 L Diversos usos

267-68 ¥ INIPROG - Inicio do programa em BASIC

369-6A 1 INIVARS - Inicio das variaveis simples (LOMEM)

S6B-6C 1 INIMATR - Inicic das variaveis indexadas

$6D-6E t INISTR - Inicio do espaco siring

S6F-70 t Aponta inicio da parte ja ocupada do espaco string
$71-72 t Endereco do espaco reservado pela rotina RESERVES
§73-74 t HIMEM - Ultima posicac disponivel da RAM

875-76 t NUMLIN - Numero da linha atualmente sob interpretacac
§77-78 t Numero da ultima linha interpretada antes de END/STOP
$79-7A & Endereco da instrucaoc atualmente sob interpretacao
87B-7C t Numero da linha do ultimo DATA lido

47D-7E t Endereco do proximo dado a ser lido em comandos DATA
87F-80 & Usadas em GET/READ/INPUT

581-82 & Nome da variavel em BUSQUAR

383-84 & Endereco da variavel em BUSQUAR

$85-86 L Mesma coisa, porem em LET

$87-88 L Usadas em GET/READ/INPUT

589 L Usada em RESEXPR

SBA-8E & Diversos usos

S8F L Usada no remanejamento da memoria slring

$90-9C L Diverscs usos

$9D-Al t ACSOFT1

SA2 t Sinal do ACSPF1l (bit 7 setado para valores negativos)
SA3-A4 & Diversos usos 5
SAS-A9 T ACSOFT2

SAA t Sinal do ACSPFZ (como acima)

SAB t Byte extra do ACSPF2 - Usado para maior precisac

SAC t Byte extra de ACSPFl (como acima)

SAD-AE & Diversos usos

SAF-BO t Primeira posicao livre apos © progQrama (LOMEM inicial)
$B1-CB t Rotina PROXCAR

$B7-CB t Rotina PEGCAR

$B8-B9 % PTRLIN

§C9-CD % Semente aleatoria do BASIC

8CE-CF - Sem uso

8D0-D5 & Usadas pelas rotinas de alta resolucae

3D6 %t FLACPROT - Flag de programa protegide - Penha agul um wvalor|

maior gue 127 dentro de seu programa e ele nao podera mais
ser xeretado, pois apos iEso todos os comandos diretos
serac interpretados como RUN

8D7 =~ Sem uso

sp8 % FLAGONERR - ONERR ativo se SDB > 127

4D9 - Sem uso

SDA-DF t Usadae na manipulacao de erros guando ONERR esta ative

SE0-E1 & ULTIMOX - Coordenada horizontal do ultimo ponto HPLOTado

SE2 t ULTIMOY - Coordenada vertical do ultime ponto HPLOTado

SE3 - Sem uso

>ed t HCOLOR - Cor corrente de alta resolucac

$SES & Usada em graficos de alta resolucac

SE6 % MSB da pagina grafica de alta resolucac corrente

SE7 % SCALE - Valot do ullimo SCALE executado

SES-ES % Endereco da ultima tabela de formas SHLOADada

SEA & Usada em graficos de alta resolucac

SEB-EF - Sem uso

8F0 & Diversos usoce

8F1 3 SPEED - Valor do ultime SPEED executade

8F2 % FLAGTRACE - TRACE ligado se SF2 > 127

SF3 t Modo de impressac (usada em conjunto com $32): FLASH=64,
NORMAL/INVERSE=00

8F4-F7 % Usadas por ONERR

$F8 % SATUAL - valor de 8 no inicio da instrucao

SF9 &t ROT - Valor do ultimo ROT executado

SFA-FE - Sem uso
$00FF-010F - BUFFER USADO EM TRADDEC
50110-01FF - PILHA DO SISTEMA E DO BASIC
§0200-02FF - BUFFER DO TECLADO
§0300-03FF - AREA DE VETORES
§300-3EF - Livre para o usuaric (se o DOS nao estiver presente)
83F0-3F1 - Endereco da rotina do BRK (vetor BRK)
83F2-3F3 - Endereco da, rotina RESET (vetor RESET)

83F4 - Senha RESET-teclado
S3F5-3F6 - Endereco do comando & do BASIC
83F7 - Nada
$3F8-3F9 - Endereco do comando CTRL-Y do monitor assembler
IFA - Nada
§IFB-3FC - Endereco da interrupcao NMI (vetor NMI)
IFD - Nada

SIFE-3FF - Endereco da interrupcac IRQ (vetor IRQ)
$400-7FF - MEMORIA DE VIDEO

$0B00-BFFF - AREA USADA PELO BASIC

$0800-0BFF - Pagina 2 de baixa resolucac
$2000-3FFF - Pagina 1 de alta reaolucao
$4000-5FFF - Pagina 2 de alta resolucac

$C000-CFFF - AREA DE ENTRADA/SAIDA

8C000-COOF - Porta do teclado

5c010-COlF - Habilita teclado a receber nova tecla
8C020-CO2F - Click no alto-falante

8C030-CO3F - Click no gravador

5C040-CO4F - Puleo no conector de jogos

5$C050 - Liga modo grafico

$C051 - Liga modo texto

$C052 - Desliga a janela de 4 linhas de texto
8C053 - Liga a janela

$C054 - seleciona pagina 1

$Cc055 - Seleciona pagina 2

5C056 - Seleciona baixa resolucaoc
£C057 - geleciona alta resolucao
8C058 - Dealiga ANO

3C059 - Liga ANO

8COSA - Desliga ANl

$CO5B - Liga ANl

8c05C - Desliga AN2

8co5D -~ Liga ANZ

S8CO5E - Desliga AN3

$COSF - Liga AN3

$C060 - Leitura do gravador

8C061 - Le BWl

8C062 - Le 82

8C063 - Le SW3

§C064 - Le paddle 0

8C065 - Le paddle 1

8C066 - Le paddle 2

$C067 - Le paddle 3

SC06B-CO6F - Mesma cclsa que $C060-8C067
$C070-C07F - Dispara monoestaveis dos paddles
8C0B0-CO8F - Acesso ao slot 0

$C090-C09F - Idem slot 1

§COAQO-COAF - Idem slol 2

SCO0BO-COBF - Idem slot 3

8C0CO0-COCF - Idem slot 4

$CODO-CODF - Idem slot 5

SCOE0-COEF - Idem slol &

SCOF0-COFF - Idem slot 7

SC100-C1FF - Area "habitada” pelo slot 1
$C200-C2FF - Idem slot 2

$C300-C3FF - Idem slot 3

$C400-CAFF - Idem slot 4

$C500-C5FF - Idem slot 5

$C600-C6FF - Idem slot €&

8C700-C7FF - Idem slot 7

3CBO0-CFFF - Area de uso comum para os slots

SDOOO-FFFF - ROM

$D000-F7FF - INTERPRETADOR BASIC
SFBO0-FFFF - SISTEMA OPERACIONAL
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Missao Impossivel

Ayrton Ribeiro da Costa Junior

Missao Impossivel foi feito originalmente num DGT-100
com 16Kb, versdo cassete. Apresento, porém, duas versdes
para micros compativeis com os modelos I e III. Pode tam-
bém ser adaptado para o BASIC Disco, bastando, para isso,
uma pequena modificagdo na linha 23 e acordo com o siste-
ma operacional.

O programa apresenta uma rotina de erro que printa a pala-
vra TILT. Se isso acontecer, por erro de digitagdo ou excesso
de string, vocé deve voltar ao comego do jogo, recomegando-
o na medida do possivel.

Ao rodar o jogo, vocé verd que este possui uma parte com
instrugdes resumidas. Apds as instrugdes, vird a mensagem
“Prepare-se™ e, alguns segundos depois, vocé terd em seu visor
um painel (veja figura 1) onde no quadro maior d esquerda

QUADRANTE | L

QUADRANTE 2

QUADRANTE 3

QUADRANTE &

Do

&

Figura 1

vocé verd o seu canhdo laser, o navio inimigo e os setores divi-
didos em quadrantes a serem defendidos. A direita, vocé verd
um quadro. Na parte superior, o nimero de pontos, e mais
abaixo, o nimero de vidas restantes; um radar de alerta (que
acende o niimero do setor cujo 40 quadrante foi atacado, apa-
gando se o navio inimigo for destrurdo), e o recorde do dia e
o nome do jogador que o conquistou.

No final de cada partida serd mostrado seu niimero total de
pontos, de tiros certos e errados, além do percentual de acerto.
Caso seus pontos sejam um dos cinco maiores, vocé poderd
colocar seu nome ou iniciais e admird-lo na galeria dos “Me-

54

B e e e

05 MELHORES DO DI..H .F‘D.NTDS MEDIA DE ACERTO
Ayrton 1430 89.6 1L
Fose 1280 85.9 %
Rose 1210 82.7 %
Ayrian 1140 83 %
Fose 380 81.9 %
:"'s'{ncg.'qu'er“jugqr denovo (S/N)?

Figura 2

lhores do Dia™ (figura 2) ou até mesmo no recorde do painel
caso o seu placar tenha superado o antigo recorde.

INSTRUCOES

Vocé estd a bordo de um submarino nuclear cuja missdo é
impedir que navios inimigos joguem bombas de profundidade
e mudem de setor antes de vocé acertd-los, evitando explodir
as bombas pois, do contrdrio, o quadrante ndo terd mais como
ser recuperado e a marca referente & bomba ndo sumird de sua
tela.

Quando o navio atacar um setor que jd tem um quadrante
destrurdo, seu alvo serd o quadrante logo abaixo e assim su-
cessivamente, até serem destruidas as quatro posi¢des na ver-
tical de qualquer um dos setores, restando apenas a sua destrui-
¢do ou a esperanca de que o navio insista em atingir outro se-
tor que ndo tenha sido destruido totalmente e vocé, enquanto
isso, consiga mudar de fase.

Existem quatro fases e vocé possui, de inicio, trés vidas para
enfrentd-las. Cada tiro certo vale 10 pontos, porém, o mesmo
serd cobrado por cada tiro errado. A cada duzentos pontos
vocé muda de fase, com os navios se movimentando cada vez
mais rapido.

Apos todas as fases terem sido ultrapassadas, vocé permane-
ce na fase quatro até ceder ao inimigo, recebendo uma vida de
bonus ou 50 pontos, caso jd4 possua as trés vidas, cada vez que
ultrapassi-la. Use as setas (J — ) e (+ ) para movimentar o ca-
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nhio, a barra de espago para atirar e as setas ( 1 )e( | )ao
mesmo tempo para abortar o jogo.

31 PRINT@324, Voce fez"pAC; pontos, acertou”;0i;“tirol(s) e errou
“202:”."32459,“5eu percentual de acerto e’ de “;HHS;

32 PRINT@S93,”Para continuar ¢ RETURN >“:

33 PH=INKEY%:IFP${>CHR®(13),33ELSEBt

DICAS 34 AYS="":PRINT@9@Y,“Voce quer jogar de novo ( § / N ) “y

35 INPUTAYS

36 IFAYS="s”ORAYS="5",10ELSEIFAYS="n"ORAY$="N" NEWELSE34

O melhor método de digitagﬁo é bater o programa aos pou- 37 FORT=1TO0S@:NEXTT:FORI=2TO05@:SS=USR (748+RND (1)) sNEXTI:FORI=50T
. . A 02STEP-1:85=USR(76B+1) sNEXTIL
cos e ir gravando sempre para continuar mais tarde. Ao acabar 38 CLS : W=U+i : WO=WO-1@ @ IF WOYiS , PRINT@337,”Voce passou pa
1o F, P ra o nivel”;Ws”.” 3 GOTO 44
E%E dlglj;ar* nao se ES(]UC_(}? de g[avaf 0 pro’grarna antgs de dar o a9 IFH=4,PRIN;’EI:!23,”ﬂgnra voce permanecera’ no nivel 4 ate’ cede
RUN", e que para facilitar alguma possivel corre¢do deve ser r aos ininigos.”;ELSEPRINTA3Z1, "Voce conseguiu passar”;u-4;"vez(
retirado da linha 23 o POKE 16396,165 que trava o Break, 1e- | 53 uonis 5 Trusa. TFotcs vicot+1ELSEA
colocando-o apds tudo estar correto. Apos tudo ter sido feito,
e se ainda restar coragem, reina os amigos ¢ descubra quem ¢é

40 WO=15 = IFW)4,IFVI(3,VI=VI+1ELSEAC=AC+50
42 BS=INKEY$:TFRS=CHRS(13), 17ELSE42
o mais qualificado para enfrentar esta “‘Missdo Impossivel™.

43 " Matriz Sx4
44 FORA={TO{3:POKE15410+n,101POKEL15402+A,15:POKEL15794+A, 15:POKEL

44 PRINTD449,”B 0 A S OR T E 1”“:@594, “Para continuar { RETURN
Tome cuidado e boa sorte.

Missao Impossivel (DGT-100)

A%=32738:CLS:G0SUB233ONERRORGOTOL?

GOSUB24i3CLS:PRINTTAB(i3)”" M IS E A0 IMHPOSSIVEL ":P
RINTTAB(14)STRINGS(14,131);% “STRINGH(19,134);

6 PRINT@462,”Voce quer instrucoes ( § / N ) “j:INPUTIS

7 IFI1$="N"ORI®="n",%

8 IFI$="S“0RI%="s",GOSUB1@/ELSES

9 CLEAR200:RANDOMIDIMM(S),N(S)  HNB(4) , HEE(6) ,HHS (&) SHES(1)="Aurt
on” THNS(1)=" @oee”

1@ AC=0:01=0:02=0:W=1:1W0=45:VI=3

11 IFHMS (1) >7",17

12 ONERRORGOTO19

i3 " Variaveis

14 NIS=STRINGH(3,176)+CHRS(190)+CHRS(188)+STRINGS(4,176) AIS=5TR
INGH(Z,” “)

15 Ni$=CHR$(14@)+CHRS(180) :N2$~=CHRE(184)+CHRE (198} +CHRS(17@)+CHR
$(1B88)+CHRE(144)

14 ALS=STRINGS(2,” “)1A25=STRINGH(S,” “):GTH=CHRH(128)+CHRS(164)
+CHRS(160) +CHRE(134)+CHRS(131) +CHRE(137)+CHRS(144)+CHRS (146)+CHR
$(128)

17 CLS:FORT=4TOSIM(T)I=(T-4)%1@+2N(T)=@tNEXTTiPA=0

18 PRINTCHR$(23):PRINT2458,“P R E P A R E — 5 E"72FORT=1T0500:NE
XTTiCLS:GOT0A43

1% CLS:PRINTCHRS(23):PRINT@408,“T I L T”;:FORT=1T01@0:58=USR(128
@@+RND (50) ) :35=USR (12800+20-RND(1@) ) sNEXTT:RESUMES

20 PP=628+(2%P1):PRINT@FP,BTRS(PI+1) 5 RETURN

21 CLS:PRINTCHRS(23):PRINTSTRINGS(31,”H”)sPRINT:PRINTTAB(7)"MISS
A0 IMPOSSIVEL”:PRINT:PRINTSTRINGE(31,”#"):PRINT@S534,"FEITO POR";
2648, “AYRTON R. COSTA JUNIOR”;a79@,”P - 1984";

22 FORT=4T02000:NEXTT:RETURN

23 N=UARPTR(AZX) *POKE{6526,PEEK (N) tPOKESL 4527, PEEK (N+1)2POKEL6376,
165

24 FORI=AXTOAX+22

25 READY:POKEI,Y:NEXTI:RETURN

24 DATA 205,127,10,203,36,69,62,1,211,255,16,254,6%,62,2,211,255
.46,254,37,32,239,201

27 FORT=0TOS@STEP10:FORI=277T0267STEP-1:56=UBR (I+T)sNEXTI,T*RETU
RN

28 FORT=1T0150:55=USR (2590+T) :POKE(15357+RND(1024)),131:FORU=1TO
SINEXTU, T:FORU=S50TO26TEP ~{:85=USR(5120+U) :NEXTU

29 CLS:IFVI)0,PRINT®334,”Agora voce so’ tem™pVI;”vidals).”;:GOTO
A41ELSEPRINT®207,"Sinto, mas acabaram as vidas.”:

30 IFO1)0,HMS=LEFTS{(STRE((01%100)/(04+02)),5)+" X"ELSEHNS=" 0.0
b

(LN AN S

5922+A, 15:POKE14@50+A, i5IPOKEL14306+A, 24 sNEXTA

45 FORB=15475T0162435TEPS4:POKEB , 205:POKEB+12, 210 NEXTB

44 PRINTR11i%,”PONTOS”;2183,AC:@311, "VIDAS";@376,8TRINGS(VI,149)¢
25e0,.”4 L E R T A“;9756.” RECORDE “;@B22,HN$(1);3886,HES(1):
47 FORA=OBTO74BSTEPi72

48 FORB=15426+ATO15472+4ABTEP2

" wH 1984 - MISSA0 IMPOSSIVEL HitHH 49 POKEB, iS:NEXTB,A
" ORHAR FEITO POR AYRTON RIBEIRO DA COSTA JUNIOR HEHH 5o FORA=OTOSOSTEP 1@
" WHHE  PARA MICROS COMPATIVEIS COM TRS8@ HODELO I et 51 FORB=15424+AT0i4202+ASTER 44

52 POKEB,20B:NEXTB,A

53 PRINT@9@0,.Ni%:a?63,N2%;

54 PI=RND(S)-1:PD=PI+i

55 PRINTaPI*i@+i NI%;

56 IFN(PD}(4.DD=1536G!H(PD)+5?2*(N(PD>+1)%POKEDD.iBE:SS:UER(456)
:IFN(PD)=3, GOSUB2RELSES7ELSEVI=VI-1:G0T028

57 GOSUB 63

58 N(PD)=N(PD)+i

59 PRINTAPI®i@+i,AI%:GOTOS54

6@ POKEDD,128:IFN(PD)=3,POKE15341+FP,128

&1 GOTOS?

62 " POSICAO ALIADO

43 FORY=1TOWO:X=PEEK (1440@)

64 IFX=@,7iELSEIFX=24,101

&5 IFX=32,PC=PAiPA=PA—1@:FORT=1TO41@:NEXTT:G0OTO048

66 IFX=64,PC=PA:PA=PA+i1@:FORT=1TOL@:NEXTT:GOTO&8

67 IFX=128,G0SUB72:RETURN

&8 IFPA{QORPA)4®,FA=PC

49 PRINTAS@@+PC,AL1%;09463+PC,A2%:

79 PRINTR90@+PA,Ni$;9963+FA,N2%;

74 NEXTY:RETURN

72 " Tiro

73 FORC=16261+PATO1IS5345+PASTEP-44

74 POKEC,133

75 SS5=USR(RND{2@)+1i292)

74 POKEC,1i2BiPOKEi14261+PA,1B0

77 NEXTC .

78 IFPI%1@+i=C~15300,PRINTOPI*10+1,06T%;:AC=AC+10:01=04+1:PRINTL
83,AC; sBOSUB27 s IFAC/W=209, 37ELSEGOTOS@

79 02=02+1:1FAC)®,AC=AC-1@sPRINTA1B3,AC;

8@ RETURN

81 " Entrada no high-score

82 IFHMS(1)=""ANDAC>®,HGE(1)=""tHNS({)=""

B3 CLS:G6=0:ETS="":tFORC=4T0S

84 IFAC>VAL(HNS(C)) .86

B85 NEXTC:BOTOi00

B& PRINTCHRE(23):PRINTTAB(&)”P AR A B E NS !”, , TAB(S)STRINGS(1
5,CHR$(131))3PRINT@208,“Seu escore e€'”,”um dos 5 maiores do dia.
87 PRINT“Favor
ar ¢( RETURN >.”"p
88 POKEi4042,2PRINT458,"- - - - - - =4

colocar seu nome du APENas suas iniciais e apert

By

PROFISSIONAL DE GRANDE QUALIFICACAO

MICROCOMPUTADOR

0 MAIS RAPIDO DO MERCADO,
FABRICADO POR QUEM FAZ A
MELHOR MANUTENCAO.
CONSULTE OS NOSSOS CLIENTES.
AGORA TAMBEM O MODELO
MTS/PC - XT

DE 16 BITS.

NN\

MAQUIS TECNOLOGIA E SISTEMAS LTDA

Rio de Janeiro Sdo Paulo

Av Bar#o de Tefé 7 GR 501/08 Av dos Imarés 999
Telefone 263 3330 Telefone 543 3611

TWX (021) 30364 TWX (011) 21299




MISSAO IMPOSSIVEL

39 IFW=4,PRINT2323,"Agora voce permanecera’ no nivel 4 ate’ cede

89 ME=INKEYS:IFM$=""ANDGG(24 PRINTDS94+GG6,CHRS(1746); sFORT=1TOStN

EXTTIPRINT@SP4+G66,” “3:GOTOBYELSEIFMS=CHRS(13),92ELSEIFME=CHRS (B

)ANDGG )@, PRINTAS%4+66, " e tET$=LEFTS(ETH, (BG/4-1)) :GG=GG-4:60TO0B

L

9@ IFGG=24,BPELSEPRINTASP4+006,M%; :60=66+4 ETS=ETS+N$160T087

91 " Troca

92 HNB(&)=STRS(AC) tHGH(6)=ETH:HMS (&) =HMS

93 Mi=8:iFORB=CTOS

24 IFVAL (HNS(B)) (VAL (HNS(B+1)),60SUBY7

$5 IFMiYe,?3

246 NEXTB:GOTOi@0

97 Mi$=HNS(B):M2%=HGS(B):M3Ss=HMS(B)

98 HNS(B)=HNS(B+1) THGS{(B)=HGE(B+1) tHN$(B)=HMEB(B+1)

99 HNH(B+1)=MiS:HGS(B+1)=M25:HHS(B+1)=M35:M1=1 tRETURN

1@ " @uadro do ‘high-score

101 CLS:FORA=15345T0141725TEP128:FORB=ATOA+S525POKEB, 15:NEXTB A

182 FORA=15364T01461325TEPS4:POKEA,210:POKEA+23,2081POKEA+34,2082

POKEA+54, 205 NEXTA

103 PRINT@71,”05 MELHORES DO DIA“;@95,”PONTOS”yai04, MEDIA DE AC

ERTO"}

104 FORB=1iTOS:A=8#128

105 PRINTA77+A,HGE(B) pa?5+A HNG(B) ; 0109+A, HHS(B) 5

1046 NEXTB:1GOTO34

i87 ” Instrucoes

198 PRINT@13%,”0 seu objetivo & impedir que o navio inimigo., ocu

pe 0% quadrantes com ( “;CHR$(143);"” ) ate chegar a voce. Se oc

upado, voce tem que acertar o navio antes que 0 mesmo mude de se

tor, “j

189 PRINT“pois do con-trario nao havera como recuperar 0 quadran

te.”tPRINTTAB(11)”Voce tem 3 vidas & 4 niveis para Jogar. Cada t
iro "3

11@ PRINT”va-le 19 pontos a serem somados ou diminiuidos do seu

escore depen—-dendo apenas de sua pontaria e a cada 209 pontos vo

ce muda de ni-vel. Apos todos serem ultrapassados, voce permanec

era no nivel 4 ate ceder ao inimiga, “y

114 PRINT”e a cada vez que ulktrapassar esse nivel, recebera uma

vida de bonus, ou 5@ pontos caso Jja possua 3.7tPRINTTAB(i1)“Use
¢ “:CHR%(93)3” » & ( ";CHRE(94):” ) para mover seu canhao, a bar

ra de espaco para atirar e ( “;CHRE(?1)3” )( “3CHRE(%2);

142 PRINT” ) para abortar o jogo.”:PRINTTAB(2()”B 0 A S O R TE
1”:PRINTTAB(18)“Para continuar { RETURN >";

143 AS=INKEYS:IFAS{)CHR$(13), 1 13ELSERETURN

Missao Impossivel (CP-500)

L] 1984 - MISSA0 IMPOSSIVEL LLLLY

" OHHHEN FEITO POR AYRTON RIBEIRCQ DA COSTA JUNIOR ikt

T OHHEE PARA MICROS COMPATIVEIS COM TRSB® MODELO III LLLL
AX=32739:CLE:G0SUB23tONERRORGOTOL®

GOSUB21:CLSIPRINTTAB(13)”" H I S S A0 I HMPOSSIVEL “IP
RINTTAB(14)STRINGS(11,134)3" “;STRINGS(17,131);

& PRINT@442,“Voce quer instrucoes ( § / N ) “peINPUTIS

7 IFIS="N"ORI%="n".¥%

B8 IFIS="S”ORI%S="s",G0OSUB1@7ELSES

9 CLEAR20@:RANDOM:DIMM(S) ,N(5) ,HNS(&) ,HGS (&) ,HNS(4) tHES (1 )="Aurt
on”tHNS(1)=" @90ee”

19 AC=0101=0:02=0:W=1:W0=45:VI=3

15 IFHMS(1)(>"", 17

i2 ONERRORGOTOL?

13 " Variaveis

14 NIS=STRINGS(3,474)+CHRS(i90)+CHRS(1BB)+5TRINGS(4,1746)tAIS=8TR
INGS(9,” *)

15 Ni$=CHRS(140)+CHRS(18@) :N2F=CHRE(184)+CHRS(19@)+CHRE(190)+CHR
$(188)+CHRE$(144)

i ALS=STRINGS(2,” “)1A2%=STRINGS(S5,” “):GTS=CHRE(12B)+CHRS(161)
+CHRS(140)+CHRS(134)+CHRS(131)+CHRS (137 )+CHRE(144)+CHRS(144) +CHR
$4428)

47 CLS:FORT=4TOS:M(T)=(T-1)%1@+2:N(T)=@INEXTT:PA=0

18 PRINTCHR$(23):PRINTD458,”P R EP AR E - S E”JtFORT=1TO5001NE
XTT:CLStGOTO43

19 CLS:PRINTCHRS(23):PRINTI498,“T I L T";eFORT=1T0100:85=USR(128
20+RND(5@) ) 155=USR (12B00+20—-RND(1@) ) :NEXTTtRESUMES

20 PP=428+(2#PI):PRINTIPP,STRE(PI+1);RETURN

24 CLSIPRINTCHRE(23):PRINTSTRINGS(31, “H")tPRINTIPRINTTAB(7)“HISS
A0 IMPOSSIVEL”tPRINT:PRINTSTRINGS(31,“#”)tPRINTS34,"FEITO POR":
2548, ”AYRTON R. COSTA JUNIOR”;@790,”P - 1984"p

22 FORT=4TO200@0tNEXTTtRETURN

23 N=UARPTR(AX):POKE145256,PEEK(N) tPOKEL16527 ,PEEK(N+1)IPOKEL1463%4,
165

24 FORI=AXTOAX+22

25 READYIPOKEI,Y:NEXTI:RETURN

24 DATA 2905,127,10,203,34,69,562,1,211,255,16,254,6%,62,2,214,255
»16,254,37,32,237,2014

27 FORT=@TOS@STEP1@:FORI=277TO02476TEP -4 :EE=USR(I+T) NEXTI, TIRETU
RN

28 FORT=4T01i5@:85=USR(1900+T) :POKE(15359+RND(1024)),23B:FORU=1TO
S:NEXTU, T:FORU=S@TO25TEP -1 :5S=USR(2560+U) tNEXTU

29 CLS:IFVI}®,PRINT@336,"Agora voce so’ tem”;VIz“vidals)."peGOTO
44ELSEPRINT@207,”Sinto, mas acabaram as vidas.”:

30 IF01)0,HMS=LEFTH(STRE((01#100)/(01+02)),5)+" %"ELSEHNS=" 0.0
x

31 PRINT@324,"Voce fez”jACy”pontos, acertou”:0i:“tiro(s) & errou
“3021”." 313459, “5eu percentual de acerto e’ de “jHMS;

32 PRINT2593,”Para continuar ( ENTER "3

33 PE=INKEYS:IFPS{>CHRS(13),33ELSEBL

34 AYS="":PRINT@70%,"Voce quer jogar de novo ( S / N ) “3

35 INPUTAYS

34 IFAYS="s”ORAYS="E",10ELSEIFAYS="n"0RAYS="N", NEWELSE34

37 FORT=iTOS@:NEXTT:FORI=2TOS50:SS=USR(74BR+RND (1)) sNEXTI:FORI=5@
TO2ETEP-1155=USR (76B0+1) INEXTI

38 CLS & W=W+i ¢ WO=WO-1@ * IF WO»1S5 , PRINT@337,"Voce passou pa
ra o nivel“;W:"." 3 GOTO 41

(4 AR

v aos inimigos.”;ELSEPRINT@321, “Voce conseguiu passar”;W-4;“vez(
es), mas o desafio ainda continua.”y

40 WO=15 & IFW>A,IFVI(3,VI=VI+iELSEAC=AC+50

ﬂl PRINT@449,”B 0O A S O R T E !"32594,"Para continuar { ENTER )

42 BS=INKEY$:IFB$=CHRS(13),{7ELSEA2

43 " Matriz Sx4

44 FORA=1TOi3:POKE15410+A, 140:POKE15402+A,1401POKEIS5794+A, 1401P0
KE15922+A, 140 1POKE1605@+A, 140:POKE14306+A, 131 tNEXTA

45 FORB=15475T0162435TEPSAIPOKEB, 1491POKEB+12, {70 NEXTB:POKE1541
1,156:POKE15423,172

446 PRINT@148,“PONTOS”;91B2,AC;a311, "VIDAS s@500,"A L E R T A":37
56, RECORDE “jpaf@22,HNS(1);:9884,HGH(1);:FORT=4{TOVI:POKELS735+T
r233ENEXTT

j? FORA=@TO7&BSTEP192

48 FORB=15426+ATO0L5472+ASTEPZ

49 POKEB,ASINEXTB.,A

5@ FORA=@TOSOSTEPi@

S1i FORB=15424+AT0146222+ASTEP &4

S2 POKEB,2:NEXTB.A

53 PRINT@900,Ni%;@d%463,N2%;

54 PI=RND(S5)-1:PD=PI+{

55 PRINT@PIxi@+i NI%;

56 IFN(PD){4,DD=15360+M(PD)+192% (N(PD)+1):POKEDD,23B:55=USR(454)
:IFN(PD)=3,G0SUB2RELSES7ELSEVI=VI-1:60T028

57 GosuB &3

58 N(PD)=N(PD)+1i

59 PRINT@PI#10+1,AI%;:6G0T054

4@ POKEDD,12B:IFN(PD)=3,POKEiS341+PP, 128

&1 GOTOS?

42 ' POSICAO ALIADC

&3 FORY=1TOWO: X=PEEK (14400)

&4 IFX=0,71ELSEIFX=24,101

&5 IFX=32,PC=PAiPA=PA-LQ:FORT=1TO1@sNEXTT:GOTO4E

&b IFX=464,PC=PAIPA=PA+{@:FORT=4TO1@:NEXTT:G0T048

&7 IFX=128,G08UB72:RETURN

&8 IFPA(@ORPA}4@,PA=PC

49 PRINT@9@@+PC,A1%:0963+PC,A2%)

70 PRINTI?00+PA,NiS; 9P634PA, N2%;

71 NEXTY:RETURN

72 " Tiro

73 FORC=16261+PATOL153465+PASTEP-44

74 POKEC, 133

75 88=USR(RND(2@)+1292)

746 POKEC, 128:POKE146261+PA, 180

77 NEXTC

78 IFPI#1@+1=C-1530@ PRINTAPI*10+1, G618y tAC=AC+10804=04+{tPRINTI4
B2,ACy :B0SUB27 : IFAC/W=200,37ELSEGOT04@

79 02=02+i:IFAC}@,AC=AC-10:PRINTAi82,ACs

B@ RETURN

81 " Entrada no high-score

B2 IFHHS(1)=""ANDAC)>®, HES (1 )=""IHNS(i)=""

83 CLS:GG=@:ET$=""tFORC=1T0S

B4 IFACYVAL(HNS(C)),Bé&

85 NEXTCiGOTOiee

86 PRINTCHRE(23):PRINTTAB(SL)”P AR A B E N 8 I, , TAB(S)STRINGS (1
5,CHRS(134)):PRINT2208, “Seu escore e"”,,”um dos 5 maiores do dia

B7 PRINT”Favar colocar seu nome ou apenas suas iniciais e apert
ar { ENTER »."s
BB POKE{&042,2441POKE16014,245:POKEL160164,2446:PRINTRSS2, - - - -

BY MS=INKEY$:IFMS=""ANDGG{24,PRINTIS9B+GG,CHRE(176) 5 tFORT=4TOSIN
EXTT:PRINT@59B+066,” “;iG0TOBPELSEIFMS=CHR$(13),P2ELSEIFMS=CHRS(8
JANDGG )@, PRINTAS?8+4GG, " “;1ETH=LEFTS(ETS, (GG/4-1))1G6=66-4:60T08

2% IFGG=24,B7ELSEPRINTS?8+066,M%; s00=00+4:ETS=ETS+H5:G0T089

#1 " Troca

92 HNB(S)=STRE(AC) tHGH(&)=ETH:HHS(46)=HNS

93 Mi=@:FORB=CTOS

94 IFVAL{(HN®(B))(VAL(HN%{B+1i)),G05UB?7

95 IFMile, 93

96 NEXTB:GOTCi0@

97 M1H=HNS(B)tH2%=HGS(B) tMIS=HME(B)

98 HNF(B)=HNE(B+1):HGS(B)=HGF(B+1) *HMS(B)=HNS(B+1)

P9 HNE(B+4)=MiBIHBS(B+1)=M2F:HME(B+1)=M3%:Mi=1:RETURN

199 " @uadro do high-score

101 CLS:FORA=15365T0141335TEP128:FORB=ATOA+S21POKED, 131 tNEXTB A
£02 FORA=15344T01405BSTEPA4:POKEA, 170:POKEA+23,171:POKEA+36,194¢
POKEA+54,149tNEXTAIPOKE16432,13@:POKEL161B6, 129

193 PRINT@71,”0S MELHORES DO DIA”;@%5, “PONT0S"331@04, “MEDIA DE AC
ERTO"5

104 FORB=1TOS:A=B=i28

195 PRINT®77+A,HBE(B) s 395+A, HNS(B) ;@i09+A HMS(B )y

1046 NEXTB:GOTO34

187 ' Instrucoes

108 PRINT@139,“0 seu objetivo e impedir que o navio inimigo, ocu

pe o0s quadrantes com ( ) ate chegar a voce. Se ocupado, voce
tem que acertar o navio antes que o mesmo mude de setor, “jtPOKE
15572,238

189 PRINT“pois do con-trario nao havera como recuperar O quadran
te.”sPRINTTAB(11)"Voce tem 3 vidas € 4 niveis para jogar. Cada t
iro"%)
119 PRINT”va-le i@ pontos a serem somados ou diminiuidos do seu
escore depen-dendo apenas de sua pontaria e a cada 209 pontos vo
ce muda de ni-vel. Apos todos serem ultrapassados, voce permanec
era no nivel 4 ate ceder ao inimigo, “%
1i1 PRINT”e a cada vez gque ultrapassar e nivel, recebera uma
vida de bonus, ou 5@ pontos caso ja po 3.7tPRINTTAB(11)"“Use
¢ “;CHR$(93):” ) e ( ";CHRS(94);” ) para mover seu canhao, a bar
ra de espaco para atirar € ( “jCHRS(91)3” )( ";CHRS(92)y
142 PRINT” ) para abortar o Jogo.”tPRINTTAB(24)“B 0 A S ORTE
1”:PRINTTAB(18)"”Para continuar { ENTER >";
113 AS=INKEY$:IFAS{)CHRS(13),1i3ELSERETURN

=
-

Ayrton Ribeiro tem 23 anos, cursou 6 perfodos de Engenharia Elé-
trica na AEV'A e atualmente tenta o vestibular para Informdtica. E pro-
gramador em BASIC, FORTRAN e PASCAL. J4 foi usudrio de um CP-
200, um CP-300 e um DGT-100, estando agora com um Apple Senior.
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JOGOS DE AGAD EM LINGUAGEM DE MAQUINA
101 Cuber: (32K) ajude o cuber a enfrentar os inimigos enquanto a piramide muda
de cor.

102 Trapfalt (16K) enfrente as armadilhas (Pitfalls) na caca ao tesouro.

103 Jr. Reverenge: (32K) ajude Jr. a salvar seu pai do terrivel Luigi.

104 8-Ball: (16K) para os amantes do jogo de bilhar.

105 Ténis: (32K) para os amantes do jogo de ténis.

106 Cyrus (Xadrez): (32K) para os amantes do jogo de xadrez.

107 Sea Dragon: (32K) emog3o e suspense sob as dguas.

108 Tubarao: (16K) um jogo para quem tem nervos de aco.

109 Vegas: (32K) sinta-se num cassino-caga-niquel, cartas, loto, dados e 21.

110 Pic nic: (32K) ajude a formiga a estocar alimentos.

111 Moon Shutle: (32K) destrua o principe das trevas.

112 Zaxxon: (32K) enfrente 0s perigos de uma plataforma espacial para destruir o
robd Zaxoon.

113 Poayan: (32K) defenda o seu vale da invasao dos lobos.

114 Frog: (32K) ajude 0 sapo a atravessar a rua e o rio.

115 Jet-I: (16K) viva as emogbes do filme Retorno de Jedi

116 Andrdide: (32K) elimine 0 andrdides e saia do labirinto.

117 Astro-Blast: (32K) batalha espacial

118 Passaros: (16K) elimine 0s passaros invasores.

119 Buzzard Bait: (32K) ataque os passaros com sua lanca.

120 Candy Co: (32K) coma doces e vitaminas para eliminar os inimigos.

121 Cashman: (32K) pegue o dinheiro e elimine os gatos (39 telas).

122 Clowns: (32K) fure os baldes saltando na cama elastica.

123 Cosmic: (16K) futebol americano com naves espaciais.

124 Cpede: (16K) mate a centopéia e a aranha.

125 Demon Seed: (32K) destrua passaros, sementes e a nave.

126 The King: (32K) salve a princesa raptada pelo King Kong.

127 Firecopt: (32K) apague incéndios e elimine incendiarios.

128 Doodle Bug: (32K) estilo Pacman.

129 Fury: (32K) batalha aérea.

130 Gallax Attack: (16K) batalha espacial.

131 Gllaxxons: (16K) batalha espacial,

132 Gobbier. (16K) tipo Pacman.

133 Grabbler: (32K) defenda-se dos inimigos em um duplo labirinto.

134 Grand Prix (32K) corida de carro.

135 Kron: (32K) 4 jogos diferentes em um.

136 Lunar, (32K) venca os obstaculos durante um passeio de Jeep na lua.

137 Mudpies: (32K) atire tortas e defenda-se dos cozinheiros.

138 Pedro: (32K) defenda o jardim dos animais.

139 Pinball: (32K).

140 Polaris: (32K) defenda os submarinos do ataque aéreo.

141 Draconia: (32K) salve 0s prisioneiros do espaco e fuja do dragdo.

142 Bag-Man: (32K) roube o ouro e fuja dos mineiros.

143 Tut's Tomb: (32K) enfrente os perigos de uma caverna em busca do tesouro.

144 Willy's: (32K) transporte 0s nameros de um lado para outro sem ser derubado.

145 World's of Flight: (32K) simulador de vo.

146 Mega Bug: (16K) fuja das baratas em um labirinto.

147 Bandits: (32K) caga ao tesouro em trés mundos diferentes e 300 variagfes

de jogo.
148 Poltergeist pegue os objetos para Carol Anne.
149 Double Back: contome as figuras sem esbarrar.
150 Storm Arrows
151 Time Fighter: venga os inimigos no tunel do tempo.
152 Super Pac |1 estilo Pac Man.
153 Speed Race: corrida de carro.
154 Fly Tiger
155 Ice Hockey: partida de Hockey.
156 Out House: defenda seu dinheiro dos ladrdes.
157 Packmaze: estilo Pac Man.
158 Pac-Tac: estilo Pac Man.
159 Robatron: destrua os robds inimigos.
160 Tempest
161 Protetor. aventura espacial.
162 Venturer
163 Defense: defenda suas bases.
164 Quicx: preencha 75% de tela sem ser atingido.
165 Smurf: passeio na floresta.
166 Decathion: 10 provas olimpicas.
167 Color Car. corrida de carro.

JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUGAQ GRAFICA
201 Calixto: (32K) ajude o arquedlogo (prof. Lagarto) a recuperar o tesouro -
inglés.

em .
202 Sea-Quest: (32K) recupere o tesouro perdido - em inglés.
203 Shennan: (32K) encontre o tesouro no fim do arco-iris - em inglés.

TABELA
% DEDESCONTO W
até 85.000 - sem desconto =L NOME:

Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$
PROGRAMAS:

204 Sanctum: (32K) exorcize o demdnio - em inglés.
205 Star Trader - mercador das galaxias.
206 Midle Kindgton - recupere 0s tesouros na catacumba

JOGOS EDUCATIVOS

301 Jogos Educativos: (16K) série de nove jogos educativos para criangas de 3 a6 anos
abrangendo figuras, letras, nomes, nimeros, soma, subtragdo e desenhos colo-

ridos.
302 Matematica: (16K) ensina as quatro operagies basicas em varios niveis de
dificuldades.

303 Memoria: (16K) é o jogo classico da memoria, duas figuras iguais.

304 Figuras Magicas: (16K) associagao de figuras e cores de seis maneiras diferentes.
Para criancas de 3 a 6 anos - manual em inglés.

305 Letras Magicas: (16K) ajudea bicho-papao a comer as letras certas. Paracriangas
de 3 a 6 anos - manual em inglés.

306 Numeros Magicos: (16K) ajude o Grover a brincar com 0s nimeros. Para criancas
de 3 a 6 anos - manual em inglés.

307 Correio Eletronico: (16K) ajude o Big Bird a entregar as correspondéncias nos luga-
res certos. Para criangas de 3 a 6 anos - manual em inglés.

308 Caca as Estrelas: (16K) jogo estratégico. Vocé tem que pegar as estrelas no céu.
Para criangas com mais de 7 anos - manual em inglés.

APLICATIVOS COMERCIAIS

401 WRITTER II: (32K) editor de texto com as seguintes caracteristicas: linha de até
240 caracteres na impressora e 51 colunas na tela. Capacidade para imprimir
caracteres portugueses ou simbolos especiais (até 10). Paginagdo automatica.

automatica. Manual em inglés com 90 paginas.

402 Elite-Calc: (16K) planilha eletrdnica com as seguintes caracteristicas: até 255 I-
nhas ecolunas. Manipula textos, numeros, operadores matematicos, funcdes trigo-
nométricas e funcdes estatisticas (méximo, minimo, média). Emite gréficos e
permite ordenar colunas e linhas. Manual em inglés e portugués - 20 p.

403 Color File: (16K) banco de dados que permite manipular 7 arquivos pré-definidos
(endereqos, despesas, investimentos...). Vocé também pode definir o seus proprios
arquivos com campos alfabéticos ou numéricos. Manual em inglés com 10
paginas.

LINGUAGENS

501 Edtasm: (16K) Linguagem Assembler para o 6809 - ML
502 Forth: (16K) Linguagem Forth para o 6809 - ML

503 Logo: (32K) Linguagem educativa logo - MI.

504 Pascal - Linguagem Pascal.

UTILITARIOS

601 Color Kit (32K) utilitario em Assembler que complementa o Color Basic com mais
de 30 fungBes para facilitar a programacZo em Basic ou linguagem de maguina.
Manual em inglés com 30 paginas.

602 Stripper: (16K) utilitario que permite compactar programas em Basic eliminando
brancos, comentarios e concatenando linhas.

603 Tiny Compiler: (16K) utilitario que permite compilar a maioria dos comandos Basic
e extended Basic. Manual em inglés.

604 SuwSmam:[!ﬁK]aummummﬁmdatalaUCobrpusaanlnlme?
colunas e 24 linhas.

605 Disassembler: (16K) disassemblador de programas em linguagem de maquina.

606 Hm{mK]pennneanalisa'bWabquumnrprugmmBasicwmh
guagem de maquina. Manual em inglés.

607 Banner. programagéo de letreiro.

609 Cores 9: Editor Assembler.

611 Magic Box: converte programa de Basic TRS 80 p/TRS 80 Color.

SOFTWARE DE COMUNICAGAQ

711 Color Terminat: (16K) software de comunicagéo para o projeto Cirandao, Aruanda e
Bancos de Dados Particulares. Transmite e recebe arquivos em Basic oulinguagem
de maquina. BAUD RATE de 110 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUL/ECHO. Ta-
manho da palavra: 7 ou B bits. Paridade par, impar ou nenhuma Stop Bitsde 1a9.
Manual em inglés com 30 paginas.

NOVIDADES

901 Composer: gerador de misica.
902 Voice: gerador de som.

903 New Talk - gerador de som.
904 Musica 2 - gerador de musica.

130.000

90.000

70.000

de 66.000 até 115.000 5% END.:

de 116.000 até 165.000 10% CIDADE:

UF. CEP:

de 166.000 até 215000 15%
acima de 216.000 20%

Para tal, estou enviando um cheque nominal a AT| Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165-Grupo 1210
Centro,CEP20.030- Riode Janeiro-RJ. Despesas de Correio incluidas.
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Submarinos em Acao

Frederico dos Santos Liporace

Jogos, especialmen-
te os dalinha Sinclair,
sdo de dois tipos: inte-
ligentes (xadrez, ga-
mio) ou de ag¢do (spa-
ce invaders, pac-man e
outros) e, para infeli-
cidade do usudrio, ra-
ramente encontramos
um programa que reu-
na essas duas caracte-
risticas.

Foi pensando nisso
que bolei o “‘Missdo
Atémica Submarina™
ou “M.A.8.”’. Comele,

creio que consegui
reunir estratégia e
acdo.

DIGITACAO

Devem ser reservadas quatro linhas
REM para cédigos hex. pois o programa
utiliza o Assembler quando é necessdrio
rapidez. Eis o tamanho de cada um
deles:

® linha 1: Bloco 1 - tamanho 224

bytes.

® linha 2: bloco 2 - 576 bytes.

® linha 3:bloco 3 - 320 bytes.

® linha 4:bloco 4 - 508 bytes.

Bloco 1 — Contém virias sub-rotinas
em Assembler que serdo usadas pelo
programa. Atengdo: apesar de sO serem
reservados 224 bytes, vocé dard entrada
com 255 cédigos hex. Isso ndo afetard o
andamento normal do programa, pelo
contrdrio.

Bloco 2 - Guarda dados para formar a
tela quando se estd em mar minado.

Bloco 3 - Executa o jogo quando se
estd em mar minado.

Bloco 4 - Executa o jogo quando se
estd no quadrante de um navio inimigo.

Como em todo programa Assembler,

58

e e e

todo cuidado é pouco na hora de se re-
servar 0s espacos e entrar com codigos
hex.

A listagem BASIC ¢ usada quando
ndo é necessdria rapidez. Sobre ela ape-
nas um comentdrio: foi usada, sempre
que possivel, a fungdo VAL, que econo-
miza alguns bytes mas reduz a velocida-
de. Se vocé ¢ adepto da filosofia “‘quan-
to mais rdpido melhor”, creio que ela
possa ser retirada sem maiores conse-
quéncias.

0JOGO

Depois da apresentagdo o jogo come-
gard. Inicialmente vocé terd que destruir
seis navios, que estdo aleatoriamente es-
palhados pelo oceano com apenas quin-
ze torpedos disponiveis.

O oceano ¢ formado por 48 quadran-
tes (de 1,1 a 8,8) e vocé s6 poderd se
locomover para um quadrante adja-
cente.

Vocé tem & sua disposigdo um radar
que funciona da seguinte maneira: es-

tando o seu navio no quadrante (4,5),
o radar ird pesquisar os quadrantes
(3.5);(5.,5);(4.4)e(4.6)avisando se hou-
ver navio inimigo num desses sem dizer
qual. O radar também ndo funciona nos
quadrantes de borda.

Em cada quadrante se encontra uma
das seguintes situagdes:
condicdo branca — nenhum inimigo no
setor. O computador pede novas ordens.
condi¢do amarela — mar minado. O ini-
migo espalhou minas explosivas e vocé
terd que se desviar usando as teclas “6”
e ““7”. Se houver colisio, o jogo acaba,
sendo 300 pontos sdo acumulados e o
jogo continua,
condic@o vermelha — navio inimigo no
quadrante. Vocé se defrontard e terd
que destruir o inimigo usando as teclas
“5” e “‘8” para locomogdo e a tecla
0" para disparar um torpedo. O navio
inimigo surgird no lado esquerdo da tela
e se deslocard para o outro lado. Vocé
terd que atingi-lo antes que ele chegue
ao lado direito, caso contrdrio o jogo
termina. Se o navio for atingido, 1000
pontos sio acumulados e o jogo con-
tinua.

O jogo termina quando vocé conseguir
destruir todos os navios inimigos ou ser
destruido. No primeiro caso, o jogo €
reiniciado e os pontos acumulados.
Boa sorte!!

Obs.: os blocos 2, 3 e 4 ndo estdo preen-
chidos em sua totalidade, mas é necessd-
rio que se reservem os bytes designados
em ‘“‘tamanho”, pois serdo usadas instru-
¢Oes do tipo “CALL” e “JUMP-JP”.

Frederico dos Santos Liporace estuda no
Colégio Sio José, no Rio de Janeiro. Possui
um TK-85 e desenvolve programas em
BASIC e Assembler.
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I=1
S0@85 PRINT AT

ESMELHA" THEN

5005

6028 &

5028 FOR

5225 FRINT H 19,20; AT
: PRINE B

INKEYS$="7
INKEY$="5
GOTC VAL
ORDEN
HEN GOTO 7095

{R+1) <:@ THEN RETUR

AGORA EM PORTUGUES !

0SS UTILITARIOS MAIS FAMOSOS
DA LINHA APPLE. -

\\)’)’)

POTENCIAL SOFTWARE

Ci

(% |
(% ]

(4]
-

s e
COMANDOS DE DISCO.

g BEAGL.E
DDS BOSS -« BDITO

QUIVOS WORMAIE DU BINARIODS.

DE HARDWARE.

RESOLUCAD CRAFICA.

SEU APPLE COMPATIVEL.

{4 D » =
PASSD A PASB0 1 = CURBO INTRODUTORIO DE BASIC CRe 119.000a

Cl
ALPHA PLOT = UTILITARID CRAFICO/TEXTOD. L1 PASSO A PASBO II - CURSO SUPLENEWTAR DE BASIC CR® 119.000a
PRONTD DDS - TRIPLICA A VELOCIDADE DE ACESSD DE AR~ L] PASSD &4 PASSO 111 - CURS0 AUTD-DIDATICO DE DOS CR$ 130.000.
C] SUPERGRAFICO = EDITOR/NONTADOR DE CRAFICOS. CRe 119.000a
TIP DISKe1 = 100 DICAS DE PROCRANACAD EN UR DISCO. L1 AGENDA - PROCRANA PARA NARCAR CONPROMISSO CR® 110.000a
FLEX TEXT - CERA 70 COLUNAS DE TEXTD SEN AUXILIOD - £1 EDITOR DE TEXTD = CARTAS,RELATORID, TABELAS,ETC CRs 99.000.
C] MALA DIRETA = CADASTRD E EMISSAD DE ETIQUETAS CRes 119.000a.
TYPEFACES =~ 26 FONTES DE LETRAS E WUNERDS EM ALTA- C1 BANCO DE DADOS - FORMULA ARQUIYOS DIVERSDS C=Rs 190.000a
C1 RUBICA = CONPDSICAD/INPRESSAO/PAUTAB/EXECUCAD CRs 150.000a
APPLE WECHANIC = UTILITARID DE SHAPE TABLE/BYTE ZAP C1 CONTA CORR.BANCDS - CONTROLA/EMITE EXTRATOS CRs 119.000a
BEACLE BABIC = (64K) UM DDS MAIS PROFISSIONAL PARA €] COMNECT - CONUNMICACAD MICRO/RICRD BX CP/M CeRs B99.0680a
#% PROCRANAE APLICATIVOS COMERCIAS =& -
CPLE - EDITOR DE LINHAS RAPIDD P/PROCRANAS EN BASIC C]1 FOLHA PCTO/CONTAB.CERAL/CONTAS REC/PAC CONSULTA -
- - mm- - mmam - == - - - T T T

DADDS

FUNCIONAN SBEPARADANENTE OU INTEGRADOS ENTRE SI *a

08 PROCRAMAS: EDITOR DE TEXTD, MALA DIRETA, BANCD DE

ASSINALE O PROGRAMA H ENVIE ESTE CUFOM

COrM CHEQUE NOMINAL FPARA =
ROBOB POTENCIAL COM.LTDA
cCX =977 = CEF 13100
CAMFINASE - 5SPF

ww CRATIS #% <TABELA DE PEEXS-PFOKES>
POTENCIAL SOFTWARE

R.JOSE VILAGCELIM JR,.G2 — CAMBUI

FONE < O192)> S53—&790



SUBMARINOS EM ACAO
7118 LET R=R+ 801@ PRINT AT 10,3;" 19,2
7115 LET P(l}=Pi1)+1 JiTEn Bl GG CTH
7128 POKE R.,B 8581 RETLURN
7125 RETURN ~ Seoc EINT AT ic, 2 ENEEREEENNEN
7155 GOSUE UAL “soee" oE T
7200 IF PEEK (R-33) <@ THEN RETU 8500 RETURN
RN 8780 RETURN
7205 POKE R, @ 5580 LET Z=Pil}
7 ! 8821 LET X=P{(3;
8303 1IF M§(Z,X}=" * THEN GOTO &8
7225 RETURN 3604 IF M&IZ,X!="+" THEN GOTO &0
730 IF PEEK iR+33) (3@ THEN RETU a8
8805 PRINT AT &,18;
B s”-.......,-rnsia.
8 : 1 THE! VAL "BSB5" BE810 PRINT AT 17,17;
8511 IF THEN GOTO UAL “8585° 3
N 8515 IF X=1 THEN GOTO UAL "B585" 8815 LET C%
7400 IF PEEK (R-1) <30 THEN RETUR 8818 IF x=5 THEN GOTO URL "SS585 8818 RETU
N as2 ME(Z, (X-1)1="%" THEN GOT 8820 PRINT
7405 POKE R, o u @ i TAE 183;
7410 LET RoBo1 &s2 i
7415 LET P (1} =P 0_UA 8823 PRINT AT 17,17;
7420 POKE R,3 553 g"
7425 RETURN g 4 8525 RETURN
£@0@ LET As=" s & 895@ FOR J=1 TO 2@
@05 PRINT AT 2,2, "W ;A%;TAE 2:° 0 8855 NEXT U
B".R%;TAB 2, "B",AR§;TAE 2; "B, As,; = 82950 RETURN
TRB 2, "B";As;TAB 2. "8";A%;TRE 3; C 8965 SAUE “MAB"
i 3 8978 GOTO VAL "30@"
Listagem BASIC
30 =0 g0 29 c2
Bloco 1 e8> = se ce
— enderecos de 16514 a 16738 o 28 &5
- : 224 Bytes. g0 =@ ic
tamanho: 224 By 22 o
G & o7 80
2c SE 15 @6 29 9 =0 =15
=0 FE 23 30 FE 50 Z0 0 Bloco 4
cg CS 2R OC 49 549 4 2
2 b 1% 30 B2 8@ g0 ze — enderecos de 17652 a 18160
84 23 23 3 50 &0 &0
11 36 @S5 18 Z6 a7 Z0 50 — tamanho: 508 Bytes.
2 gé HE 3@ fa 58 @ 50
36 53 23 10 S &0 5
3E 12 2A oC 25 22 e i3-edias b
1 11 6541 S0 20 e dei B e
77 i3 2 g0 80 0 22 oxiBaaus
FE 22 C 52 5@ 50 5@ 27 =0 =0 0 Eaieeg
65 12 FE 0 5@ 30 S0 30 29 57 s 22 FL i1 &5
Cg 36 30 20 Z0 2@ 50 S0 =@ ‘ o A e i L
T ze @ 2 5 cF OC 40 11 DF 28
5@ 36 50 0 30 S¢ 50 S0 o4 - 4
23 @9 C& &9 20 30 S50 30 &0 o 25 LHope Al o
2B 20 50 50 80 S0 20 50 o @s 21 19 3R FE
23 @2 23 50 g0 50 97 80 & s 58 MRS PR e
83 36 @9 2 5@ 30 8@ 80 5 i3 b e o
E 20 S2 36 i 2 80 S0 80 & -2 ERCER e S ot
£ 8 9 = g s 80 97 §7 97 5 - S oA
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" Excesso

i ' PRODUZIDO
1 A NA ZONA FRANCA
DE MANAUS |

COMMECA D AMAZGHAS

E preciso muito investimento em o mesmo padréo tecnolégico é exigido,  (eniralde
pesquisas para alcancgar a tecnologia mantendo assim, um desempenho Para as d
da Verbatim muito acima da concorréncia. Sao as

O mundo todo sabe e usa seus Unicas com garantia total de 5 anos,
produtos, porgue confia na qualidade contra qualguer defeito de fabricagao
e no desempenho 100% livre de erros Junte-se todas essas vantage 3

dos disquetes, testadosumaume tenha em maos, os produto
Unicos a excederem as normas padrao perfeitos, produzidos no B
Com as fit

: : \ - :. v V 1.
magnéticas Verbatim, maior fabricante mundial (1(':.zi|s;-q-ué[e% L ‘ erb a lm
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Um centro de suprimentos com atendimento tdo
preciso quanto a qualidade dos seus produtos.

SUPRIMENTOS
PARA PROCESSAMENTO DE DADOS

Rua Monte Alegre, n® 1312 - CEP 05014 - Telex (011) 39863
Fone: 263-3400 (Tronco Chave) - SOS-CPD: Central 815-3344 -BIP 5L83 - Sd0 Paulo - SP

el

O ""PACOTAQ"" OFERECE:

* Micros
* Software
* Assisténcia
técnica
IBM/PC,
XTe AT

* Suprimentos

* Acessorios
periféricos

AcAROAD

Rua Luiz Goés, 1894 — Sao Paulo
CEP 04043 — Telex: (011) 37755 DTRD

O usuario de micros,
principalmente aquele que tem o
seu em casa, aléem de conviver com
0 equipamento na escola ou no
escritorio, vira e mexe se vé diante
de problemas com a assisténcia
técnica, dificuldade em encontrar
cabos e conectores e demora na
entrega de pegas de reposigao, etc...

Nao ¢ dificil também encontrarmos
usuarios que se ressentem de
melhores informagdes sobre onde
encontrar o que precisam, seja a
oficina autorizada para o seu micro,
seja a loja onde comprar a fita
indicada para o seu caso.

Cientes disso, a equipe, de MS
resolveu que ja estava na hora de
prestar mais um servigo, atingindo
ao mesmo tempo os dois lados da
questao.

e Formularios Interprint
e Etiquetas Jac Tab
e Fitas Impressoras
e Disquetes de 5% " e 8"

282.1602
64.0519

ENTREPOSTO TOTAL DE SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA

05413 - RUA LISBOA, 502 - TELS.: (011)

E aguela que |he devolvera
o prazer de ficar em frente do seu
monitor por tempo ilimitado

MICROTELA possibilita que vocé
continue com seu TV, filtrando e
eliminando os reflexos, ao mesmo
lempo que aumenia a resolucao da
imagem

DELTA SOFT
MICROINFORMATICA LTDA.
Al. Lorena, 516 — CEP 01424
Tel. 283.3544 |/ 284.5516

Fornecemos tambem
suporte exclusivo para
monitores. Consulte-nos.

Cx. Postal 18708 — Sao Paulo — SP




Se o assunto é Informatica...
em Fortaleza procure a Telemicro

= componentes eletronicos
* programas comerciais
* desenvolvimento
de sistemas
» estabilizadcres
* modens

Rua Cesidio de Albuquerque, 657
TELEMICRO Cidade dos Funcionarios

Tel.: (085) 239.3819 — CEP 60.000
Fortaleza — CE.

* comercializagdo de micros

» assisténcia tecnica
autorizada

* periféricos

* suprimentos

* interface e placas

INFORMATICA, COMERCIO E ENCENHARIA LTDA

Estamos lanc¢ando, a partir desta
edigdo, o nosso CADERNO DE
SUPRIMENTOS E ACESS ORIOS
que, assim, estd abrindo um espago
nunca antes dedicado aos
fornecedores desses pequenos
instrumentos indispensaveis ao
bom funcionamento do seu micro
— e que representa um segmento
importante do mercado de
imformatica —, e a vocé leitor, que
agora ndo precisa mais cogar a
cabega toda vez que seu
equipamento “‘pifar”’.

Consulte o “CADERNO DE
SUPRIMENTOS E ACESSORIOS
MS e vocé vai saber onde encontrar
a assisténcia técnica autorizada
para o seu equipamento e onde
comprar as fitas, disquetes, cabos,
papel, etc.

P L]
=F=== Comércio @ Representagoes Lida.

PRODUTOS E SERVIGOS FARA PROCES. DE DADOS
Discos * Fitas magneticas * Disketes
* Fitas Impressoras * Pastas *
Etiquetas * Fornulario * Manutengao
e recuperacao em discos magneticos.

Fone: 579-7218
Sdoc Paulo - SP

Av, Fagundes Fiiho, 745
Jabaquara

Vocé escolhe seu fornecedor

pelo pre¢o?

~ Pelo atendimento ou pelo prazo
de entrega?

Reuna todos os itens e
escolha o melhor

datamidia

suprimentos

¢ disquetes e fitas impressoras
e pastas eetiquetas
e arquivos para disquetes
e disquetes e fitas magnéticas
e formularios

DISCOS MAGNETICOS MARCA

CONTROL DATA @9

* SAO PAULO (011)572.1118
« RIBEIRAO PRETO (016) 625.1571

* RIO DE JANEIRO {021) 262.9458
1559

datamidia

Suprimentos Prodata
uma boa impressao do que foi gravado

. QUME 4 SPRINT
(importada)
* Cr$ 70.000

FACIT
POLIETILENO

CORRIGIVEL
* Cr$ 35.000

CENTRONICS 150/2
DISMAC (importada)
* Cr$ 65.000

* Pregos vdlidos até Agosto/85

L]
P ? 0 D A . A Rua Henrique Ongari, 103
CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: 864-8599 (linha tronco)
Representantes:
Rio de Janeiro: fone - 253.3481/Belo Horizonte: fones 225.9871 e

225.4235/ Curitiba: fones 263.3224, 262.8632
Porto Alegre: fones 26.6063 e 26.1319/ Recife: fone 227.2969.




Veja aqui uma interessante aplicagdo do
programa “Codigo Morse a moda Sinclair” e
descubra como usar seu micro para fazer...

CW sem gastar
muito Q$J

pos algumas horas de utilizagdo, com grande suces-

so, do programa “Cddigo Morse 4 moda Sinclair”,

publicado em MS n¢ 40, ocorreu-me a idéia de usd-

lo para manipular diretamente o transmissor através
de meu TK 85, transformando-o em um eficiente — e economi-
co — “keyboard”. O primeiro passo foi realizar medi¢des nas
pistas da saida de expansdo do micro, o que me levou a desco-
brir uma variagdo de sinal de 1.0V (sem cariter emitido) para
1.5V (durante a emissdo de um cardter) na 82 pista da direita
para a esquerda, olhando-se o micro pela parte traseira (figura
1); a partir daf bastou polarizar um transistor de uso geral que,
por sua vez, controla um relé, cujos contatos irdo manipular o
transmissor ou um oscilador de dudio.

O circuito de nossa pequena interface e sua lista de material
estdo na figura 2. Como se pode observar, é de grande simpli-
cidade e a montagem poderd ser feita em forma de *‘aranha”,
em um pedago de placa-padrdo filetada, como no meu proto-
tipo, ou, para os mais sofisticados, em uma plaquinha de cir-
cuito impresso especialmente confeccionada. Aos que o soli-
citarem, terei prazer em fornecer o esquema de adaptacio da

Erwin Hiibsch Neto-PY2RNJ

TECLADC

s | H3ndng) WROSAS]

2VDC SOM

&8

SAIDA PARA EXCITAR A BASE DO TRANSISTOR

placa-padrio por mim utilizado. Figura 1
Micro

Para sua maior comodidade, a AT| Editora Ltda. coloca a sua disposicéo Slstemas
0s seguintes enderecos de seus representantes autorizados

RIO DE JANEIRO PORTO ALEGRE SALVADOR BELO HORIZONTE

ATI Editora Ltda. Aurora Assessoria Empresarial Ltda.  Marcio Augusto das Neves Viana Maria Fernanda G. Andrade

Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210  Rua Uruguai, 35 — sala 622 Rua Saldanha da Gama, 06/1” andar  Caixa Postal 1687

CEP 40000 — Tel: (071) 242-6393 Tel: (031) 335-6645

al'rl I . CEP 20030 — Tel: 262-6306 CEP 90000 — Tel: (0512) 26-0839




Figura 2

Jl(da fonte

de alimentagao)

s
%

Pl(a entrada de
Alim. do micro)

5 p

Ligagao de Pl

\ i
P2(a entrada de
manipul.

do transceptor ou
oscilador)

Lista de materiais:

TR1 — Transistor de uso geral NPN
(BC238, BC548 ou equivalente).
D1 — Diodo retificador comum
(IN4001 ou equivalente).
RL1I — Micro-relé para
(Christian-Zettler AZ 802-2C-6D ou
equivalente).

R1 — Resistor 270 Ohms 1 /4 Wart.
J1I — Jaque mono comum para
ligacdo do plugue da fonte.

Pl - Plugue mono comum para
ligagdo a entrada 9V DC do TK 85.
£ Plugue mono comum conforme
entrada de manipulador do
transceptor ou oscilador de CW.
Diversos — Plaguinha de circuito

Vee

impresso padrdo, fios,
solda, conector para ligagcdo
no 89 filete da expansdo.

A conexdo da interface ao micro ¢ feita em sua parte tra-
seira no “pente” para conexdo da expansdo, utilizando-se so-
mente a 82 pista, a contar da direita para a esquerda, conforme
mostrado na figura 3. Nesta mesma figura pode-se ver como ¢
feita a ligacdo a fonte de alimentagdo, utilizando-se a propria
fonte do TK: o plugue P1 deverd ser ligado na entrada de ali-
mentagdo do computador, e o plugue proveniente da fonte
deverd ser conectado ao jaque J1, montado na propria placa

do circuito.

Apés terminada a montagem, conecte o circuito ao 89 ter-

minal do “pente” da expansdo. Tal conexdo pode ser feita

usando um conector apropriado para ligacdo a placas de circui-
to impresso, ou até mesmo uma pequena garra jacaré.

Feito isto, carregue 0 programa no micro, ¢ ndo se preocupe
se 0 relé vibrar durante o carregamento. Apos carregado, teste-
o escolhendo a velocidade 60 e o modo 3 (automdtico). Na sai-

da dos contatos do relé (plugue P2), vocé poderd ligar um osci-
lador de dudio para pritica de CW ou o seu proprio transcep-

A interface de CW RENSI RS 1050/A

A pos um respeitdvel OQRX

(SRI...), ocasionado pela
virada do ano, finalmente a
RODADA MS tem a satisfagdo de
divulgar o resultado dos testes rea-
lizados com a interface de trans-
missdo frecepgdo de CW RS 1050/
A, da Rensi Eletronica Digital
Ltda (Caixa Postal 6661, CEP , .
01051, Sdo Paulo-SP), gentilmen-
te cedida pelos seus titulares, PY2
EMI-Renato e PY2 AIM-Sinésio,
para apreciagdo e posterior sorteio
entre os nossos leitores.

A boa impressio comega na
ocasido do recebimento: muito
bem embalado, o material é cons-
titurdo da interface propriamente
dita, de uma fita contendo o soft-
ware necessdrio e de um manual
de instrugcdes que, embora de
apresen!af&'o bastante simples, é
tdo detalhado (ao contrdrio da
maioria dos manuais de equipa-
mentos de informdtica) que ndo
deixa qualquer divida ao usudrio
médio.

A interface RS 1050/4, com-
pativel com praticamente todos
os equipamentos da linha Sinclair
d'?OM ‘veis no mercado nacional,
é de facilima instalagdo, bastando
encaixd-la no corector de expan-
sdo do micro — no caso dos TK
82/83, ZX81 e NEZ 8000, a in-
terface serd conectada entre o mi-
cro e a expansdo, de uso obrigatd-
rio, pois o programa exige um mi-
nimo de 8 K. Suas principais ca-
racterfsticas sdo: velocidades de
10 a 40 ppm na recepgdo (ajuste
automdtico) e de 10 a 50 ppm na
transmissdo (ajuste por software),
10 memdrias de até 255 caracte-

res cada uma e sinais especiais
AR-SK-AS-KN e BT, ndo exigin-
do qualquer alteragdo ou adapta-
¢do no seu micro. A interface dis-
poe ainda de um LED para a cali-
bragdo, um ajuste do tom de du-
dio .e dois jaques, um para rece-
ber o sinal de dudio do receptor
(RCVR) e outro para ser ligado
a entrada de manipulador do trans-
missor (XMIT). Todas as precau-
¢0es relativas a realimentagdo ou
retorno de RF, que poderiam vir
a prejudicar o funcionamento, sdo
corretamente observadas no ma-
nual,

A utilizagdo é tdo simples
quanto a instalagdo: apds ser car-

regado o programa entra imedia-
tamente em execugdo, dividindo
a tela em duas partes, separadas
por um sinal de menor em video
inverso (que indica o modo de
recep¢do). A parte mgerior é des-
tinada aos sinais recebidos e a in-
ferior aos sinais transmitidos, e
ambas possuem 10 linhas, com
SCROLL automdtico; durante a
transmissdo, cujo modo ¢ indica-
do por um sinal de maior em Vi-
deo inverso, os caracteres vao se
transformando em video inverso
conforme forem sendo transmiti-
dos. Toda a operagdo é controla-
da por um menu, cujos comandos,
de ficil memorizagdo, estdo muito

bem explicados no manual.

Durante a “prova de estrada”,
ou seja, os testes nas faixas, o
comportamento  foi exemplar,
sempre recebendo elogios dos co-
legas e sem apresentar quaisquer
problemas. Como acontece com
qualquer equipamento de recep-
¢do automdtica, foi notada uma

certa dificuldade na recepgdo de
sinais fracos ou sujeitos a QRM,
bem como na discriminagdo entre
dois sinais muito préximos e de
intensidades semelhantes, o que
pode ser contornado sabendo-se
explorar os recursos do receptor
ou através de um bom filtro de
dudio, do tipo Realtom. O que é
virtualmente impossivel — e isto
também acontece com qualquer

equipamento, mesmo 0S mais So-
fisticados — €é a recepgdo dos si-
nais dos ‘munhecas duras'’’, nor-
malmente iniciantes no CW ou, de
modo geral, da manipulagdo ma-
nual, ngo-eletronica (batedor de
cabegote), em que as relagdes
ponto-traco-espago ndo sdo obe-
decidas. Em resumo, interessa mui-
to mais a cadéncia do que a inten-
sidade do sinal. Quando o QSO é
entre duas ‘mdquinas’’, at entdo
é que se pode avaliar toda a po-
tencialidade dessa interface.

Estdo de parabéns o Renato e
o Sinésio, pela ousadia de desbra-
var o mercado e pela qualidade de
seu produto. Agradecemos a cola-
boragdo de PY24Q0-Luiz, PY2
DRD-Rodrigues e PY2EGY -Belso,
cujos comentdrios foram de gran-
de valia.

MICRO SISTEMAS, julho/85
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RODADA MS

PAINEL TRASEIRQ DO TXBS

Conector ligadeo ao 8?7 filete
(da direita para esquerda)

v

JOYSTICK )

HIC EARV‘D
858

2vDC S0M

P2(ac transmissor)

Placa de circuito impresso

Da fonte do microcomputador

Figura 3

tor. Tenho jd vdrios e vdrios QSO assim realizados, nas mais di-
versas velocidades, sem nunca ter encontrado nenhum proble-
ma.

Para aqueles que, como eu, ndo se sentiram satisfeitos com
a md qualidade do som obtido através da TV ou em um rddio
de FM, o oscilador de dudio da figura 4 é a dica do som perfei-
to: use-o para aprender CW, ou como monitor em aulas de CW
no seu clube, por exemplo.

o

V]an

6VCC

=i
7 :_J
]

Fte,

Figura 4 — Exemplo de um simples oscilador para prdtica de telegrafia
que pode ser utilizado em conjunto com o micro.

A partir daqui, o unico problema que surge ao se utilizar
este programa € a falta dos sinais de pontuagdo normalmente
utilizados nos QSO de radioamadores. Creio que o programa
possa ser facilmente modificado para incluir tais sinais, mas
permito-me deixar tal modificagdo a cargo de outro leitor da
RODADA MS. Quem se habilita?

Vi o mais rapidamente possivel para as faixas e ndo esque-
¢a de dizer a todos que estd operando via computador — se ndo
o fizer, muitos colegas acostumados i sua “munheca dura®,
ao ouvirem aquela QSD “redondinha”, vdo pensar que existe
um clandestino operando com o seu indicativo...
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De PY1IDWM

o trabalho publicado nesta ediggo, de PY2RNJ-Erwin, ¢
uma interessante aplicacdo do programa Cédigo Morse &
Moda Sinclir (Ms n® 35), do Jorge A. C. Bettencourt Soares,
para que o Seu micro possa manipular um transmissor através de
uma peguem: interface, e constitui um exemplo de concretizagdo
de um dos mais caros objetivos da RODADA MS: a realimenta-
¢do, ou efeito multiplicador, ou seja, modificagGes efou ta-
¢oes de trabalhos jd publicados, ampkana‘a a sua gama de utiliza-
¢do e o nosso elenco de colaboradores.

Cor éncia recebida: de PY3IT-Pivatto, PY3ASD-Mu-
rillo, PT7VCH-Aquino; BI do CWRJ, Bl do CWRL, O Jornal do
Radioamador, érgdo da LABRE DS/RI; de PY5CIG-Alcione, colo-
cando d digosip{o dos leitores os programas Arquivo de Comu-
nicados e DXCC Cibernético compilados {em formato /CMD,
através do ZBASIC, e de execugdo muito mais rdpida; de PYSADV |
1-Armando, reportando a construgdo e a medigdo em bancada de
bobinas de antena calculadas pelo Antena Dipole Encurtada
(MS n© 38), de PY2AQO, com resultados surpreendentemente
exatos — 35.4 microH medidos contra 36,0 calculados! Ganhei
de presente do Luiz uma antena dipolo encurtada para 80m,
prontinha — foi 6 ligd-la junto com meu dipolo normal de 40m,
formando um “bigode-de-gato" e sair ganhando as mais FB re-
portagens. Reporia ainda o Armando ter convertido o programa
do Luiz para micros da linha APPLE, estando & disposigdo dos
interessados. Os sinceros agradecimentos da RODADA MS e os
parabéns ao Luiz e ao Armando.

Vejam (finalmente!) nesta segdo as observagdes acerca da in-
terface para transmissdo/recepedo de CW RS 1050/A, da RENSI
ELETRONICA DIGITAL, gentilmente cedida por PY2EMI-Re-
nato e PY 24 IM-Sinésio, para apreciagdo e sorteio entre os nossos
leitores; aguardem sensacional promogdo para o sorteio. Em QSO
recente, o Sinésio pediu-me Fzra gue divulgasse o proximo lan-
camento da interface de RTTY RSTY-1000, para micros das li-
nhas TRS-80, TR5-80 Color, COMMODORE e APPLE, além dos
programas de CW e RTTY distribuidos com as respectivas inter-
faces para a linha Sinclair e jd gravados em cartuc — é 36 en-
caixar o cartucho e o programa entra em execugdo! Parabéns ao
Renato e ao Sinésio, e os votos de que continuem a nos brindar
com essas maravilhas eletronicas.

Antes de encerrar, desejo registrar o transcurso, a 5 de maio,
data de nascimento do Marechal Candido Mariano da Silva Ron-
don, do Dia Mundial das Telecomunicagbes. Até a proxima, tudo
de bom, e ndo deixem de prestigiar o nosso espago. HPE CUAGN
73 ES GL FM PYIDWM.

A RODADA MS é coordenada por PY1DWM — Roberto Quito de
Sant'Anna. Qualguer correspondéncia efou colaboragdo deve ser
‘enviada aos seus cuidados, para a Av. Presidente Wilson, 165, grupo
1210, CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ. Contatos diretos via Rodada
do Micro (7097 KHz, das 16:00 ds 18:00h). Patrulha da Madruga-
da (7055 KHz, das 22:00 ds 23:00h) ou pelo telefone (0243)
54-3355, ramal 594. :

Lista de materiais:

- CI1 - Circuito integrado 555.

C1 - Capacitor cletrolitico 220 uF/16V.

€2 — Capacitor 0,1 uF, cerdmica.

R1 - Resistor IM Ohm 1/4 Watt.

R2 - Resistor 5,6 K Ohm 1/4 Watt.

R3 — Resistor 10 K Ohm 1/4 Watt. :

J1 — Jague mono comum conforme plugue P2 do circuito
roveniente do micro. et
TE — Alto-falante comum ou fone de 8 Ohms.

Bateria — quatro pilhas pequenas em série.

[
=

Erwin Hiibsch Neto tem 19 anos e é radioamador desde 1980. Estuda
em curso profissionalizante para Técnico em Eletrdnica e possui um
TK-85, procurando utilizd-lo junto 3 sua estagdo de radioamador, para
0§ mais variados servigos.
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MS

SESUIGES =

ASSISTENCIA
TECNICA
AUTORIZADA

Microcomputadores

IBM PC, APPLE, TRS-80
Nacionais compativeis
Drives, Impressoras
Consulte-nos sobre
Contratos de manutencéo

Av. Alm. Barroso, 91 - gr. 1.111
Tel.: (021) 262-1886

Na ADDRESS voce devora
qualquer tipo de ]
L1110
Exclusivo metodo de ensino
VIDEOTEACH que se utiliza da
mais moderna tecnica VISUAL
o0 video-cassete.
Edi¢cdo microcomputarizada.
Curso de BASIC TOTAL, e de
APLICATIVOS apple .
TURMRAS ESPECIAIS
PARA EMPRESAS
FACA SUA RESERVA JA PELOS
TELEFONES: :
011 211-5348 e 011 212-0370
ADDRESS
Video
Computer
Connection
GPPIG merch registrodo peple computer

C UR

HARDWARE .. SOFTWARE ;..

CORRESPONDENCIA ou PESSOALMENTE C/AULAS PRATICAS

ALBAMAR

ELETRONICA LTDA.
FITAS CASSETES

$ 085 .

* ELETRONICADIGITAL I e ll
— Pritica em KITs + apostila encadernada. -
* MICROPROCESSADDRES :

280 - 8085 - 8080 - 8086 - BOBA - 6502

— Prética nos KITs ZHardware e Banana 85 +
apostila encademada.
* MANUTENGAOQ DE

MICROCOMPUTADORES.

TRS8D - CPS00° DGTI00 - NAJA - SYSDATA
—»- Pratica de manutengdo com sofisticados
equipamentos + apostila encadernada +
esquema de todos os computadores,
MANUTENCAQ DE PERIFERICOS
DRIVES - IMPRESSORAS - MONITORES -
INTERFACES
—s Pritica de manutencao com sofisticados

aparelhos + apostila encadernada +

esquemas dos Periféricos.

TAMANHOS
C5-C10.C15 C20
C30 e outros

OFITAS
MAGNETICAS
1200 e 2400 pés

e VHS — BETAMAX

« INTRODUGAO & COMPUTAGAD
—= Pritica de manuseio e verificacéo das partes do
computador e suas| unidades + apostila
encademada.

= BASIC BASICO s AVANGADO
—» Prética de programacdo nos computadores da
“Hardware™ + apostila encadernada.

= COBOL PARA MICROCOMPUTADORES
—=Pritica de programacdo nos computadores da
“Hardware"™ + apostila encadernada,

1 De T5 a T120
f\ggiﬂ%?a ZILOG e INTEL . D‘S KET‘TES
—=Pritica de programacdo nos computadores - h1/4e8"

ZHardware - Banana 85 - CP500 - TK83 - DGT100

ATENCAO: INSCRICOES ABERTAS

HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA
- COMPONENTES ELETRONICOS
R. SAMPAIO VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021) 234-7873 - RJ

Rua Conde de Leopoldina,

270-A S#o Cristévdo — R.J.

Tels.: (021) 580-6729
580-8276

L0

@ SUCOMP

MICROCOMPUTADORES

PROFISSIONAIS EBC

E PERIFERICOS

* Onde sua configuracao mini-
ma é igual a8 maxima dos
computadores pessoais.

MODEMS TSL

o Cirandac-1275

® Analégicos — Banda Base
— Sincronos — Assincronos

SOFTWARE

« Controle de Restauranté

Controle de Produtos/Vendas

» Folha/Contabilidade /Controle
de Estoque Integrado

SUPRIMENTOS

¢ Disketes 8' e 5 1/4

» Fitas Impressoras

® Discos e Fitas Magnéticas

Av, Mal. Camara, 271 s/loja 101
Tel: (021) 262-3289 — R.].

SUCOMP-COMERCIO E SERVICOS LTDA. 0
Av. Marechal Floriano, 143-Gr. 701-CEP: 20080-RJ Tel.: (021) 263-8813
ATENDEMOS POR REEMBOLSO POSTAL

CONHECA A INFORMATICA ATRAVES DOS LIVROS
DA CIENCIA MODERNA COMPUTAGAO EDITORA.

assinale as publicacoes que deseja receber

[JPALMER — 20 jogos inteligentes em applesoft Cr$ 13,500,
para toda linha apple inclusive TK-2000

[JROCHA NETTO — Basic com Programagao Estruturada
Para linha Sinclair — CP-200 — TK-85 Cr$ 14.000

[J CHIAPPETTA — Wordstar: Guia Compilado do Usudrio.
Para todos os micros que usam CP/M  Cr$ 16.000,

[] MENDES JR. — 30 Programas para TRS-80 Color computer e

Similares Nacionais: CP-400, LZ Color 64 e
Codimex 6809 Cr$ 15800,
Nome
Enderego CEP
Cidade Estado
Junte cheque nominal 4 Ciéncia Moderna Computagao Lida.
N? Banco
no'valor de € envie seu cupoem para:

CIENCIA MODERNA COMPUTACAQO

Av. Rio Branco, 156 Loja SS 127 (Subsolo) — CEP 20 043
(Ed. Avenida Central) Tels. 262-5723 — 240-9327 —
Caixa Postal 2848 20001 — Rio de Janeiro — RJ.
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sentard erro C/0.

Linha SINCLAIR

Destrave
em high speed

Use esta pequena dica para despro-
teger programas gravados em High
Speed.

i Fhab

GOTO Mal “UBLR
CHREW LIME .

Ao ser carregado, o programa apre-

Vocé ainda pode, em substitui¢do
ao GOTO, utilizar: PRINT-LPRINT-
LIST-LLIST-GOSUB e PAUSE que o
efeito serd o mesmo.

David Jones Kulkys — SC

Retorno automatico
de papel

No momento em que o PC-
1500 ¢ ligado, hd a inicializa-
¢do do Plotter/impressora com
um consequente avango de pa-
pel de aproximadamente 2cm.

Para retornar automatica-
mente o papel, basta usar a
seguinte linha de programa:

12ORUN (1F PEEK

&/SEF=BTHEN LF
=57 END

A Unica restricio ¢ que o
micro deve ser desligado ante-
riormente no modo RUN.

Envie suas dicas para a Redacdo de MICRO .
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 80 FOR I=0 TO 6
— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ.

Linha SINCLAIR

45 REM CRONOMETRO
0 QLS
£5 LET M=0D

] m@ o 20 LET 8=0
~ eo PRINT M«TAB 2:«:72"7:=5
Il ! g Ill]” || Cronémetro 30 LET S=Gaf
@ 35 PRINT AT 0,3:5

e s 40 ? THEN GOTO &0
Digite este 45 =0 TO 5
pequeno programa e G0 NEXT I
ponha em seu micro 55 GOTO 30

um crondmetro que s iHP_]I— :"t‘: ;

marca minutos e L Rodd

o e 70 IF M>59 THEN RUN

SopUnUos. 75 PRINT AT D,0:M:TAB 3:70

85 NEXT 1

Sérgio Kocinas — SP o0 GOTO 20
4 N wrl

Linha TRS-80

Entre direto no BASIC disco

Ao chamar o BASIC, estando o computador no DOS, sdo feitas duas pergun-
tas a respeito do numero de arquivos e da memoria usada. Para respondé-las,
vocé normalmente tecla ENTER para cada uma delas e assim chega-se ao
BASIC. Para evitar essa passagem, muitas vezes desnecessdria, estando o compu-
tador no DOS, digite BASIC, tecle a seta paraa direitae <ENTER>. O computa-
dor passara direto para o BASIC DISCO respondendo automaticamente dquelas
perguntas.

José Luiz Cdmara — RJ

Linha COLOR

Pressione qualquer tecla
Freqiientemente € necessdrio interromper o processamento de um programa
até que o usudrio esteja pronto para continuar. Nesses casos ¢ comum o uso de
rotinas do tipo:
5000 PRINT”APERTE QUALQUER TECLA PARA CONTINUARY
5010 AG=INKEY%:IF A%="" THEN 50190
Quando a quantidade de pausas ¢ tal, que torna-se deselegante ou enfado-
nho digitar diversas linhas iguais a essa, a solugfo ¢ usar o seguinte artificio:
— Inclua no seu programa uma linha do tipo: 1 P1 = 44539 (pode ser qualquer
varidvel );
toda vez que houver uma pausa, utilize a instrugao EXEC P1.

~ Cludio Costa — RJ

Linha TRS-80

i9 CLS

Reta 20 INPUT”DE AS COORDENADAS (Xi,Y4i)

Esta pequena dica per-  ~#Xi,Yi i iy Lo o
mite que se trace uma reta 39 INFUT”DE AS COORDENADAS (X2,Y2)

. x e Xid, Y2

assando por dois ponto e SR e o
B ntalos ools coor 49 FOR IsXL TO X2 STER @.4:SET(IF
de?ladas (X1 3” e (X2 IXCO(Y2=-YiI)®I+X2%Yi~-Xi%Y2) /(X2-X1)

; ))
Y2). Para se usar X1 maior 4 .
s 50 NEXT I

que X2, troque o STEP 5

para -0.1. Heriberto Fuertes e Antdnio Ferreira — BA

'T Aldo Rodrigues da Costa — MG




Linha

SINCLAIR

Mensagem sendide

Com esta dica, seu nome rolard
na tela obedecendo as regras da fun-
¢do seno:

Linha TRS-80

Circunferéncias
Trace uma circunferéncia no video, onde R € o raio, o X do centro ¢ dado por
A e oY do centro por B.

190 CLS

20 INPUT”DE 0 RAIO”;R:zINPUT”DE O X DO CENTRO”;A:INPUT”DE 0 Y DO CENTRO”:B
25 CLSs

3@ FOR I=@ TO 36@=EET(FIX(H+R*C09(I)),FIX(E+(R/2]*SIN(I))):NEXT 4

Heriberto Fuertes Ferreira — BA

Linha COLOR

E possivel criar vdrias outras P_EEKS e POKEs
equagdes semelhantes, bastando um Indique o enderego inicial de um programa BASIC:
pouco de imaginagdo e raciocinio. PEEK (25) %2546 +PEEK (26)

Indique o enderego final de um programa BASIC:
EEK ¢ 28

Indigue o enderego de inicio das varidveis STRING:

. PEEK (PP R2S4+PEEK (32)

Ll n ha T R S - 80 Indique o enderego final das varidveis STRING:

< : PEEK(31)%254+PEEK (325 +1

Painéis eletronicos Este PEEK retorna um nuimero menor que 128, se um programa BASIC

parou devido a um comando END, ou retorna um niimero maior ou igual a
128, se um programa BASIC parou devido a um comando STOP:

ma para:

Marcelo Contart — SP

Estas duas pequenas dicas simu-
lam um painel luminoso e rotativo. e e
A primeira s6 funciona em Disk BA- PEEK (&)

SIC, mas pode ser adaptada para o Marcel T. da Fontoura — RJ
BASIC residente retirando-se o co-
mando DEFFN MS (I)=MIDS$ (AS$,
I, 2); e substituindo-se todos o0s
FNMS$ (I) das linhas 20, 30 e 40
para MID$ (AS, I, 2). A linha 60

Linha SINCLAIR

funciona como pausa e pode ser al- : :
terada. A mensagem deve ter tama- Retire o carater da tela
[ »as0 contrari / Retire ela o cardter cujo codigo
nho par e, caso contrdrio, deve ser da te g 6]514 g S Bonk lakie Bher vk
acrescentado um espago no comego se encontra no enderego 1 COM 75 RAND USR 16515
ou no final. esta pequena rotina de 19 bytes em lin- 8e GoTo Se
guagem de maquina.
10 CLS:DEFINTA-Z:CLEAR10@Q:DEFFN 5 ioit r cardter
MECI)=MID® (A%, T,2) tA%="MENSAGEM" 16544 - 00 2A OC 40 3A 82 49 01 Dé RUN e digite gualque b S
tA=LEN(AS) :L$=CHRB(143) :P=7460+(3 D6 @2 ED Bi Cé 2B 36 @@ presente ou nio no video, e O §ene 0
2-4/2):REM MENSAGEM DEVE TER TAM 23 i8 F7 resultado. Ndo coloque o cédigo de
R heattinali ir NEWLINE (118 em decimal ou $76
20 FORI=1iTOASTEP3:=AL5=ALS+FNHS (I p o i
J+LBINEXTA1E=LEFTE (A4S, A) ara testar digite: em hexa) no endereco 16_514 como
30 A:!%;LE[— TH(A%, § )+LBIFORI=3TOAS dado da rotina, pois o arquivo de ima- 1
TEPSARIATREMINC L th Ine 0 10 LET A%="AABBCCDDEEFFGGHHIIJJ gem ficard confuso e vocé fatalmente |
40 FORI=2TOASTEP3:A3%=A3%+L5+FNM KKLLHMNNOOPP p
S (1) :NEXT ae FOR Nl TO 21 perderd o controle do teclado. 1
5@ PRINT@P,Ai%;:GOSUBG@IPRINTAF, 30 PRINT AT N,03AS
A2%3 :GOSUBS@PRINTAP ,A3%: :GOSUBS 46 NEXT N Fre ‘
@:G0T0S0 =8 INPUT CS% Cldudia Eleone Gomes — RJ
6@ FORI={iTO25:NEXT:RETURN =
7@ REM LUZES ROTATIVAS
|

A segunda dica simula um painel
rotativo:

Linha TRS-80

100 INPUT”ENTRE RALO™:RA

1@ DEFINTA-Z:AS="MENSAGEM™:A=LEN
(A%) zP=940+(32-A/2):CLS

o GIKX=64KY=23:Q= A :
20 FORI=0TOA-1i:PRINT@P ,RIGHTS(AS Ehculonatola B s |
LA-I);LEFT®(A%,I):@P,STRINGH(A,3 130 Toysx7/Si1F X>T THEN T=X «
2) 2 tFORJ=4TOR25sNEXT ENEXT2G0OTO290 149 FOR H =0 TO 2%3.1415 STEP /T ;
30 REM ROTACAO DE STRINGS : : 150 Z1=COS(HI) ®X+KX:Z2=8TN(HI ) *Y+KY |
Esta rotina cria um 160 IF Zi<® OR Z2)i27 OR Z2<(® OR Z2)>47 THEN i8@ ,
circulo, no video, com um  17¢ SET(Z4,Z2)
X 180 NEXT
raio dado.
Marcos Portnoi — BA S
Fernando Osvaldo Oliveira Jr. —SC

—
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Software Industrial

A LABO estd completando seis anos de fundagdo langando, em todo
o pals, a sua mais nova ferramenta de auxilio & produgdo: o PLANCOI
— Planejamento e Controle Industrial.

Quarenta por cento dos clientes da LABO sfo industrias, e é dentro
deste contexto que 0 PLANCOI surge como auxiliar na composig8o dos
custos e posterior planejamento da produgdo. O software é modular, ro-
da nos minis 8038 e 8043, foi escrito em BASIC e é flexivel a ponto de

ser adaptédvel a cada caso.

A PLANCOI visa indudstrias de médio e grande porte, contando com
médulos como Administragdo de Materiais; Planejamento e Controle de
Produgdo e Custo Industrial. O endereco da LABO é: Av. Nag8es Uni-
das, 13797 bloco |1 179 andar tel: (011) 533-1144 (SP).

Folha de
Pagamento

A ESCOM, de Belo Horizonte
(MG), estd comercializando uma
folha para micros com CP/M, 64
Kb, duas unidades de disco flexi-
vel e impressora, O programa foi
escrito em COBOL 80, vem acom-
panhado de manual e permite o
controle de 250 funciondrios na
sua configuragdo minima.

A OM garante que o soft-
ware foi adaptado as leis brasilei-
ras, gerenciando mensalistas, se-
manalistas ou autdnomos. O ende-
reco da empresa é Rua Espirito
Santo 1204/307, tel. (031) 226-
1023, MG.

Ivanita I1

Depois do sucesso da placa
Ivanita, que permite a acentua¢do
nos micros da linha Apple, a em-
presa lvanita estd langando uma
segunda versdo da placa, na qual
as letras mailisculas jd& aparecem
acentuadas no video. A lvanita Il
também trabalha com CP/M 80
colunas, BASIC e Pascal. A nova
placa jd estd pronta porém estd
recebendo uma protegdo especial
contra copias, e serd colocada no
mercado no final deste més. A
lvanita |l poderd ser encontrada
nas lojas especializadas e seu pre-
¢o serd de 15 ORTN. Havendo
necessidade de troca da Eprom da
impressora, isso ja estd incluido
no preco

Cross
no Apple

A Data Shopping colocou no-
vo software no mercado, desta vez
direcionado 3 d4rea de esportes,
mais especificamente o motociclis-
mo. O sistema processa dados
(tempos, penalidades, largada,
non-stop etc. dos enduros de re-
gularidade, emitindo relatérios co-
mo relagdo geral de pilotos; rela-
tério de largada; classificacdo final
e desempenho individual na pro-
va. Seu prego fica em torno de
90 ORTN, e para maiores infor-
magdes contactar a Data Shopping,
que fica na rua Maciel Pinheiro,
365 — 19 andar, Centro. Campina
Grande, Paraiba. Tel: (083) 321-
9353.

Read
Datamicro

A Datamicro planeja para o
més de agosto dois cursos especiais:
Micro-Mulher e Sistemas de Ge-
renciamento de Bancos de Dados.
Micro-Mulher comeca dia 06
e custa Cr$ 185 mil cruzeiros,
com carga hordria de vinte horas
e turmas de oito alunas. Sistemas
de Gerenciamento requer conheci-
mento de linguagem de alto ni'vel,
operagdo de um CP-500 e noges
de CP/M. Sdo 48 horas/aula divi-
didas em dois m&dulos, com um
preco total de Cr$ 590 mil.

A Datamicro fica em Ipanema
na Rua Visconde de Pirajd, 547/
211 — tel. (021) 5110395 Rio de
Janeiro (RJ).

Sintetizador de Voz

A Palm Informética, de Curiti-
ba, empresa gue hd oito meses
produz os cartuchos usados no vi-
deogame Atari, estd langcando uma
placa sintetizadora de voz para
micros compati'veis com Apple. O
sintetizador possui duas opgdes
para funcionamento, permitindo
que as palavras sejam ditas em in-
glés ou portugués, em ambos os
casos com a pronuncia correta.

Além disso, a placa possui um

minidiciondrio de trés mil pala-
vras para tradugfes do portugués
para o inglés. O sintetizador vem
acompanhado de manual e soft-
ware e custa Cr$ 330 mil. A co-
mercializagdo é feita via reembol-
50, e os pedidos devem ser enca-
minhados para Palm Informética,
rua Augusto Stellfeld, 1.314 —
Curitiba — Parand, CEP 80.000.
Outras informagdes pelo tel.: (041)
224-5946.

cen o

Faz a Folha de Pagamento de sua empresa,
emitindo relatorios como Guia de TAPAS,
Guia e FGTS, Relagdo de Empregados,
Relagdo para I.R., Relugdo para Banco,
Informe de Rendimentos, Acumulaclos
Anuais, RAIS ¢ Recibo de Pagamento.

TR

.

B

vos
’e

A folha pode ser semanal ou niensal.

As tabelas sao modificadas pelo proprio

usudrio.

Permite rambém, adiantamentos de saldrio,
reajuste salarial, alteragdes de acumulados e
ourras fungdes que agilizen o processamenio

da Folha de Pagamento da empresa.

com até 5 niveis.

outras fungoes.

A Contabilidade de unm meés em 2 Horas!
Exste Sistema permite o cadastramento de
historicos padronizados e de plano de contas

Emite Didrio, Razdo, Balancete, Balango,

Demonstracdo de Resultados, Demonstracdo
de Lucros e Prejuizos acumulados, Listagem
por centro de custo e extrato de conlas, entre

g1t Frafgngs i
: et It
s
iaeat 1 B :
3 3 I 1
HH
: : H
see > SOSwS
see ¢ SEdd

elc.

Listager
nifnimo
outras.

Admite

Controla o estoque de itens com
Especificacdo, Estoque Minimo, Unidade,
Fornece
informagdes relacionadas no item come
Custo Médio, Entradas e Saidas no periodo,

dor, Localiza¢do e outras

Fornece Listagens Geral e Parcial dos
produtos, Listagem Fisico-Financeira,

1 dos produtos abaixo do estogue

, Lista de Pregos e Eligquetas, entre

também, Reajuste de Pregos,

Alteragdo de Dacdos e Exclusdo de Produtos.

-
&=

AROLDO ARAL JO

Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple.

-
(A nasajon
nrtemas

Um jeito facil de resolver

Av. Rio Branco, 45 - sala 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.090

Tels.: (021)263-1241 e 233-0615

\ os problemas de seu computador.

Estaremos presentes na Feira de Informdtica da SUCESU
— de 23 a 29 de setembro em Sdo Paulo, no Pavilhdo
Anexo do Anhembi. Visite-nos.

J

Ao
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MICROCOMPUTADOR=COLOR

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOLVER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO AL E O
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUGAQ PESSOAL E PROFISSIONAL.

POR QUE?
PORQUE O
CP 400 COLOR E
UM COMPUTADOR
PESSOAL DE
TEMPO INTEGRAL:
UTIL PARA A
FAMILIA TODA, O DIA INTEIRO.

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, £ MUITO MAILS EMOCIO-
NANTE PORQUE, ALEM DE OFERECER
JOGOS INEDITOS, E 0 UNICO COM
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIREGOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERIO:
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICAGAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO 1880 NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE QUEM E LIDER NA TECNOLOGIA
DE COMPUTADORES, E O PREGO
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA.

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AO FU-
TURO, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE. j

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO SO.

« MICROPROCESSADOR: 6809E COM

ESTRUTURA INTERNA DE _
16 BITS E CLOCK DE FREQUENCIA
DE ATE 1.6 MHZ.

® POSSIBILITA O USODEATE
9 CORES, E TEM UMA RESOLUGAO
GRAFICA SUPERIOR A 49.000
PONTOS.

* MEMORIA ROM: 16K BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC.

* MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR

ESTA DISPONIVEL EM DOIS MODELOS:

* MODELO 16K:
EXPANSIVEL A
64K BYTES.

* MODELO 64K:
ATE 64K BYTES
QUANDO USADO
COM 0 NOVO
DISK-SYSTEM,
CP 450.

© () CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,

QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEQ DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO:
BANCO DE DADOS, PLANILHAS

DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC

* SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMUNICAGAO DE DADOS.
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA
PORTA, VOCE PODE CONECTAR

(QUALQUER IMPRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA
LHO COM
OUTROS MICROS

® PORTA PARA
GRAVADOR CAS- [t
SETE COM GRAVACAO E LEITURA
DE ALTA VELOCIDADE,

® SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI-
TOR PROFISSIONAL.

® DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS pos]gohs NA TELA
ENQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 DIRECOES.

® AMPLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
JA DISPONIVEL

* ALIMENTAGAO: 11

VEJA, TESTE E COMPRE

SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA.

(-220 VOLTS

Q:J)

COMPUTADORES PESSOAIS

OLOMEU, 650 - ViLA SOCORRO

ULo, SP. - C
FONF‘ (PBX)523-9939/5:

UEM TEM UM TEM FUTURO.



Filiada & ABICOMP

AMcrodigrtal
lancano Brasll
OMICro pessodl
demaiorsucesso
NO mundo.

A partir de agora a historia dos
MICros pessoais val ser contada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X é, simplesmente, o Unico
micro pessoal lancado no Brasil que
merece a classificacdo de “software
machine”: um caso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes
recursos e preco acessivel recebeu a

atencdo dos criadores de programas e
periféricos em todo o mundo.

Para vocé ter uma idéia, existem
mais de 2 mil programas, 70 livros, 30

periféricos e inlmeras
revistas de usuarios disponivels
para ele internacionalmente.

(jou 0 mICro

E aqui o TK 90X ja sai com mais de
100 programas, enquanto outros estao
em fase final de desenvolvimento para
Ihe dar mais opcoes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualquer
outro micro.

0 TK 90X tem duas versdes de
memaria (de 16 ou 48 K), imagem de
alta resolucao grafica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlavel pelo prdprio monitor), som
pela TV, letras maidsculas e mindsculas
e ainda uma exclusividade: acentuacao
em portugues.

Faca 0 seu programa: peca ja uma
demonstracdo do novo TK 90X.

MICRODIGITAL

‘cheio de programas.

TIKOOX

color computer




